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Surnom : Coco, Bibi, Dieu, Maître (cela varie 
suivant la personne qui me parle) 
Plat préféré : Celui qu’utilise ma mère, de 
marque Tefal 
Pneu préféré : Hutchinson Gr.l (21 x 2,75) 
Jeux préférés : La pétanque, le jeu de l’oie 
Jeux les plus attendus : Coccifolie n° 2, pro- 
chain jeu T.HQ 
Questions/Suggestions : Mortal Kombat 2 est- 
il prévu sur Jaguar, 3DO ou autre ? R : Non, 
absolument pas. Qu’attendez-vous pour tester 
les bons jeux 3DO ? R : Qu'olivier dépouille 
les bulletins où il était demandé si vous étiez 
nombreux à attendre des tests sur 
cette machine qui n'est ni une 2 <a 
console ni un micro. Street #& “eÀ 
Racer sera-t-il un hit? R : Selon Es : 
Trazom et TSR, oui. Selon un W 
peu tout le monde aussi, en fait. 

El: CPE 10072 

Surnom : La sorcière (233 ans) 
Plat préféré : Cassolette de tripes à la glauque 
Pneu préféré : Je suis pas très difficile côté 
gastronomie. Du moment qu’il est bien cuit 
et bien assaisonné, la marque n’a pas d’impor- 
tance... 
Jeux préférés : Eternal Champion (chic, de la 
baston !), Mortal Kombat 2 (du sang !), La 
roue de la fortune (un jeu intello) 
Jeux les plus attendus : N'importe quel jeu, du 
moment qu’il y ait du sang ! 

Questions/Suggestions : Greg, es-tu 
célibataire ? Car j'ai besoin d’un 

À homme pour mes expériences. 
# R : Non, merci, sans façon ! Rassu- 

© re-toi, il n'y a aucun risque. R : Ma 
femme m'appelle, au revoir... 
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Surnom : Sid-Sid Lendormih 
Plat préféré : Greg sauce Linos ou inverse- 
ment 
Pneu préféré : Micheline 
Jeux préférés : Tous les “SF2”, Super Metroïd, 
Seiken 2 
Jeux les plus attendus : Les suites de Seiken 2, 
Super Metroïd, ainsi que World Heroes Jet 
sur SFC. 
Questions/Suggestions : Pourrais-tu me don- 

ner l’adresse des éditeurs de jeux vidéo, car 
j'aimerais devenir graphiste, j'ai déjà potassé 
une démo ? R : Te donner les adresses des 
éditeurs ? Et bien, comment dire... cela serait 
tout de même plus rapide de consulter Joy- 
pad, leurs adresses se trouvent généralement 
dans leurs publicités. N'y a-t-il pas une place 
de testeur ou autre dans votre magazine pour 

moi ? Ben, il semblerait que non, puisque 
notre équipe est carrément au top-complet 
depuis que Judge Dredd est parmi nous. Com- 
ment faites-vous pour répondre aux questions 
sans intèrêt ? R : Juste comme ceci... attention, 
ça va allez très vite. hop, c'est fait ! Question 
de fric : pourquoi les jeux coûtent-ils moins 

cher aux States et très chers en France ? 

Très simple : un jeu qui cartonne $ PEPRo 
vend 50 000 pièces en France. Aux RFT 
states, un bon jeu se vend 10 fois Eu mi : 
plus, du fait de la population bien #5 
plus nombreuse. Les coûts de pro- = 

duction sont les mêmes pour chaque 
pays, et les jeux sont donc moins chers aux 
States car plus facilement rentabilisés, puisque 
plus vendus. 
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Surnom : Big Bear 
Plat préféré : Saucisse de Francfort 
Pneu préféré : Michelin 
Jeux préférés : Secret of Mana, Ranma |, 2, 4, 

à CN 

Décidés que nous sommes à remettre 

de l’ordre dans cette rubrique, nous 

vous avons demandé de faire des 

petites fiches, comme celles que les 

professeurs vous demandent toujours 

en début d’année. Bien entendu, 

le courrier “‘réglo” est là, lui aussi. 

Sinon, ce serait carrément illisible, 

bien évidemment. 
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Père Noël Attack 2 
Jeux les plus attendus : 
DBZ 3. 
Questions/Suggestions : Pourquoi tant de 
haine dans ce monde si cruel ? R : Tout sim- 
plement parce que Noël risque d’être une 
guerre sans pitié entre les marques Nec, Sony, 
Nintendo et Sega, les deux premières propo- 
sant leurs nouvelles technologies, et les se- 
condes tentant de donner un dernier souffle 
de rentabilité à leurs machines. Plus de Ket- 
chup s’il vous plait ! R : Impossible, relis la ru- 
brique dénommée “censure” tu comprendras 
pourquoi. C'est combien le lot de pommes de 
terre ? Très cher, mais il faut bien que les 
boutiques s’en mettent plein les poches, non ? 
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Surnom : Sivalco D. 
Plat préféré : Cerveau confit au sirop de ci- 
tron (Tesseire) 
Pneu préféré : Firestone 2 TT 
Jeux préférés : Mario Kart, Super Metroïd, 
Zelda 3 
Jeux les plus attendus : Mario Kart 2, Super 
Metroïd 2, Zelda 8 (4 irait plus vite...enfin...) 
Questions/Suggestions : Une reliure pour Joy- 
pad... R : Une reliure ? Une reliure pour les 
anciens numéros, c'est facile à faire, avec des 
doigts, de la colle et du carton. 
Une reliure pour chaque numé- eo A 
ro de Joypad, c’est difficile vu & cd 
que ça coûte plus cher, techni- 
quement parlant. Voilà pourquoi 
Joypad a des agrafes. Plus de des- 
sins, de photos, de courrier s’il vous plaît ! R : 
Les illustrations sont mises en fonction de la 
place disponible. Joypad va cependant tenter 
d’être de plus en plus visuel. Pour les photos, 
c'est la même histoire de place, ainsi que pour 
le courrier. Deux pages, c’est à peu près nor- 
mal, je pense... 
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Surnom : Zman 
Plat préféré : Poussin à la choucroute 
Pneu préféré : Firestone 
Jeux préférés : Art of Fighting 2, Final Fantasy 6, 
Mortal Kombat 2 | 
Jeux les plus attendus : King of Fighters’94, un 
jeu de rôles sur Néo-Géo, Donkey Kong 
Country 
Questions/Suggestions : Pourriez-vous donner 
les mégas-coups spéciaux de la mort d’Art of 
Fighting 2 ? Ils seront le mois prochain dans la 
superbe rubrique de Tonton Stef. Est-ce que 
les ports des manettes (prises de connections) 
de la Neo-Geo sont les mêmes 
que pour le Neo-Geo CD ? 
R : il semblerait qu’en effet, les & 
ports manettes soient les 
mêmes. Attendons cependant % 
afin de vérifier avec nos petits | 
yeux à nous. 

Surnom : Froggy 
Plat préféré : Raclette 
Pneu préféré : Pneu pluie Uniroyal 
Jeux préférés : Super Mario Kart, Zelda GB, 
Punch Out 
Jeux les plus attendus : Super Punch Out, 
Donkey kong Country, Dragon ball Z 3 
Questions/Suggestions : Je suis un Nintendo- 
maniaque depuis plusieurs années, mais cette 
firme japonaise commence à me décevoir 
(CD-rom annulé, 64 bits dans longtemps). Il 
serait temps de se reconvertir chez Sega ou 
Sony. J'aimerais donc savoir quand la SegaSa- 
trun et la Playstation sortiront officiellement, 
et quel sera leur prix au Japon, aux States et 
en import. R : La Saturn a été retardée et ne 
sortira au Japon que le premier trimestre 95. 
Pour ce qui est de la Playstation, elle devrait 
être disponible vers le 10 décembre au Japon. 
Leur prix n’est pas fixé, que ce soit au Japon 
ou aux États-unis. On peut néammoins 
craindre que le prix de ces consoles soit aux 
alentours de 3 500 F dans les magasins d’im- 
portation, qui, il faut bien le dire, ont plein de 

_ droits de dédouanement à payer pour de pa- 
reils engins. Laquelle sera la mieux technique- 
ment, et, d’après toi, laquelle aura le plus de 
succès ? C’est difficile à dire, car les diffé- 
rences existant entre ces deux machines sont 
difficilement perceptibles pour l’œil humain. 
En effet, entre 600 000 et 800 000 couleurs, 
l'œil commence à ne plus trop faire la diffé- 
rence, vois-tu. Pareil pour les polygones, la 
Playstation-Psx paraîtra un peu plus fluide que 

la Saturn, mais a priori ce devrait 
être négligeable. Quant à celle 

qui aura le plus de succès, c’est 
à vous, joueurs et acheteurs, de 
nous le dire... mais pas tout de 

suite. Du côté marketing, de toute 
façon il n’y a pas d’inquiétudes à se faire avec 
des firmes comme Sony ou Sega. 

Surnom : Kangourou 
Plat préféré : Épinards à la confiture de fraise 
Pneu préféré : Celui de mon vélo (tu es une 
fille bizarre...) 
Jeux préférés : Shining Force, Dragon ball Z, 
Popils (Gamegear) 
Jeux les plus attendus : Sailormoon, Sonic 4, et 

un jeu dont le héros serait Greg 
Questions/Suggestions : Cher 
Greg, c’est toi le plus mimi de 
tous. R : Ah, je comprends 
mieux l’histoire du jeu avec moi 

en héros. hum... Ce serait sympa 
si tu pouvais me donner la liste des 

meilleurs jeux de flipper sur Megadrive. R : 
Très facile, les meilleurs sont Sonic Spinball et 
Devil Crush/Dragon’s fury qui est le meilleur 
selon moi. Tous les autres sont bons pour la 
poubelle, car lents, pourris et peu intéres- 
sants, en fait. 

Surnom : Le loup solitaire 
Plat préféré : Blanquette de veau 
Pneu préféré : Pas de préférences 
Jeux préférés : Phantasy Star 2 et 3, Dragon 
ball Z 

Jeux les plus attendus : Phantasy Star 4, Shi- 
ning force 2, Lunar 2 
Questions/Suggestions : Quels sont les jeux 
ressemblant le plus à Phantasy Star (principa- 
lement au niveau des combats, je n'aime pas 
les genres Zelda ou Landstalker) ? R : Les jeux 
ressemblant le plus à Phantasy Star sur Mega- 
drive ne sont pas légion, en fait. Il faut le dire, 
à part Lunar et la série des Phantasy Star, il 
n’y a aucun jeu de rôles “traditionnel” qui 
tienne la route. Essaye les Shining Force, ce 
sont des jeux de rôles, mais un peu différents 
car axés aussi sur la stratégie. 
Pourquoi y a-t-il autant de diffé- 
rences de notation entre les di- 
vers magazines sur certains jeux 

(Street of Rage 3 par exemple ?). 
R : La réponse est ma foi plutôt @ 
simple. Chaque magazine possède 
ses propres critères de notations. Chez nous, 
on veut, lorsque l’on note, que le joueur en 
ait pour son argent. Au prix où sont les jeux, 
il est important de faire le bon choix. Alors 
les jeux à la durée de vie minime ou bien les 
softs à la Street of Rage 3 qui se contentent 
de prendre le numéro 2 de la saga et d'ajouter 
deux nouveaux personnages et quatre décors 
de fond... ça vaut pas le coup. On vous bi- 
chonne, quoi... 

Surnom : Natacha la petite hôtesse 
Plat préféré : Olivier Prézeau 
Pneu préféré : - 
Jeux préférés : - 
Jeux les plus attendus : - 
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Questions/Suggestions : Pourquoi n'y at-il que 
des mecs qui testent les jeux à Joypad ? Vous avez 
une dent contre les meufs ? R : Eh bien, vois-tu, le 

problème serait le même si nous étions des meufs 
et que tu étais un mec qui écrivait en disant “Vous 
avez une dent contre les mecs ?”. Le patron a en- 
gagé des garçons parce que des filles ne se sont ja- 
mais présentées, en fait. Tu nous imagines en filles, 
en plus de cela ? Gregounette, Olivia Prézeau, 
Trazomette, T.S.F., Mikaïne, Oliv’Gotoonette, 
Benjamine, Linosia, Tante Stéphanie. Non, ça 
n’irait pas, ça ne serait plus Joypad mais la cage 
aux folles. Quel âge ont en moyenne les 
membres de la rédaction, les testeurs, donc ? R : 

En moyenne, cela nous donne 24 ans. Mais en fait, 
on est tellement pudique, qu'on vous donne pas 
nos âges en particulier. Sachez juste que les plus 
vieux sont Olivier Prézeau et Tonton Steph. 
Quelle démarche suivez-vous pour tester un jeu ? 
Et bien... cela dépend. TSR pose le jeu dans une 
grande salle blanche, vide, et s’asseoit en tailleur 
devant, en lui lisant Nietzsche pendant des heures, 
et si le jeu gémit, il a une bonne note. Trazom 
place le jeu au bout du couloir de la rédaction puis 
monte sur une chaise à roulettes à l'autre bout du 
couloir. Au moment choisi, il se met debout sur la 
chaise, dos au jeu et s'éclate la tête sur le sol en 
tentant un salto arrière (loupé à chaque fois) tan- 
dis qu'il crie d’une petite voix aiguë “des huîtres !”. 
Olivier préfère s'asseoir sur le jeu, devant les stan- 
dardistes en faisant des bulles avec son nez et en 
couinant doucement. Quant à moi, ça dépend. Si 
c'est un CD, je préfère la manière douce en dé- 
chirant devant lui un poster dédicacé de J.-P. 
Papin, juste pour tester sa sensibilité. Si c'est une 
cartouche, je préfère répandre une soupe épaisse 
à base de bile de rat sur la carcasse éventrée en 
psalmodiant des formules en celtique ancien, voire 
en gaélique si le jeu est japonais. Benji dit “Judge 
Dredd”, le nouveau, se contente timidement de 
courir nu dans les quartiers chics de Paris, avec 
des têtes de chiens tatouées partout sur le corps 
en brandissant la boîte du jeu tout en hurlant son 
numéro de téléphone et son adresse. Quinzaine 
du bon langage : ne dites plus “je consulte fébrile-. 
ment mon mensuel favori concernant les tests sur 
les jeux pour consoles”, mais dites “je Joypade”. 
R : On a appelé l’Académie Française, mais le 
terme est déjà pris. “Je joypade” signifie en fait of- 
ficiellement “Je ne joue pas” mais en très ancien 
français. Ainsi, lorsqu'on demande à une vedette à 
la télé si elle aime se faire poursuivre dans les bois 
le soir par des sadiques avec une tronçonneuse, 
avec des lames de rasoir, de l'acide et des chiens 
affamés, elle répond “Je joypade” car forcément, 
elle a peur. Sur cette belle expression, je te laisse 
en espérant une petite réponse ! Allez, bye ! Gros 
Bisous. R : Voilà qui est touchant. 

LE COIN DES DÉUIRES : 
Ouais ! On a recu le second numéro de “Buki Buki Buïti” le fanzine 
entièrement dédié aux porcs, cochons et autres truies. Vous en vou- 
lez un ? Vous demandez à Sebfaz sur le 3615 Joypad. 
Sinon, ben pour le mois prochain, on change orne de 
sujet, puisque leprochain courrier sera un spécial “polémiques”. Je 
ne répondrai donc pas aux questions style “quand sort quoi ?” 
mais plutôt aux remarques, aux idées, voire aux coups de gueule. 
J'attends aussi vos réactions sur le dossier de censure. 
PS. : Merci à tous ceux qui ont fait des jolis efforts pour nous 
pondre de jolies fiches. 
Courrier rédigé par le lieutenant exécutif Greg (Poste 8777). 
Courrier mis en page par le maréchal des logis-chef Linos. 
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. COUP DE CHAPEAU 
A OLIVIER MARECHAL 
Impossible de le manquer, il est sur la couverture : c’est un Alien ! 
Mais attention, pas n'importe quel Alien visqueux et baveux du 
fin fond de la galaxie. Nos amis de Joystick ont organisé, il y a 
peu de temps, un concours de dessins réalisés sur ordinateur. In- 
utile de vous dire qu'il y avait de sacrées merveilles, même si 
Dessinator Mania s'en sort mieux. Au milieu de ces chefs- 
d'œuvre informatiques, un nom a retenu notre attention, chez 
nous à Joypad. Il s'agit d'Olivier Maréchal. Ce dernier a com- 
posé avec un talent monstre (c’est le cas de le dire), un Alien de 
première beauté. Afin de lui faire honneur (puisqu'il n'a pas été 
retenu chez Joystick), nous avons décidé de le mettre en avant. 
Alors, si jamais Olivier Maréchal nous lit, qu'il n'hésite surtout 
pas à nous envoyer d'autres illustrations d’Alien, nous leur ré- 
servons un super accueil. Promis ! 

BATAILLE D'ENVELOP-PAD : CATEGORIE MASCOTTE 
10, RUE THIERRY LE LURON 92300 LEVALLOIS-PERRET. 

LE COURRIER & 
Mieux que les renseignements géné- 

raux ? Oui c’est Greg ! 

LA REVUE DE PRESSE 8 
Kesako ? Pour tout comprendre, allez 

donc voir ! Faites gaffe, c'est de la lec- 

ture ! 

REPORTAGES 

MICKEY MANIA 12 
Interview, infos et photos du jeu. Tout 

est là. 

CENSURE ET JEUX 
VIDEO 16 
Le sexe et la violence se heurtent à la 

censure. 

L'ECTS D'AUTOMNE 922 
Ici Londres. et un salon déserté par 

les véritables nouveautés. 

EARTHWORM JIM 68 
Le meilleur jeu du monde aurait-il un 

nom imprononçable ? 

DOCPAD 32 
Doc’Oliv nous fait un spécial courrier 

comme promis, 

EUROPA NEWS 34 
L'Europe du jeu bouge ! Les dernières 

nouvelles fraîches... 

LES PREVIEWS... 44 
Street Racer, le nouveau Mario Kart, à 

l'honneur ! 

INTRO DES TESTS 72 
Une intro désormais sous forme de 

zapping, pour tout vous dire. 

LA JOYBANK 119 
C'est reparti avec des T-Shirt Mortal 

Kombat Il, des ballons, des CD... 

ARCADE 122 
Dragon Ball Z, Night Warriors et des 

news du tonnerre. 

LES ASTUCES DE 
L'AMI STEF 128 
Nouvelle formule ! Tous à vos clas- 

seurs pour ranger Vos tonnes d'as- 

tuces. 

LE CAHIER IMPORT 137 
Tout y est ! Des news en direct du 

Japon en passant par les tests ou en- 

core Anim'Pad. 

DESSINATOR 
MANIA 156 
De nouveaux noms à l'affiche et de 

nouveaux chefs-d'œuvre. 

LES PETITES 
ANNONCES 160 
Petites, mais. 
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“Un bureau londonien a été ouvert en pré- 
vision de la prochaine introduction de la 

console en Europe. 

En vue du prochain lancement officiel de la 

console 3DO en Europe, une filiale de The 

3DO Company a été ouverte à Londres, 

sous la direction de Robert Faber (...). À 

cette occasion, Trip Hawkins, le PDG de 

3DO, a déclaré que l'Europe est une étape 

importante dans la distribution mondiale 
de la technologie 3DO°. Le Royaume-Uni 

sera le premier serur, dès cet été, et la ds- 

tribution devrait se poursuivre dans le reste 

de l’Europe tout au long de 1995. (...) Hy 
aurait actuellement 4 000 points de vente 
aux États-Unis (contre moins de 3 000 le 

mois précédent) et le parc mondial installé 

atteindrait 200 000 exemplaires.” 
“Pro-Games”, septembre 1994, n° 6. 

a fait du bien de voir qu'il y a au moins une person- 

ne optimiste au monde. Trip Hawkins aurait peut- 

être dû dire que l'Europe était une étape primordiale. || 
suffit de discuter avec n'importe quel éditeur de jeux 
pour voir qu'on ne court pas après la 300. Les seules 

consoles vraiment attendues par les développeurs res- 

tent la Saturne et la PS-X. La 3D0 inaugure certaine- 

ment l'ère des consoles de luxe (les consoles Sony et 

Sega à venir ne devraient pas être moins chères), 
mais les capacités de la machine sont-elles à la hau- 
teur de nos espérances ? J'en doute. La 3D0, même 
après sa sortie officielle, aura certainement du mal à 
ne pas rester, en France et en Europe, une console 

marginale. 

“(...) D'après une étude Sofres, 18,4 % (dont 
27 % multi-équipés) des jeunes Français 

possèdent des consoles de jeux. Un chiffre 
qui ne manque pas d'intérêt, même s'il de- 

meure éloigné de celui des deux géants de 

l'équipement électronique domes- 

tique, le Japon (55 % des foyers 
équipés) et les États-Unis (45 D).” 
“Points de Vente”, août 1994, n° 565. 

es résultats sont impressionnants. Sega, 

Nintendo et 300 ont bien compris qu'il 

reste, sur l'Europe, un énorme potentiel 

d'achat. La lutte va être rude, mais tant 

mieux. Ce n'est qu'à ce prix que l'on obtien- 

dra des produits de qualité. 

“D'après Michel Bams, “(..) en 

1994, les consoles 16 bits et por-- 

tables constitueront encore la ma- 

Jeure partie du marché (...).? Objec- 
tif de Sega : vendre, au niveau 
international, 2,5 millions de ces consoles 

(MDS2X) la première année. Suivra très ra-' 

pidement le grand lancement de la Satur-- 

ne. (..). ‘Plus puissante et plus complète 
que la Megadrive 32, Saturne sera la base 

de nos développements futurs’, explique 
Michel Bams, qui n'hésite pas à ajouter 

qu'elle ‘constituera un véritable bien 
d'équipement des foyers sur lequel l’en- 

semble de la famille pourra intervenir’. 
Subsiste une véritable interrogation : l’an- 

nonce de la sortie de Saturne ne risque-t- 
elle pas d'engager les acheteurs potentiels 

de Megadrive 32 à différer leurs achats 
pour reporter leur acquisition sur cette 

nouvelle machine ?” 
“Point de ventes”, août 1994, n°565 

udicieuse question : pourquoi se payer une Mega- 

drive 32 à 1 500 F alors que la Saturne arrive très 
prochainement ? Surtout lorsqu'on entend dire par 

Sega que cette machine sera “plus puissante et plus 

complète que le Megadrive 32”. On pourrait aussi 

poser la question en ces termes : dois-je préférer un 

gadget à une vraie console du futur qui me proposera 

des jeux à hurler de bonheur par une nuit de pleine 

lune ? Vous voulez que je sois plus clair ? Devez-vous 

dépenser 1 500 F dans une pseudo console dont vous 

ne vous servirez que pendant trois mois ? Celui qui me 

répond “oui” est prié de relire tout le texte et de s'en 

imprégner jusqu'aux doigts de pied, merci. 

“AT&T abandonne les jeux vidéo, 

AT&T n'’entrera pas sur le marché des 

Jeux vidéo aux côtés de Sega et de 3DO 
comme il en avait l'intention. (..…) AT&T 

explique que sa stratégie implique plutôt 

une concentration sur les téléphones nu- 

mériques, l’internationalisation de son 

offre en téléphonie et sur de nouveaux ser- 
vices intelligents pour les particuliers et 

les PME. ” 
“Le Quotidien des Marchés de l’Informa- 

tique”, 1er septembre 1994. 



‘est terminé, fini, le géant des télécommunications AT&T 

ne fera pas de 3D0 et ne réalisera pas le Voice Data 

Modem dont nous vous parlions dans notre compte-rendu 

du salon de Las Vegas (c'est vieux, je sais !). Pour jouer 

par Modem tout en discutant avec son partenaire, il faudra 

donc attendre Atari qui devrait développer, pour 1995, un 

système similaire pour Jaguar Atari étant devenu synony- 

me de patience (ou d'impatience, je ne sais plus trop), on 

est au moins sûr d'une chose : ce système est loin d'arri- 

ver sur le marché. 

“Censure à tous les étages. 
Aux États-Unis, la parano fait rage. Critiques, 

sociologues et professeurs s'élèvent violemment 
contre ces nouveaux jeux vidéo qui font la for- 

tune des deux plus gros constructeurs, Sega et 

Nintendo, et de leurs éditeurs licenciés. (...) 
Quand on connaît les politiques d'attribution 

des licences des deux plus gros constructeurs 

de jeux vidéo, Sega et Nintendo, on peut souri- 

re devant autant de polémiques. Le cahier des 

charges de Nintendo est connu pour être le 

plus serré et le plus restrictif du marché. Pas 

de violence gratuite, de mort d'homme appa- 

rente, et surtout pas de sang. (...) Sega, plus 

adulte et moins faux-cul, n'est pas ausst res- 

trichif. Ce qui explique que neuf des dix jeux 

les plus incriminés existent au format Sega et 
que sept soient des exclusivités. ? 

“L’Echo des Savanes”, août 1994, 

Laurent Duvault. 

n grand coup de chapeau à Laurent Duvault pour son ex- 

cellent article qui prouve que “presse généraliste” et 

“jeux vidéo” ne sont pas deux concepts totalement antithé- 

tiques. Déjà paru dans un récent numéro du magazine 

“Max”, ce papier se propose de dresser un tableau des 

jeux les plus critiqués d'un point de vue censure. Parmi les 

outsiders, on retrouve bien entendu Night Trap, Splatter 

House 3, Lethal Enforcer.. Pour chacun d'entre eux, Lau- 

rent Duvault montre adroitement qu'il n’y a aucunement ma- 

tière à censure et qu'il serait préférable d'apprendre à 

connaître les jeux vidéo avant de les critiquer d'une maniè- 

re aussi ridicule qu'injustifiée. Il fallait le dire, c'est fait, 

alors une fois encore, bravo Laurent Duvault ! 

“Sega abandonne les Champs-Elysées pour 

le Passage des Princes 
Après Amiens, la SDVT (Société de Développe- 

ment Virtuel et Interactif) prévoit d'ouvrir, en 
novembre, son second centre de jeux vidéo 

SLCA, Passage des Princes, Paris 2e. Cet 

équipement de 1 500 m2 devait initialement 
s implanter sur les Champs-Elysées, juste à 
côté de la boutique “Disney Store”, mais il n’a 

pas obtenu les autorisations nécessaires.” 
“La Lettre de la Pierre”, 26 août 1994 

n centre Sega sur Paris ? Un Daytona US multi-joueur, 

des Virtua Racing, des Virtua Fighters. Vivement le 

mois de novembre ! 
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Pour son numéro de septembre, EGM ne 

propose pas de grandes nouveautés, hormis 

quelques photos microscopiques de Vieur 
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Un numéro d'octobre qui fait honneur au dernier épisode 

des aventures du Diable de Tazmanie. La rubrique la plus 

drôle du mag : la coif' du mois avec en photo l'actrice 

(très connue de tous, j'en suis sûr) : Juliette Lewis. 
< Sega Satur 
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L'un des meilleurs magazines, de l'avis des profession- 

nels, et l'un de ceux qui se vendent le moins. Une cou- 

verture d'Earthworm Jim pour une note finale de 7/10. 

Sévère ou injuste ? 

EXCLUSIVES ! 
LIMEADRNE | 

MMS propose, dans son dernier numéro (24), le cadeau 

le plus surprenant pour ne pas dire ridicule : un paquet 

de biscuits genre chips au très mauvais goût. Idéal pour 

récupérer une haleine tueuse (à ne pas confondre avec 

l'orque épaulard qui est une baleine tueuse !). 
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», epuis notre 
« retour de Chicago en juin 
| dernier: il faut bien avouer 

qu'il nous 

$ tardait d'en 

savoir plus sur Mickey 

Mania. Annoncé de 

façon unanime 

comme étant l'un des 

cinq jeux 

incontournables de la fin de 

l'année, nous ne pouvions 

pas vous laisser plus 

longtemps dans l'ignorance. 

Alors, afin d'en voir mais 

aussi d'en savoir plus 

sur la création de 
ce futur “hit” en 

puissance, nous 

sommes allés 

interviewer la fine 

équipe des programmeurs de Mickey 

Mania. Ouvrez bien les yeux, vous allez 

vite comprendre que “sexagénaire” et 

“super héros” ne sont pas deux notions 

incompatibles, surtout lorsqu'on 

s'appelle Mickey Mouse. 
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Mickent 

lors que 
des jeux 
comme 

La Petite Sirène, 
Aladdin, la Belle et la Bête et le 
Roi Lion, s'inspiraient directe- 
ment de longs métrages Dis- 
ney, Mickey Mania inaugure un 
tout nouveau genre. Cette fois- 

ci, pas question d'accom- 
pagner la sortie d'un 
film, puisque Mickey 
Mania est en quelque 

sorte une production ex 
nihilo. Pour être plus exact, le 

jeu-ne se rapporte pas à un seul 
dessin animé, mais à six différents 
courts métrages de Walt Disney. 
Il-s'agit là d'un choix de l’équipe 

de! programmation, 
une équipe de chez 
Psygnosis (cette 
dernière étant 
depuis quelque 
temps déjà une 
filiale de Sony 
Imagesoft]). Les 
six courts mé- 
trages retracent 
les grandes éta- 
pes de la carrière 

de la star internatio- 
nale Mickey Mouse. 
Pour cette raison, et afin d'être 
logique, le premier niveau du jeu 

met en scène Mickey dans le des- 
sin animé où il fit sa toute pre- 
mière apparation. C'était en 1928, 
et il s'agissait du fameux “Steam- 
boat Willie” dont nous vous avons 
d'ores et déjà parlé dans le cadre 
de nos news. Le joueur commen- 
cera donc sa partie dans un uni- 
vers entièrement en noir et blanc 
où les défauts (volontaires) de 

l'histoire d'u: 
l'image donnent une parfaite im- 
pression de “vieux dessin animé”. 
Bien sûr,/au fur et à mesure de la 

progression de Mickey, lès décors 
s'enrichissent,-les couleurs af- 
fluent et la difficulté du jeu aug- 
mente ! 

Les grandes 
étapes de 
sa carrière 
N'oublions pas que le sous-titre 
de Mickey Mania est “The Timeless 
Adventures of Mickey Mouse”, ce 
que l'on pourrait traduire par “Les 

Aventures dans le Temps de 
Mickey Mouse”. Par consé- 

quent, à chaque nou- 
veau niveau, Mickey 
explore un dessin 
animé plus récent. 
Après “Steamboat 
Willie” (présenté en 
décembre 1928) sui- 
vront, “The Mad 
Doctor” (1933), “The 

Band Concert” (1935). 
"Moose Hunters” (1937), 

“Lonesome Ghosts'”-(1937), 
“Füun-and Fancy Free’”/(1947; alias 

Mickey et le’Haricot Magique) 

pour finir par “The Prince and the 
Pauper” (en°1990). Une façon ori- 
ginale de découvrir les grands 

moments du dessin animé, sur- 
tout lorsque, l'on sait que Steam- 
boat Willie fut l'un des tous pre- 
miers dessins animés possédant 

une bande son. 
Devant la liste des titres de/des- 
sins animés, nous avons demandé 
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Manice, 

à Jon Burton (le programmeur de 

la version Megadrive du jeu), s'il 
n'avait pas souhaité à un mo- 

ment intégrer d'autres œuvres 
mettant en scène la célèbre sou- 
ris de Disney : 

“À vrai dire, nous voulions 
aussi ajouter Un niveau inspiré du 
fabuleux “Fantasia” que tout le 

monde considère comme le plus 

original et le plus achevé de tous 
les longs métrages Walt Disney. 

Mais cela n'a hélas pas été pos- 
Sible." 

“#t rien d'autre ? Pour- 

quoi pas Un “Crazy oVer Daisy" 
(1950) où bien un “Mickey's_Kan- 
geroo” de’1935 ?” 

"Nous. avons choisi tous les 
titres, et ils. nous satisfaisaient 
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ainsi. Dommage pour “Fantasia”, 
c'est tout. Et puis, on pourra 

ajouter d'autres titres dans une 
future suite.” 

"Vous songez donc déjà 
à un Mickey Mania 2 ?" 

"Disons que nous l'énvisa- 
geons, et que nous ne sommes 
pas les seuls à le faire: Walt Dis- 
ney semble assez partant: Après 
tout, il y a encore de très nom- 
breux dessins animés à adapter.” 

Mickey 
Mania 2 pour 
noël 95 ? 

Vous ne rêvez pas ! Pour le Noël 

95, un Mickey Mania 2 pourrait 

voir le jour. Et pourquoi pas sur 

Saturn ? Après tout, l'équipe des 
développeurs aurait parfaite- 
ment le temps de réitérer son ex- 

ploit. Mickey Mania a été en effet 

réalisé en neuf mois par un grou- 
pe de dix personnes. En même 
pas un an, ils ont réalisé l’un des 
meilleurs titres de l’année. On 
peut saluer l'exploit. ÿ 
Bien sûr, l'équipe des dévelop- 
peurs a travaillé en étroite colla- 

hovran ss 13 | 

boration avec les animateurs! de 
chez Walt Disney. Tout comme 
pour des jeux tels qu'Aladdin ou 
Le Roi Lion, les équipes de Walt 
Disney ont apporté leur. savoir- 
faire dans les techniques d’ani- 
mation. Les sprites ont été dessi- 
nés par les équipes Disney, pour 
ensuite être numérisés (transfor- 
més en fichiers informatiques) et 
animés directement sur-ordina- 
teur. On comprend pourquoi le 
personnage de 
Mickey béné- 
ficie d'une ani- 
mation aus- 
si fluide, 
qui n'a rien 
à envier à 
celle 



d'un Aladdin (Megadrive): Au total, 
près de 1 500 dessins:ont été utili- 

sés pour tous les sprites du jeu. 

Une somme-considérable-de tra- 

vail réalisée pourtant en un temps 
record.Il faut-aussi dire que cette 

équipe n'en était pas à son coup 

d'essai. On leur doit aussi des jeux 

comme Galahad (Megadrive), 
Puggsy (Megadrive, Super Ninten- 

do) ou Dracula (Super Nintendo). 

Pour le dernier, ce n'est certes 

19 
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lait, Disney n'en veut pas”. 

pas une.référence, mais l'équipe 
admet elle-même que cette ver- 
sion du jeu n'était franchement 
pas un chef-d'œuvre. Pour révenir 
au jeu en lüi-même, Mickey Mania 
se compose donc de sept niveaux 
différents qui Se terminent cha- 
cun par uñ boss. 

Rien d'original jusque-là me direz- 
vous, surtout lorsqu'il s'agit d'un 

jeu de plates-formes. Mais atten- 

tion, chaque niveau vous propose- 
ra une pléthore d'effets tech- 

niques incroyables. Entre le 

niveau bonus où Mickey est pour- 
suivi par un élan ou bien cette gi- 
gantesque tour à la rotation sur- 
prenante de réalisme, Mickey 

Mania ne cesse de surprendre. 
Outre l'aspect technique, Mickey 
Mahia mettra!àa contribution vos 
réflexes autant qué/ Votre cerveau. 
En’effet, dès le niveau du 
Savant Fou (Mad:Doc: 
tor),! il faut com- 
mencer à-réfléchir 

afin de trouver la 

façon de traverser le 
niveau. On retrouve 
sans doute là la griffe des 
concepteurs de Puggsy. 

Vous le voyez, Mickey 
Mania s'annonce de 
toute évidence comme 

un jeu aussi complet que 
complexe qui devrait rivali- 
ser avecles meilleurs titres 
de fin 'd'année//sans aucun 
problème. Vous'avez là l'un 
des cinq meilléurs.jeux des 
fêtes de fin d'année. Je vous 

laisse deviner quels sont les 

quatré autres titres. 
TSR: 

© DISNEY 

© DISNEY 

(Toutes les 
illustrations sont 

copyright Disney) 
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ous n'êtes pas sans 
savoir, chers lecteurs, 

que le jeu vidéo est 

un monde en pleine 

expansion. 

Bien entendu, qui dit “pleine 

expansion” dit forcément un jour 

ou l'autre “visé par la loi”. 

Visé par la loi ? En quoi cela 
consiste-t-il ? Pour avoir 

l'impression de jouer un rôle 

quelconque dans un phénomène 
nouveau qu'ils ne maîtrisent ni 

ne comprennent, des associations 

de citoyens, voire des gouver- 

nements, se mêlent de la marche 

à suivre pour commercialiser ou 

même fabriquer un jeu vidéo. 

C'est pourquoi, pour satisfaire 

ces associations qui ont un réel 

pouvoir - aux États-Unis surtout - 
les éditeurs et les concepteurs de 

jeux se creusent les méninges 

pour plaire aux enfants et ne pas 

déplaire aux parents. C'est à ce 

titre que Nintendo possède une 

charte où sont consi- 
gnés les interdits, les tabous du 

jeu vidéo. Mortal Kombat, 

premier du nom pour 

Super Nintendo, illustre 

parfaitement le propos : 

pas une seule goutte de sang. 
On ne badine pas avec la 

sensibilité des joueurs et surtout 

celle des parents. On ne voudrait 
surtout pas que ceux-ci 

s'inquiètent pour leurs chères 

têtes blondes et qu'ils 
s'empressent d'interdire l'usage 

du jeu vidéo sous le toit familial. 

Ça serait là un bien mauvais 
calcul de la part des géants 

de l'industrie du jeu vidéo - 

Nintendo et Sega pour ne pas 
les nommer. 

EE 7 a a CC és D 

….de "Final Fight” Sur Super Famicom, il y 
a maintenant quatre ans de cela. À 

l'époque, lorsqu'il est arrivé aux États- 
Unis, ce jeu avait tout pour déplaire à la 

charte Nintendo, qui énonce entre 
autres choses que des différences mar- 
quées entre les sexes ne doivent pas ap- 
paraître, ainsi que des accoutrements 
avilissants pour l'image de la femme. 
Voilà pourquoi, dans les versions améri- 
caine et française de Final Fight, on ne 
retrouve pas les “Roxy”, ces méchantes 
filles en short avec un béret, un body 

moulant et un petit fouet (alors que ce 
genre de femmes apparaît dans un jeu 
comme Street of Rage 3 de Sega pour 
Megadrive). Plus ridicule encore : dans 
Final Fantasy 4, nommé Final Fantasy 2 
en américain, on retrouve aussi une cen- 
sure à ce niveau-là. Dans un village, Cecil 

le héros tombe à un moment sur une 
danseuse qui finit son spectacle par un 
“Waouu” et balance sa robe en l'air. Eh 
bien, dans la version américaine du jeu, 

LL 
la petite danseuse dit toujours son 
“Waouu” mais lève son bras pour ne rien 
jeter. On commence alors à se demander 
si Sega est plus libre d'agir à sa guise que 
Nintendo. Et bien, il ne semble pas, 
puisque dans Street of Rage 3, un per- 
sonnage ennemi plutôt “efféminé” et 
vêtu de cuir (dans le ton des célèbres Vil- 

lage People) s'est vu tout simplement 
supprimer de la version américaine du 
jeu. Étonnant, non ? Et pourtant la liste 
est longue, bien longue... 

La censure s'organise très facilement au- 
tour de ce que l'on pourrait appeler un 
“code d'honneur”, ou encore une charte. 
Eh bien oui, c'est complètement diffé- 
rent entre les micros et les consoles, 
puisque pour un micro, n'importe qui 
peut faire un jeu, sans qu'Atari, Amiga ou 
Amstrad ne regarde ce qui se déroule 

sur sa machine... Il n'y a pas de “licences” 
sur un micro-ordinateur, alors que sur 
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console, c'est au bon vouloir de Nintendo 
que l'on fait des jeux sur ses consoles. Sega 
est moins regardant, mais il jette tout de 
même un œil au passage, et ne donne pas 
son approbation à n'importe qui non plus. Le 
problème vient du fait qu'en définitive, déve- 

lopper sur console ne peut se faire sans l'ap- 
probation du constructeur de la console sur 
laquelle on développe. C'est peut-être pour. 
cette raison que de nombreux éditeurs ont 
été attirés par la console 3D0, plus “libre”. 
Pour cette dernière, on ne peut pas dire que 

+ The 3D0 Company veille au grain, 
» même si on ne peut cependant 
| faire ce que l'on veut. Cepen- 
| dant, il existe sur 3D0 des CD 

qui ne sont pas près de voir 
le jour chez Sega ou Nin- 
tendo. Pour exemple les 

| récents Super Models Go 

* Wild ou Blonde Justice qui 
» ressemblent à s'y mé- \] 
L prendre à des jeux de char- % \ 

[4 me. Le schéma est identique 
| pour la console Nec PC Engine qui, 
| elle aussi, se voit accueillir à bras ouverts 

les éditeurs de jeux qui ne sont pas tenus 
non plus de faire des jeux qui “conviennent” 

à Nec Home Electronics. J'espère pour vous 

p__— 
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que le problème est cerné, car nous allons 
passer de l'autre côté du miroir, hein Alice ? 
Avec un peu d'imagination, je ne suis plus 
Greg, testeur de jeu moyen, mais monsieur 
G. Reg, un type plein de fric qui pense que 
cela serait très bien de faire des jeux, parce 
que ça plaît aux jeunes. Je vais donc réunir 

une équipe de graphistes, de programmeurs, 
de musiciens etc. Ensuite, je vais d'abord 
faire un story-board de mon jeu, avec tous 
ses détails, ainsi que son esprit général, et 
bien évidemment, une ébauche de scénario. 
Le jeu sera un jeu de plates-formes style Mr 
Nutz. Mon titre, ce sera Farmer's Quest, un 
jeu où l'on dirige deux petites fermières du 
nom de Lydie et Sophie qui devront aller 
dans toute la ferme et les pâtures voisines 
pour récolter du blé. Jusqu'ici, tout va bien ! 
Mais pourtant, au final, mon jeu va être cen- 

suré, voire refusé. Pourquoi ? Tout simple- 
ment parce que mes héroïnes, en bonnes 
campagnardes, vont passer lors d'un stage 
dans le village du coin, devant une église. 
Paf, premier interdit (chez Nintendo tout du 
moins) ! Les symboles religieux. Le seul truc 
auquel on ait droit, se sont les religions qui 
n'ont plus cours (grecques, romaines, celtes, 
etc). Bien évidemment, nos deux petites fer- 
mières vont ensuite devoir questionner les 
habitants du village pour savoir où sont ca- 
chés les épis de blé. Et là, hop, second inter- 
dit, car dans le village il y aura un petit vieux 
qui fume la pipe. Tout ce qui peut être fumé 

ne doit pas non plus apparaître dans un jeu, 
car cela pourrait inciter le jeune 

joueur à être “comme son héros”. 
Dépitées, nos petites fer- 

mières vont aller voir leur 
oncle Gustave. Arrivé chez 
l'oncle, troisième censure : 
l'oncle Gustave, un 100 % 

J paysan profond, parle dans 
un argot d'une vulgarité in- 
croyable où se succèdent 

expressions paillardes et réfé- 
rences religieuses bafouées 

(‘nom de Dieu”, “bor'.…., sont 

quelques-unes de ses expressions favo- 
rites), ce qui est totalement interdit dans un 
jeu vidéo. Pire encore : Gustave va leur pro- 

poser un “coup de gnôle”, alors que toutes 

idéo 
les substances alcooliques ou à connotation 
“junkie” sont au même titre que le tabac, 
complètement interdites. Fin du premier 

stage, on en est déjà à quatre interdictions. 
Celles-là, vous admettrez qu'elles sont pour 
la plupart assez justifiées. C'est vrai, on ne 
peut pas impunément introduire des conno- 
tations religieuses ou bien des scènes qui 
pourraient faire de la publicité à des produits 
nocifs pour ne pas dire malsains. C'est un 
peu le même problème que pour le Doom 2 
sur PC qui présente des croix gammées ou 

bien encore des enfants pendus dans ses ni- 
veaux secrets (je vous renvoie au dernier nu- 
méro de nos amis de Joystick pour plus de 
détails). On reste sceptique. Wolfenstein 3D 
Sur Jaguar affichait aussi les mêmes croix 
gammées. Même s'il s'agit de détruire un hy- 
pothétique Reich, n'est-ce pas maladroit ? Je 
VOUS laisse seul juge. Pas de croix gammées, 
mais aussi pas de symboles politiques qui 
pourraient laisser penser que l'éditeur est de 
parti pris. De même, pas de scènes de tortu- 

re, pas de représentation sataniques, pas de 
présentation d'alcool ou bien de cigarettes. 



Ça risquerait d'influencer le joueur, et il pour- 
rait y avoir de graves (hum !) répercutions sur 
le comportement de notre belle jeunesse. 
Ben tiens. 

Nec : une 
HOUFFree d'air 
FPUIS 

Même si Sega est un petit peu plus tolérant que 
Nintendo, il n'en demeure pas moins que les 
connotations érotiques prononcées sont exclues 

des jeux. Des jeux d'aventures aux graphismes 
"osés” ou au contenu violent sont toujours aussi 
peu tolérés (on a d'ailleurs très peur de la censu- 
re du fameux Snatcher sur Mega-CD), ou alors 
des jeux tout simplement ayant une connotation 

religieuse très prononcée, comme Angelus 2 ou 
Dracula X. Eh bien, tout cela se retrouve sur la 
console Nec ! Pourquoi, comment ? Et bien, 
euh...c'est plutôt compliqué. Lisez très attentive- 
ment : Au Japon, les interdits sont moins forts 

qu'aux États-unis, et il n'est pas rare de voir des 
scènes de violence un petit peu coquines sur 

consoles. Enfin, consoles. disons que Nintendo 

est toujours récalcitrant, mais Sega Japon n'est 
pas du tout frileux. Chez Nintendo, nous avons 
toutefois des jeux où l'on tape sur des filles en 
tenue légère (Final Fight), des jeux où l'on voit 

des signes religieux (Castlevania, 4, 

Ghouls'n'ghosts), ce qui n'est déjà pas si mal, sans 
compter des jeux au titre assez libre et que l'on 
ne verra jamais chez nous (je pense au jeu intitulé 
"Evil Bible” sur Gameboy). Sur Megadrive, pas 
grand-chose de neuf, les seuls jeux arrêtés aux 
frontières sont des jeux très japonais, genre Osa- 
matsukun, qui faisait référence à trop de gags ty- 
piquement japonais, tout comme le génial Talu- 
lutokun, jeu tout mignon mais dont le héros se 
balade souvent avec une petite m.. rose au bout 

d'un bâton. Je ne parle même pas des “Silky Lip” 
ou “Cosmic Fantasy Stories” où des scènes ani- 
mées montrent des filles nues sous la douche. 
Cela n'a rien de sexuel, mais la simple vision d'un 
semblant de sein est inconcevable pour un pu- 
blic américain. Ce n'est pas parce que l'on a les 
États les plus libéraux du monde (Californie) et la 
jeunesse la plus étrange, que l'on peut se per- 
mettre de mettre des filles légèrement dévêtues 
ou bien nues dans les jeux vidéo. Du côté de 
chez Nec, il en va tout autrement. Après une en- 
quête assez poussée sur les utilisateurs de 
consoles, il s'est avéré que le parc de joueurs de 
la PC Engine était beaucoup plus mûr que celui 
de la Famicom ou de la Super Famicom. Une fois 
que la Nec et son CD-Rom sont arrivés, les tabous 
n'avaient plus qu'à bien se tenir. Le public Nec 
était plutôt adulte : tout ou presque, était alors 
permis. Les jeux érotiques jusque-là consignés 
sur micros au Japon débarquèrent dans la logi- 
thèque de la console la moins frigide du Japon. 
Le premier de tous fut “Zero-Four Champ”, un 
jeu d'aventures avec des courses automobiles 
qui proposait (avec une astuce) la possibilité de 
changer la trajectoire de la voiture sur le plan de 
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route, et de partir voir des filles nues en pleine 
campagne. C'était rigolo, mais sans plus. Néan- 
moins, le premier jeu à tendance “érotique” fut 
sans conteste Vanilla Syndrome, adaptation d'un 
jeu d'arcade inconnu chez nous, qui est un jeu de 
Mah-jong. Le principe est simple : vous jouez au 
mahjong contre des nanas style "animation japo- 
naise”, et si vous gagnez, ben vous les voyez 
toutes nues ou presque. Après la vague des Strip 
Pokers en Europe Occidentale, le Japon faisait un 
mahjong un peu débridé. Pas question de parler 
encore d'érotisme proprement dit. Le jeu se clas- 
sait dans la catégorie “jeux de charme”, sans plus. 
Arriva alors Dragon Knight 2, un jeu de rôles où 

les jeunes filles libérées ne manquaient par de re- 

mercier de façon très “charnelle” leur sauveur. 
Arrivèrent ensuite d'autres jeux de mahjong où 
les perdantes se déshabillent, et d'autres jeux 
d'aventures où la drague avait une bonne place, 
jusqu'au 3e volet de Dragon Knight où les scènes 
les plus “hot” sont accompagnées de digit vo- 
cales des jeunes filles passant à l'acte. HUM... mais 
ça n'ira jamais plus loin, car même sur Nec, il y a 
des limites, et seule la fameuse firme “Elf” déve- 
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loppe quantité de jeux véritablement érotiques où 
les jeunes filles nues sont légion sur micros... japo- 
nais. Dommage pour l'amateur ! Un petit échan- 
tillon reste tout de même disponible pour les pos- 

sesseurs de PC, puisque Cobra Mission est sorti 
depuis quelques mois et propose au joueur de 
l'action avec des jeunes filles en tenue bien légère, 
lorsque ladite tenue n'est pas simplement inexis- 

tante. Quant au futur, ben sachez que les trois- 

quarts des éditeurs japonais de jeux dits “X" sur 
micros viennent de signer avec Nec pour dévelop- 

per les mêmes, mais en plus jolis. des dessins ani- 
més de charme interactifs, en fait. 

EN conclusion 
Sachez une chose, c'est que le sexe, dans les jeux 
vidéo sur consoles, avec un public dit “jeune”, ne 

sera jamais ce qu'il est sur PC (films hard interac- 
tifs avec actrices pro). Par conséquent, c'est for- 

cément du côté de la violence que les jeux vidéo 
vont encore évoluer. On ne peut pas décemment 
inclure des notes sexistes, racistes ou anti-reli- 
gieuses dans un jeu. C'est aussi stupide que peu 
sérieux. C'est pour dire ! Néanmoins, la violence 
a ses limites, et nous n'irons certainement jamais 
jusqu'à avoir un “psychopat simulator” où le but 
du jeu sera d'éventrer des nouveaux-nés, de 

poursuivre des vieux avec une tronçonneuse. Le 
Running Man interactif, ce n'est pas pour tout de 
suite et probablement pour jamais. II ne reste 
que les circuits pirates glauques et malsains qui 
pourront toujours produire des jeux érotiques 

(comme ils le font d'ores et déjà) pour Super Nin- 
tendo ou bien Megadrive. Je ne sais pas si vous 

Voyez où je veux en venir, mais sachez que dès à 
présent, en Angleterre, les jeux ont désormais 
une côte d'âge pour savoir qui peut acheter 
quoi, comme les cassettes vidéo. Cela arrange 
bien les adultes joueurs, qui, eux, en ont assez de 
subir une censure qui les lèse. Alors qu'ils sont 
tout à fait responsables, car majeurs, et qu'ils ai- 
meraient avoir des jeux plus “adultes”. Les miè- 

vreries, ça Va un temps. La polémique serait-elle 
la même pour les jeux vidéo dits “violents” que 
pour le problème des films d'horreur ? Les gens 
qui regardent des films d'horreur, vous le savez, 
sont très souvent pris pour des fous et des 

tueurs en puissance par les personnes qui ne les 
comprennent pas. Ça arrive ! Ben les jeux, c'est 
pareil. Il y a plein de gens qui voudraient les in- 
terdire, car c'est mal, caca beurk, et y en a plein 
(dont vous faites partie) qui aiment les jeux vidéo 
et qui n'arrivent même pas à envisager un 
monde sans jeux vidéo. Et entre les deux ? Entre 
les deux, il y a le grand public, qui ne connaît rien 
aux jeux et qui forcément croit la plupart des 

+ 

ne RL 

choses qu'on lui dit à propos de ces derniers. Il 
ne faut donc pas laisser les gens qui aiment le 
sensationnel dire n'importe quoi sur les jeux 
vidéo lépilepsie contagieuse, dépréciation des 

vraies valeurs, etc.) et ne pas non plus se laisser 
définir comme des fous avides de leurs jeux... La 

presse à scandale aime faire passer les joueurs 
pour des drogués et se fait plus moralisatrice 

qu'elle ne l'est vraiment. Certaines chaînes de té- 
lévision (dont le numéro est compris entre 0 et 1) 

ne manquent pas de se délecter de ce genre 

d'infos ou plutôt de ragots. C'est ainsi que l'on 
tire profit d'univers encore méconnus. Le princi- 
pe est simple. Vos enfants jouent, vous ne savez 
pas quoi en penser, alors la TV est là, elle pense 

pour vous. On vous passe deux ou trois infos 
aussi fausses que sensationnelles, et le tour est 
joué ! On vient de faire naître un phénomène de 
société. Il y a polémique, on en reparle, on en fait 

des films, des cassettes vidéo. Le Jackpot est 
créé ! La télévision donne le ton, et nombre 

d'adultes étrangers à la génération des jeux 
vidéo prennent pour argent comptant toute 

cette masse de mensonges et de demi-vérités. 
C'est cela aussi, la censure : une volonté de 

contrôler une chose méconnue, ce qui entraîne 

la crainte du grand public. C'est connu, ce qu'on 
ne comprend pas, on le fuit, on le redoute. Une 
loi devrait arriver d'ici fin 95 visant à réglementer 

les classes d'âges aptes à acheter tel ou tel jeu, 
un peu comme pour les cassettes vidéo. C'est 

peut-être encore le meilleur moyen d'avoir des 
jeux plus intéressants pour les adultes. Person- 
nellement, je préfère une interdiction aux moins 
de 13 ans plutôt qu'une censure. J'aime l'intégra- 

lité, pas vous ? Et puis, très franchement, vous 
auriez préféré un Mortal Kombat 2 sans le sang, 
ou interdit au moins de 13 ans ? 

Greg et TSR 

Merci a Arnaud ainsi qu'à PC Engine Power Fan pour leur aide. 

Petite liste prélérentielle ae sur Nec contenant des jeunes filles dénudées: 
Top 0 Nerae Gunbuster, Fiend Hunter, Princess Minerva, Fray Xak densetsu, Super Real 

Mahjong P IV, Graduation, Dragon Knight 2 et 3. 
Les photos de jeux Nec sont tirées Es Cosmic Fantasy 3 

Les autres photos sont des jeux pirates circulant complètement légalement sur consoles 
Nintendo et Sega. Possédler de tels jeux vous expose aux foudres des grandk Japonais, 

etde l'APP. À bon entendeur... 
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TEL+ 88 22 23 21 

MORTAL KOMBAT II 499 F SUPER STREET FIGHTER 449F 
ADAMS FAMILY (EUR) 
ALADDIN (EUR) 
BATTLE TOADS VS DOUBLE DRAGON 199,00 

299,00 

FATAL FURY il GAP) 
FIFA SOCCER (EUR) 
FLINK 
JOHN MADDEN . Un) : 
LAND ST, R (EUR) | 

LA JUNGLE (EUR) 
MAXIMUM CARNAGE (EUR) 

ERI 

499,00. 

299,00 
NEA JAMEUR) 
PÉTE SAMPRAS (EUR) 
PGA EURO TOUR (EUR) 
PHANTASY STAR 4 (JAP) 
POWER RANGER (EUR) 
PRINCE OF PERSIA (EUR) 
PSG SOCCER (EUR) 
RAGNACENTY (JAP) 
SHINING FORCE 2 (JAP) 
SONIC 3 (JAP) 
SONIC SPINBALL (EUR) 
STREET FIGHTER 2! (JAP) 
STRÉET OF RAGE Ill (JAP) 
SUPER STREET FIGHTER (JAP) 
SUPER STREET FIGHTER (EUR) 
URBAN STRIKE (EUR) 
VIRTUA RACING(JAP) 
VIRTUA RACING (EUR) 
WORLD CUP USA 94 ŒUR) 
NHLPA 95 (EUR) 425,00 

MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 1890 F 

MULTIMEGA + 3 CD 

(RISS KROSS (USA 
LETHAL ENFORCER + GUN (USA) 

D 006 Me ns (USA) 
ICROCOSME (USA 
NKEY ÊLA 

A a 495,00 
280,00 Li! RACE | 
199,00 PRIZE GITES 

DUNE 
FIFA SGCbER (EUR) 
JAGUAR XJ220 (E 

| ÉROUND CERDEAS (EUR) 
MORTAL KOMBAT (EUR) 
NIGHT TRAP (EUR) 
NHL 94 (EUR) 
MICROGOSME (EUR) 
POWER MON UR) 
RER OU HOLN S EUR) 
 SONIC CI 

HEINBAI 
POWERMONGER (EUR) 

GENIAL" LE CDX PRO 299 F 
Ù PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS ET US 

SUR VOTRE MEGA CD 

, . 
NOMBREUX AUTRES TITRES EN STOCK, NOUS CONSULTER 

ARRIVAGE DE NOUVEAUTES 
TOUTES LES SEMAINES 

N'HESITEZ PAS A CONSULTER 
LE 36.15 ESPACE 3 

LIVRAISONS 
RAPIDES PAR 
COLISSIMO 

BATTLE COLLECTION 

Agente Téléphone : 
Je joue sur : 

SUPER NINTENDO © 

SUPERNES © 

SUPER FAMICOM OI 

Signature (signature des parents pour les mineurs) : 

MEGADRIVE 9 

MEGA CD 
GAME BOY O 

GAME GEARO 
TOTAL A PAYER 

* CEE, DOM-TOM : 
cartouches : 40Frs / consoles : 90 Frs 

Mode de paiement : Chèque bancaire {1 Contre Remboursement + 35 Frs {1 Carte Bleue N° 
Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : 

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 

Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 



À cinq mois de l'échéance, nous commencions 

à douter des capacités réelles de Sega à sortir 

la Megadrive 32X, première console en forme de banane, 

pour les fêtes de fin d’année dans l'Hexagone. 

Une interrogation tout ce qu’il y a de plus légitime 

au regard des quelques mois qui viennent de s’écouler. 

Pour la majorité d’entre nous, le Mega 32X ne fut présenté 

officiellement que lors du dernier CES de Chicago, 

à la fin du mois de juin. Depuis, plus rien. Aucune info, 

aucun scoop, rien ! Il nous fallut attendre de rendre visite 

au siège social de Sega France pour la présentation de 

Sonic & Knuckles sur Megadrive, voilà bientôt deux mois. 

Là, nous apprîmes de la bouche de l’un de ses dirigeants 

que ce périphérique aux capacités techniques étonnantes 

serait présenté avec trois jeux lors de l’Electronic Computer 

Trade Show du mois de septembre. C’est donc avec 

une impatience non feinte que nous attendîmes le jour 

où nous pourrions poser le pied sur le stand Sega situé 

‘événement de cet ECTS devant être 
la présentation de trois jeux sur la 
future console Sega, pourquoi ne 

pas commencer notre mission d’espionna- 
g par leur stand 2 Quelle ne fut pas notre 
éception de découvrir les quelques mètres 

carrés achetés par le staff de Sega Angle- 
terre pour promouvoir une machine sup- 
posée être le produit phare de cette fin 
d'année ! L'espace réservé au Mega 32X 

à. ee “STAR WARS ARCADE” 

!STAR WARS ARCADE” 
1 

ARE 

s'averrait plus que réduit et relativement 
austère. Ce que nous pümes voir de la 
machine se cantonnait à quatre écrans, 
dont un hors-service pourtant marqué 
“Star Wars Arcade”. Malgré notre incré- 
dulité, nul ne vint nous secourir et fournir 
des explications quant à l'espoir de Sega 
de vendre Un jour une console avec une 
mise en valeur aussi nulle. 

BIENTOT L’IMPOT SUR 
LES -GRANDES FORTUNES 

AVEC VR DELUXE ? 

Rien ne nous empêcha pourtant d'appré- 
cier les deux jeux mis à la disposition des 
visiteurs, le troisième se résumant à une 
démo bête et méchante de Metal Head. 
Ainsi, le premier qui retint notre attention 
fut, contre toute attente, “Virtua Racing De- 
luxe”. Le paddle entre les mains, nous 
fümes forcés de constater la fluidité surpre- 
nante et nettement améliorée par rapport 
à la version 16 bits, ainsi que la beauté 
des graphismes, notamment en ce qui 
concerne le différenciel. Pourquoi ne pas 
avoir pensé, en revanche, à renouveler ou 
améliorer le genre ? Car même avec les 
deux circuits supplémentaires et le choix 
entre trois sortes de bolides, il semblerait 
qu’il manque le petit quelque chose censé 
plaire au consommateur. Serions-nous trop 
pores € Le fait de nous être exercés la 

ille sur Ridge Racer et Daytona USA vel 

à l’entrée du Business Center de Londres... 

dans une salle d'arcade londonienne, 
nous enlèverait-il une partie de notre ob- 
jectivité ? Réponse lors de la sortie du jeu, 
frès prochainement espérons-le. 

L’ENFER DE DANTE 

REVISITÉ SUR 32X 

L'autre attraction, située à deux pas de 
l'écran de VR Deluxe, était le remake de 
“Braindead”, chef-d'œuvre de Peter Jack- 
son, version Megadrive 32X. La conver- 
sion de Doom, un hit sur PC (NDLR : dont 
le deuxième volet s'apprête à envahir le 
marché), extrêmement aïtendue de la part 
de tous les consoleux du monde entier, 
était effectivement présente sur le stand. 
Nous parvinmes d’ailleurs à finir le pre- 
mier niveau, le seul se trouvant alors sur la 
cartouche. Apparemment, la différence 
entre le PC et le Mega 32X se situe non 
pas sur le plan graphique, mais au niveau 
de la rapidité des déplacements dans les 
méandres du jeu. Connaissant la version 
micro, l’action paraissait horriblement 
lente et saccadée. Déçus ? Pas tout à fait, 
puisque le jeu est loin d’être abouti. Aussi 
ne présumons pas du résultat final comme 
e la suite des événements de cette fin 
‘année qui pourraient bien, l’un et 

l'autre, se révéler plus que surprenants 
pour les garçons bouchers, tueurs de 
monstres, une tronçonneuse à la main, 
que nous sommes. 
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Voici les deux nouveaux 
circuits du jeu. 

Cinq courses au total 
dans de somptueux 

Paysages 
qui promettent de ravir 

les fans du genre... 
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PGA TOUR GOLF 
Les fans de golf connaissent tous les PGA 
Tour. Pour cet troisième édition (quatriè- 
me en fait après l'Euro Tour), Electronic 
Aris a fait fort. Des graphismes beaucou 
plus fouillés, une réactualisation du pal- 
marès des meilleurs joueurs et une mo- 
niabilité simplifiée à l'extrême avec un 
réalisme toujours identique. Enfin une 
suite digne de ce nom. 
Editeur : Electronic Arts 

à 

< S 

di N ” ® Xe ance:353 yds 

15nmwh fe : : : [lDrive [Club: Driver 

Après avoir créé l’événement sur CD- 
Rom PC, Myst devrait débarquer sur 
Mega CD au début de l’année 1995. 
Myst est une espèce d'enquête accompa- 
gnée d'images superbes (la résolution a 
un peu de mal a assurer !) où le joueur 
doit de temps à autre résoudre des 
énigmes. Bref, un jeu à réserver aux 
amateurs de sporis cérébraux. Editeur : Sunsoft 

RUGBY WORLD CUP 1995 
! EGA EA fait une fois encore dans le sport en annonçant un jeu de rugby pour 
2Æ2ME Megadrive. Pouvant bien entendu se jouer jusqu'à quatre simultanément, 

ce jeu reprend avec exactitude les règles de ce sport où l'Europe — une fois n'est pos 
coutume — est championne. Que les amateurs ouvrent l'œil ! 
Editeur : Electronic Arts 

Le stand Sega, nous vous en avons 

d’ores et déjà parlé. Pas de quoi y revenir. 

Mais les développeurs étaient eux aussi présents. 

Electronic Arts, Virgin, Sunsoft et les autres étaient 

aussi présents à ce salon londonien. Pourtant, il n’y 

avait aucune véritable nouveauté. Vous comprenez 

maintenant pourquoi cet ECTS n’était pas fameux. 

Cependant, quelques titres ont su tirer leur 

épingle du jeu, et les voici. 

MEGA Une fois encore, il s'agit là d'une adaptation d'un jeu PC sur Mega- 
DE drive. Qu'importe, me direz-vous, du moment que celui-d n'est pas 

| 1 mauvais. Prince of Persia 2 
© vous emmènera une fois 
€] encore dans le monde des 

mille et une nuits, au mi- 
| lieu de labyrinthes d'où 
\E -| vous ne sortirez qu'à 

force d'adresse et d'intel- 
= ligence. On peut parier 
| que Prince of Persia 2 

aura autant de succès que 
son illustre prédécesseur. Fe LE 

P+see 

ses +++ es as er 

Editeur : Psygnosis 

ROCK'N ROLL RACING 
MEGA (e n'est plus une 
DRIVE surprise, mais 
Rock'n Roll Racing pour Mega- 
drive ne devrait cette fois-ci 
vraiment plus tarder. Chose 
surprenante, et je vous dis g 
après avoir passé pas mal de 
temps sur le jeu, les musiques 
semblent de très bonne factu- 
re. Le Megadrive est parfois 
capable de prodiges. 

Si les MechWorriors n’ont pour vous 
lus aucun secret, vous risquez alors 
fr de tomber raide de bonheur devant 
ce Battletech-Gen de Sony. Incarnant 
l'un de ces méga-robots [un Mech), 
votre mission consistera à faire un car- 
ton. Simple et efficace, avec des faux 
airs d'Urban Strike. 
Editeur : Sony 

ne... 



MICRO MACHINES 2 
MEGA Courses de petites voitures complètement folles deuxième ! Se 
22WE jouant jusqu'à quatre simultanément, ce Micro Machines 2 vous pro- 

pose de nouveaux circuits et de nouveaux 
véhicules pour encore plus d'action. 

Editeur : Codemasters 

Un nouveau flipper, ou 
Dé un quatre nouveaux 

ippers pour la M prie 
ve. D'un très grand réo- 

® lisme, Psycho Pinball ne 
“a par que séduire les 

ans, d'autant le qu'il 
s'agit d'un produit Code- 
masters, et que le prix 

20 devrait s'en ressentir. 

En voilà un simulateur de vol qu'il est beau ! Et c'est sur Mega CD. Dans un genre 
complètement différent de Tomcat Alex Fying Nightmares vous mettra aux com- 
mandes d'un Horrier de première qualité (pour le Harrier, allez voir True Lies, le 
dernier film de Cameron). 
Editeur : Domark 

DAMON SEGA SUR LE STAND HILL... 
Enfin non, mais vous l'avez reconnu. Il s'agit bel et bien du fameux pilote de Formule 1, Damon Hill. Présent sur le stand miniature Sego, celui-ci distribuait des autographes à 
qui en voulait (même à ceux qui n'en voulaient pas d'ailleurs). On peut très bientôt s'attendre à de nouveaux jeux de F1 chez Sega. Et pourquoi pas un Virtua Damon ? 

DU LUNDI AU SAMEDI ALLO GAMES DE 11 400 A 19H 30 

REMPLACEZ VOS JEUX VIDEO CONTRE D' AUTRES JEUX DE LA MEME ANNEE DE PA- 

RUTION PARMI DES CENTAINES DE TITRES DIFFERENTS DISPONIBLES A L' ECHANGE ! 

MEGADRIVE SUPER NINTENDO GAME GEAR GAME BOY 

7 @. x 

MORTAL KOMBAT 2 : 
SUPER NINTENDO 

MEGA DRIVE 

TEL : ADRESSE : 13 RUE CONDORCET, 75009 PARIS 
" METRO : POISSONNIERE OÙ ANVERS 

MEGA DRIVE ET GAME GEAR SONT DES MARQUES DEPOSEES PAR SEGA.SUPER NINTENDO ET GAME BOY SONT DES MARQUES 
DEPOSEES PAR NINTENDO. MORT AL KOMBAT EST UNE MARQUE DEPOSEE PAR MIDWAY. TOUS DROITS RESERVES. PHOTOS 
NON CONTRACTUELLES. ALLO GAMES SE RESERVE LE DROIT DE REFUSER CERTAINS JEUX. R.C.S. PARIS 4 398 157 230 



Bien qu’absent sur le salon, Atari ne pouvait pas laisser 

passer cette seconde session de l'ECTS sans donner un 

bon coup de griffe made in Jaguar Non seulement, 

certains développeurs présentaient des produits 

tournant sur la 64 bits, mais Atari avait aussi prévu les 

choses en grand et organisait, le lundi 5 septembre, 

une soirée au Planétarium de Londres. Rien que ça, 

me direz-vous. Dans la pénombre ambiante 

du Planétarium, Atari ne présentait que quelques-uns 

de ces titres Jaguar (Tempest 2000, Wolfenstein...) 

L'événement de la soirée se nommait Alien vs Predator 

(je vous invite tout de suite à vous précipiter sur le 

test fait dans ce numéro). Après une vidéo, 

l'intervention d’une demi-douzaine de “vrais” Space 

Marine et un ou deux cocktails de couleur étrange, 

Inutile de s’attarder sur l'Alien était lâché pour le plus grand plaisir de tous. 

ce titre qui mériterait 
pourtant un cahier spé- 
dial de 16 pages. Foncez 
directement au test com- 
plet dans ce numéro. 

En attendant très prochainement (certainement fin 

novembre) Chekered Flag, le Virtua Racing sauce 

Jaguar, voici les prochaïns titres disponibles 

EE 6 6 60606000060606€6 sur cette machine et présentés lors de l'ECTS. 

Sur le stand UBI Soft, en de- 
hors de l'excellentissime Street 
Racer Super Nintendo, on ren- 
contrait aussi le fantastique 
Rayman, un jeu de plates- 
formes d’une qualité rare (je 
vous renvoie à notre compie- 
rendu du CES de Chicago dans 

THEME PARK 
Bullfrog adapte certains de ces produits sur Jaguar. Vous le savez d'ores et 
déjà, Theme Park est un simulateur de gestion d parc d'attractions. Dans ce 
jeu, il vous faudra installer des manèges, les entretenir, construire des snack 

- = — burger où l'on vend des frites 
ù DNA (essentiel pour bien vivre !} et 

il vous faudra éventuellement 
aussi veiller à ce que vos 
clients malades après un tour 
de montagnes russes ne salis- 
sent pas tout avec leur fond 
d'estomac vidés sur vos par- 
terres de fleurs. Un jeu Bull- 

le N° 33 de Joypad). Bien 
avancé, le jeu devrait être dis- 
ponible au mois de décembre - 
on croise les doigis-. Si la Jo- 
guar ne vous tente pos ma 
tout, dites-vous que l'on de- 
vrait retrouver Rayman sur PS- Oo 

Vas 
No PATE Can 

x 

î rs 
ER | 

KE V° Don SEE Fe 

À : j 12 S 
5 sS 
q 

frog, un jeu intelligent. Tiens, 
ça ne rime pos ? X très bientôt alors... 

ce 

Ea 

Se 

Élu meilleur jeu de l'année PC par nombre de pays, Syndicate est un jeu qui vous plongera en plein univers Blade Run- 
ner. Ce produit de Bullfrog vous place à la tête d'une puissante corporation pour qui “la fin justifie les moyens”. Envoyez 
vos agents secrets détruire un complexe ennemi, assassiner un Pi gênant ou bien faire régner l’ordre dans une 
dté sl Tout est permis, c'est vous le chef ! On espère juste que les programmeurs auront changé la fin du jeu parce 
que sur PC CD-Rom (version que je viens de finir), c'est franchement nul. J'espère que le message est passé. 
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(Ours Moyen) 

accepte pas de suppléants. 

Yogi Bear and al character names, likenesses and related indicia are trademarks of Hanna-Barbera Productions, Inc. © 1994 Hanna-Barbera Productions, Inc. All Rights Reserved. © 1994 Entertainment International 
(UK) Ltd. © 1994 GameTek, Inc. GameTek is a registered trademark of l.J.E, Inc. 2999 N.E.191st Street, Suite 500, Aventura, FL 33180. GAME BOY, NINTENDO, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT.SYSTEM/AND 
THE OFFICIAL SEALS ARE REGISTERED TRADEMARKS OF NINTENDO OF AMERICA INC. ©1991 NINTENDO OF AMERICA INC. © 1994 Cybersof Inc. is a subsidiary of l.J.E., Inc. All Rights ReservedMADE/NJAPAN: 
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Güntend) BY 

(Nintendo) GAME BOY! 

Elus malin que 
l'ours moyen. 

(Yogi” Bear) 

Hé Boo-Boo!!! 

Ne te contentes 

pas d'un faux 

Yogi”"! Aide l'ours 

favori des 

Américains à 

sauver Jellystone 

Park" d'une fin 

horrible. 

Rends-toi chez ton 

distributeur local pour 

Yogi"" sur Super NES® 

et GameBoy? 

plus malin qu'un jeu 

moyen. 



SUPER Dans la série 
MMS des Batile- 

tech and co, je voudrais 
Vortex. Vortex, c'est aussi 
le prochain jeu Super FX 
de la Super Nintendo, Les 
amateurs de 3D ne man- 
queront sans doute pas ce 
rendez-vous futuriste très An EE 
musclé où il faut tirer à tout va pour ne pos périr. De plus, et contrairement à 
Star Wing, il est cette fois possible de se balader où bon vous semble (ou 
presque), dans ces décors 3D. Une curiosité Super FX comme seule la Super 
Nintendo en possède. 

courses de rallye bénéficie d'une réa- 
lisation tout simplement exception- 
nelle. Si les Rallye des Mille Lacs, le 
Rallye de Corse et les autres 
épreuves du championnat du monde 

À vous tentent, Power Drive devrait 
vous permettre de vous éclater. 

Dans la série des licences à succès, voici 
celle d'Indiana Jones. Retrouvez Harisson 
Ford dans un jeu d'action musclé et sur- 
tout varié où les dins d'œil à la célèbre 
triologie de films ne manquent pas. Cet 
Indiana-là devrait faire un carton. 

Editeur : JVC 

Editeur : Sony 

EEE 666060660666 66 

Pour ce nouvel ECTS, Nintendo conservait son stand 

habituel : spacieux et équipé de dizaines de consoles. 

On pouvait y trouver les dernières nouveautés du moment. 

En ce qui concerne la grosse nouveauté de fin d’année 

chez Nintendo, j'ai nommé Donkey Kong Country, pas la 

moindre trace. Vous allez me dire qu’un gorille ne passe pas 

inaperçu : faux ! Pour cette ECTS, par l'ombre, pas un poil 

de gorille. Nintendo Grande-Bretagne ne devait pas présenter 

son hit de l’année. Après tout, le jeu ne sort que dans deux 

mois... Et deux mois, c'est long. Par conséquent, rien de neuf 

sur ce jeu qui devrait, n’en doutons pas, faire un carton pour 

Noël. Néanmoins, les éditeurs tiers n’ont pas chômé 

non plus. La liste des produits pour Super Nintendo 

ne cessent de s’agrandir et nous vous présentons ici les titres 

véritablement nouveaux de l'ECTS. Pour ce qui est du reste, 

allez donc voir dans les rubriques news, vous devriez 

pouvoir tout savoir sur les futurs jeux 95. 

Ils sont de retour ! Les moris-vi- 
vants, loup-garous et autres étran- 
etés de la Terre, dans un jeu 
l'action qui ressemble à s'y mé- 

prendre au premier Zombies du 
nom. ee le principe reste 
le même (il faut sauver vos voi- 
sins), mais les niveaux changent 
pour encore plus de difficulté. 

Editeur : JVC/Virgin 

DINO DINI’S SOCCER 
SUPER] Une nouvelle simulation de football réalisée par le maître du genre : 
EPES Dino Dini (Kick Off, Goal). Avant d'en découvrir plus dans notre pro- 

== chain numéro, voici un aperçu de 
ce jeu qui devrait pleinement sa- 
tisfaire les spécialistes du genre. 
Vous vouliez du réalisme et une 
Le jouabilité ? Dino Dini l'a 
ait. Le jeu devrait aussi être dispo 
pour Megadrive. 
Editeur : Virgin 

te à 
mettre en scène l'un 
des plus fameux héros 
de ces dernières an- 
nées ME Hulk 
Hogan, bien sûr). 
Dans ce jeu, escrime et 
équitation seront bien 
évidemment de mise. 

Editeur : 
US Gold 



ES FODDER 
Em Les petits soldats toujours et encore grâce à Virgin. Guidez vos pe- 
Se tites troupes en ka) ennemis et harcelez l'ennemi sans répit. 

Cest ça la guerre, surtout lorsque l'on est 
de la chair à canon (Canon Fadier) 
Editeur : Virgin 

Nous vous en parlions le moins dernier, et le jeu était sur le salon. Tout aussi varié 
que ses illustres prédécesseurs, ce nouveau et dernier volet de la saga | 
aussi être encore plus difficile. Un titre à ne pas manquer. 
Editeur : JVC/Virgin 

THE INCREDIBLE 
HULK 2 
Le jeu en est au tout début de sa création, mais nous tenions tout de même à vous 
averlir de son arrivée. Hulk revient, vert de rage, et il n'est vraiment pas content. 
Editeur : US Gold 

On ne l'oublie pas cet homme préhis- 
torique. Il devrait d'ailleurs être dis- 
onible d'ici peu. Jeu de plates- 
ormes varié et mode 7 sont au 
programme de ce jeu attendu déjà 
depuis très longtemps. 
Editeur : Titus 

JOYPAD 35 29 

Derrière ce jeu au nom impro- 
nonçable pour nous autres E 
humbles rancophones, se 
cache un jeu à la Mario Kart. 
En moto ou bien en Jet Ski, à 
un ou bien deux joueurs, il 
vous faudra boucler un 
nombre de tours de pisie tout 
en étant en tête. Sans être ori- 
ginal et sans rivaliser avec Street Racer, ce jeu devrait toutefois être amusant. 
Editeur : GameTek 

8:65). 5 
SUR 

21 Le petit dinosaure dcdon E. 
vrait enfi in voir le jour. Depuis le 
temps qu'on en parle... Pour le 

à moment, la vedette est donnée à 
Pitfall que vous pouvez de suite 
retrouver au banc des previews de 

1 ce mois-ci. 

Editeur : 
Activision/Sony 

Les stars de la Warner se met- 
tent au basket-ball. Après les 
Tiny Toon du côté de à Ko- 
nami, voici Doffy Duck, Gros 
Minet, Bugs Bunny et tous les 
autres chez Sunsoft. Un jeu 
très amusant qui, espérons-le, 
arrivera en France. 

Editeur : Sunsoft 

ACME ANIMATION 
Cette fois-ci, plus question de jeux de plates-formes ou bien de sports. Ce logi- 
ciel vous permet 4 créer vos propres mini-dessins animés. Bien sûr, les sé- 
quences sont courtes, mais vous pourrez créer les situations de vos choix, avec 
en vedette toutes les stars de lo Warner. Editeur : Sunsoft 
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Ça y est, la Néo CD est 
arrivée. Certains magasins 
d'import l'ont d'ores et déjà 
en rayon. Dès le mois pro- 
chain, nous vous en parlerons 
plus amplement. 
Pour la FX, il faudra attendre 

le 20 novembre prochain. 
Encore un tout petit peu de 
patience, et les adorateurs de 
NEC devraient être comblés. 

: 

| 

Salut Docpad, je t'écris pour savoir si tu pourrais m'envoyer ta 
petite fiche cuisine (comme tu le dis) pour switcher ma Mega- 
drive. Je te remercie beaucoup si tu me l’envois. Je te laisse 
mon adresse au dos de l'enveloppe. Excuse-moi pour les fautes 
d'orthographe. À bientôt ! John Damour (Saint-André, Ile de la 
Réunion). 

Tout d’abord, ne t'inquiète pas pour les fautes 
"N d'orthographe. Comparé à certains tarés qui 

m'écrivent, tu passes pour un vrai TSR (l'ami des 
littéraires qui ne font jamais de fautes), je t'assure. 
Franchement les mecs, ce n'est pas parce que 

vous parlez jeux vidéo qu'il faut oublier que vous 
écrivez en français ! Je ne vous demande pas 
d'écrire des phrases modèles, mais juste de ne 
pas faire trente fautes par ligne. On peut dire 
“franchement les mecs”, ça passe, mais pas “fren- 
cheman les maic”. Par contre, là où tu devrais t'in- 
quiéter un peu, mon ami, c'est pour la réponse 
que tu me demandes de t'envoyer. Alors voilà : 
j'ai pris ta lettre comme exemple car j'en reçois un 
maximum dans le genre. Lorsque vous voulez une 
réponse de ma part, vous seriez gentils de joindre 
une enveloppe timbrée à votre nom pour que 
cela m'évite d'acheter 3 000 timbres et d'écrire 
3 000 adresses sur 3 000 enveloppes. Deuxième 

point, arrêtez de me demander de vous envoyer 
par courrier la fiche de transformation d’une Me- 
gadrive 50 Hz en 60 Hz. Il m'est en effet impos- 
sible de répondre à tous personnellement. Alors, 
la solution serait simple : que je donne cette re- 
cette dans un prochain Docpad. C'est possible, 
mais je ne le ferai pas dans l'immédiat pour ne 
pas prendre le pain de la bouche de certains ma- 
gasins de jeux vidéo qui font cette transformation 
d'une manière fiable et pour une somme mo- 
dique. Voilà ! Vous aurez donc peut-être un jour 
le“droit à cette fiche cuisine, mais pour l'instant, 
adressez-vous aux magasins qui le font (vous trou- 
verez leurs adresses dans nos pages de pub). 



La réalité 
virtuelle 
pour de- 
main.£ : 
D'abord 
en arcade, 
demain 
dans les 
salons ? 
On peut y 
croire... 
mais dans 
cinq ans. 

VRTUA COP 

RÉALITÉ VIRTUELLE 
Sayonara, Docpad ! Je t'écris pour savoir où en est le projet de 32 bits 
de Nintendo dont tu as parlé le mois dernier. Je n'ai pas vraiment com 
pris où Nintendo veut en venir avec son projet de réalité virtuelle aa 
portée de tous. Est-ce vraiment possible ? Richard Potier (Bordeaux). 
Je vous ai parlé du projet Nintendo 32 bits le mois dernier, et de nou- 

} velles précisions sont arrivées depuis. C'est curieusement Nintendo-of 
America qui apporte les infos. Tout d'abord, le projet ne s'appellerait 
plus VR mais VU ( maïs rien d'officiel encore). Le prix est revu à la baisse”: 

de 20 000 yen, on est passé à 10 000 yen (environ 540 F !?). Par contre, il 
est toujours prévu que la machine soit architecturée autour d'un micro- 

processeur 32 bits RISC. La VU est toujours prévue pour faire découvrir la 
réalité virtuelle aux foyers japonais, et semble consister en un casque 
avec deux écrans LED (et non à cristaux liquides) Elle ne pourra pas être 
connectée à un téléviseur et on y insèrera une cartouche directement. 
Une manette serait aussi connectée sur ces “jumelles” Nintendo. La tech- 
nologie utilisée s'appelle Private Eyes et a été créée par la société Re- 
flexionTechnolosy. Les jeux risquent fort d'être en trois couleurs (et je ne 
plaisante.pas). La date de commercialisation se situerait au printemps 
1995 avecune sortie simultanée aux USA et au Japon. Voilà, autre chose ? 

CD-ROM ET UNE CARTOUCHE 

Bonjour Docpad, je ne comprends pas la différence qu'il 250 Super Mario Collection sur un seul CD-Rom: De plus la 
ya entre un CD-Rom et une cartouche. Pourquoi tout le qualité sonore a l'avantage d'être excellente, CD oblige. 
monde parle de CD-Rom en informatique et bientôt sur Qu'on s’entende, le CD-Rom n’améliore pas les capacités 
consoles ? Est-ce une révolution technologique ? Jérome d'une console, il n’est qu'un stockage. De plus, les éditeurs 
Bonnet (Paris) Tu sais qu'en matière de musique, on est de jeux vidéo n'ont pas vraiment joué le jeu en ne produi- 
passé depuis quelques années du support magnétique sant que de rares produits originaux. Disons que pour le 
(les-cassettes) ou vinyllique (les disques) au support op- Mega-CD, la plupart des produits ont tendance à être des 
tique (les CD). On ne peut pas vraiment parler de révolu- adaptations (cf. Flink ce mois-ci). Par contre, la gamme NEC 
tion technologique, mais plutôt d'un changement de sup- fait exception, puisque certains jeux bénéficient vraiment 
port. Dans le domaine des jeux vidéo, l’utilisation récente des capacités de stockage du CD-Rom. Un autre problème 
du CD-Rom n'a pas vraiment conquis le public pour plu- se pose, celui du temps d'accès qui est beaucoup plus lent 
sieurs raisons. Le principal intérêt de ce nouveau support que sur cartouche. Espérons que les nouvelles consoles 

—cstle stockage énorme : on peut stocker l'équivalent de permettront à ce support d'avenir de vraiment exploser. 

Lorean ss 33) 

CD-ROM, UN 
SUPPORT D'AVENIR 
Salut Docpad, ici c'est Fred (Bobigny, 93) et je me pose une question à 
propos du stockage des données sur la future Project Reality de Nintendo. 
Dans un Joypad, vous aviez parlé de cartouches et de l'absence de CD- 
Rom. Comment est-ce possible pour une firme aussi importante que Nin- 
tendo de ne pas se pencher sur le CD-Rom, alors que la PS-X de Sony etla 
Saturn de Sega seront exclusivement basées sur ce support d'avenir. Pou- 
vez-vous m'éclairer ? Mais bien sûr, on va t'éclairer, et à plus forte raison 
parce que ta question traite du problème du stockage des informations sur 
CD-Rom, un support optique basé sur la lumière. Si tu ne connais pas le pro- 
blème, va lire la réponse que je fais précédemment. En ce qui concerne 
l'Ultra 64 (et non la Project Reality), cette console est en effet toujours prévue 
pour fonctionner exclusivement avec des cartouches et non des CD-Rom 
comme c'est le cas sur PSX ou SegaSaturn. Soit dit en passant, la SegaSaturn 
(et non la Saturn, soyons précis) est prévue avec un port cartouche. Sega'est 
resté très discret sur la fonction exacte de ce port cartouche, maïs il sera bien 
présent. On ne sait toujours pas si on pourra jouer avec des cartouches Me- 
gadrive, bien qu'il semble impossible que cela soit le cas, les cartouches Me: 
gadrive 32 n'étant même pas compatibles avec la SegaSaturn. Toujours est-il 
qu'on pourra peut-être jouer encore sur cartouche avec la SegaSaturn. Reve- 
nons à l'Ultra 64. Nous avions, à juste raison, annoncé il y a un an que cette 
console 64 bits ne fonctionnerait que sur cartouche, mais avec des cartouches 
beaucoup plus puissantes que celles existantes. Puissantes selon deux cri- 
tères : le stockage (avec plus de 100 MB prévus pour l'instant contre de 8 à 32 
en ce moment) et la vitesse d'accès. Un programme spécial made in Ninten- 
do permettra de compresser les données afin que la capacité effective ne re- 
vienne qu'à 24 MB pour des coûts moindres. La firme nipponne a très récem- 
ment signé un accord avec la firme américaine RAMBAS chargée de mettre au 
point ce système de cartouches. Le support cartouche révolutionnaire mis au 
point par RAMBAS permet de transférer 500 Mo (4 000 MB) de données en 
une seule seconde. La capaci- 
té mémoire d'une cartouche 
RAMBAS permet donc d'égaler 
celle d'un CD-Rom. De plus, ce 
système sera à même de tirer 
profit de la rapidité du proces- 
seur 64 bits de la future machi- 
ne de NINTENDO. Les pro- 
grammes ne seront en effet 
pas ralentis par les accès du 
CD-Rom. Cette information 
n'est pas à prendre à la lettre, 
car Nintendo ne peut absolu- 
ment pas mettre sur le marché 
des cartouches de 500 Mo qui seraient inabordables ! C'est en effet une base 
derecherche pour une cartouche qui ne dépasserait pas les 150 MB. 

COMMENT 
ECRIRE À 
DOCPAD : 

Il suffit de prendre un stylo et une 
feuille, de se munir d'une envelop- 
pe et d'inscrire l'adresse suivante. 
N'oubliez pas que le timbre se met 
à l'extérieur de l'enveloppe. Ce 
n'est pas parce que l'on pose des 
questions zarbs qu'il faut nécessai- 
rement être zarb, vous voyez ? 

Joypad (Docpad) 
10, rue Thierry Le Luron 

92592 Levallois-Perret Cedex 



NOUVELLE ORIENTATION 
DE LA B.D. FRANCAISE AVEC 

Jean-David Morvan (scénariste), Sylvain 
Savoia-et Philippe Buchet (dessinateurs), 
trois jeunes auteurs dont la moyenne 
d'âge est de 24 ans, viennent de gratifier 
les amateurs de bandes dessinées du pre- 
mier tome d’une série intitulée “Nomad”. 
Parues aux éditions Glénat, ces 140 pages 
mises en couleur pour la première fois en 
France par le biais de l'informatique, ra- 
content l’histoire d’Arrouan, le Nomad, 
un jeune Touareg du XXIe siècle pris en 
charge par les services secrets américains 
et capable de communiquer avec les ordi- 
nateurs (un petit air de “Shadowrun”, 
non ?). Un scénario dynamique et recher- 
ché qui ne tombe pas dans le manichéis- 
me de plus en plus souvent au goût du 
jour en matière de B.D. Bref, un exploit 
d'originalité qui mérite d’être signalé. 
NOMAD T. | - Mémoire Vive. Prix.indi- 
catif : 98 F TTC dans toutes les bonnes. i- 
brairies- 

L MEMOIRE VIVE 

SAVOIA 

BUCHET 

MORVAN 

CHAGNAUD 
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LES CHIFFRES DU MOIS : 

PROJECTION, PROJECTION... 

| D'après une étude récente, il y aurait ac- 
tuellement dans le monde 7 millions de {| 
PC/Mac réunis, 800 000 Sega CD, 200 000 À 
3DO et 105 000 Jaguar (!). 
À l'orée de l'année 1996, on estime la hié- 
rarchie comme suit : PC/Mac 22 millions, 
3DO 3 millions, Sony PS-X et Sega CD 1,7 À 
million (!), Sega 32X 1.6 million, SegaSaturn 

\ et Ultra 64 |, million et enfin Jaguar | million. 

| + 418,3 millions & : c'est le chiffre d'affaires à 
| global d’Electronic Arts pour l'exercice 

1993 jusqu'à mars 1994. 
° 33] millions $ : c'est le chiffre d'affaires 
d’Acclaim pour l’année 1994 en cours. 

} + 3] millions $ : c'est le bénéfice d'Acclaim & 
| pour l’année 1994 en cours. | 
| * 0 millions £ : c'est le budget alloué à la # 
campagne de pub pour “Donkey Kong À 
Country” dans le monde. 

| + 30 millions $ : c'est le budget alloué, pour 

les USA, à la campagne de pub de la Jaguar. 
! On se demande bien où ils vont chercher 
\ tout ça. 
| + 200 000 : c'est le nombre de CD-Rom Ja- 

guar qu'espère vendre Atari aux USA, dès 
} sa première année de lancement. 
} * [million ec 750 000 : c'est l'estimation de 

Virgin, en nombre de cartouches, pour les À 
ventes du jeu “Lion King” respectivement 4 
en Europe et aux USA. 

| + 720 000 : c'est le nombre de SNES ven- # 
| dues au Royaume-Uni durant l’année 1993. # 

+ 280 000 : c'est le nombre de Megadrive 
vendues au Royaume-Uni durant l’année 
1993. 
+ 10 000 : c'est le nombre de 3DO ven- À 

, dues chaque mois dans le monde (hum !). £ 
+ 200 000 : c'est le nombre de “Fifa Soc- à 

{ cer” version SNES vendues en Europe 
| jusqu’à maintenant. | 

+ 100 : le nombre de salles d'arcade dé- 
| diées exclusivement à Sega et Namco dans 
À le monde. Dont 50 rien qu'au Japon. Et # 
| bientôt une à Paris. | 

+ 200 millions # : c'est l'amende dont devra 
« s'acquitter Nintendo of America à la socié- 

té Alpex Computer pour une sombre affai- 4 
re de plagiat de système informatique dans { 
les années 70, au temps de la NES 8 bits! 
+ 50 000 : c'est le nombre de Wonder À 
Mega 2 (X. Eye de JVC) vendus en un mois 4 

) aux USA! 
+ 200 000 G00 000 : c'est le nombre de 

! neurones que perd Greg chaque seconde ! 
+ 3 090 : c'est le nombre de jeux vidéo 

| contrefaits saisis par la police à Aubervil- ! 
liers en août dernier. 

| + 43 % : ce sont les bénéfices du deuxième 
trimestre réalisés par Atari Corp, par rap- 
port à la même période l’année dernière. 
+ 500009 : c'est le nombre de Jaguar 
qu’Atari espère vendre durant l'année 
1994. 



Vous ne-connaissez, peut-être pas encore Atmosfear, le jeu d'ambiance le plus ori- 
ginal qui soit. Atmosfear vous plonge, par le. biais d’une cassette vidéo, dans un 
monde sordide, où il vous faudra mener une enquête. De façon régulière, de nou- 
velles cassettes vidéo sortent afin de plonger les joueurs au cœur d'aventures qui 

valent vraiment la peine d’être dé- 
couvertes. Dernier épisode en\date : 
Atmosfear IV, La comtesse Elizabeth 
Bathory, le Vampire. Autant dire que 
si Dracula fait partie de vos connais- 
sances intimes, vous avez toutes les 
chances d'apprécier ce jeu;’qui est 
aussi un jeu vidéo à-sa manière. At- 
tention toutefois, pour jouer à ces 
nouveaux épisodes;-il, faut posséder 
la boîte de base 
(de-190.à.220 F pour tous les pos- 
sesseurs de magnétoscope, par Ha- 
bourdin). 

.C. KID 2 
MACHINE : GAME BOY - EDITEUR : HUDON SOFT 
Le petit être au corps disproportionné et aux origines très éloignées du 
monde des consoles, revient pour de nouvelles aventures mouvementées 
sur la portable de Nintendo. Que dire, sinon que ce nourrisson breton (les 
descendants des celtes sont réputés pour avoir la tête dure, non ?) va (une 
fois n’est pas coutume) rencontrer une myriade de monstres préhisto- 
riques en tous genres et les vaincre d’un bon coup de boule. Mais ça, vous 
vous en doutiez ! 

UN NOUVEAU TENNIS ! 

A.T.P. TOUR 
CHAMPIONNSHIP TENNIS 

Après Wimbledon | et 2, Sega n'avait plus sorti de jeux de tennis sur sa 
console 16 bits. Eh bien, ça y est, le petit dernier est arrivé, et il semble 
très prometteur. Même si au premier abord, on était un petit peu réti- 
cent, on y prend du plaisir au fil des matches. Pas mal d’atouts plaident 
en sa faveur, comme par exemple les divers niveaux de vitesse de jeu, 
tous les vrais joueurs de l’A.T.P. Tour, et les nombreux tournois sur les 
diverses surfaces de jeu. Arrivera-t-il au niveau de 1.M.G. Tennis ? Ré- 
ponse bientôt... 

LOGICIEL LAND 
A CAEN 

Le Spécialiste du Jeu Vidéo 

A PRIX DISCOUNT 
NEUF ET OCCASION 

Echange, achat, dépôt-vente 

SEGA - NINTENDO : 3 DO - ATARI - CD 

GOODIES 
Toutes les nouveautés à prix discount. 

VPC : demandez notre catalogue (enveloppe 
timbrée à votre adresse) 

ex : Young Merlin SNIN : 289 F Neuf 

LOGICIEL LAND 
30 Rue de Bras - BP 5033 

14022 CAEN 

Tél : (16) 31 50 10 30 

Fax : (16) 31 50 28 00 

Nintendo et Sega sont des marques déposées 
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sont de retour ! 
MACHINE : MEGADRIVE 

EDITEUR : SEGA 

Si vous aviez aimé le premier épisode 
sur cette même console, je ne vois pas 

pourquoi il en serait autrement avec 

cette suite qui lui ressemble sur pas 
mal de points. Déjà-c’est un jeu de 
plates-formes/aventure. Mais-en plus, il 
offre la liberté de choisir ou non le 
Raptor ou bien l'humain. Avec ce der- 
nier, Vous disposez de plusieurs armes 
possibles et vous avancez dans'vos mis- Ç D 

sions à travers une jungle densetet dan- Q vos tablettes ! 
gereuse. Encore une cartouche pour ; Sete el : : : à : à 
amateurs! de sensations fortes ! | Vous aimez l'animation japonaise ? La science-fiction ? Les jeux de rôles, les jeux 

grandeur nature, wargames et autres plateaux-stratégies-figurines-fanzines-BD et 
| jeux vidéo ? Dans ce cas, courez vite (enfin vite. c'est quand même dans deux 

mois) aux “Premières rencontres de l'imagination” qui se dérouleront au lycée Ca- 
mille Sée, 11, rue Léon Lhermitte, dans le 15e arrondissement de Paris, du vendre- 
di 11 au dimanche 13 novembre. L'entrée sera à 20 F (ou 10 pour le tarif réduit), 
et vous pourrez regarder des dessins animés sur un écran de cinoche, concourir 
sur des jeux de rôles, prétendre au titre de meilleur scénariste de jeu de rôles, 
meilleur assassin de JDR grandeur nature (NDTSR : la tronçonneuse est-elle auto- 
risée ?), ou illustrateur du thème “science fiction” sans compter tout le reste... Et 
que dire de plus, sinon que vous risquez d'y voir les joyeux lurons de Joypad.. 
Venez nombreux ! 

THE LAWNMOWER MAN 
MACHINE : MEGADRIVE EDITEUR : TIME WARNER INTERACTIVE 

Le retour du Cobauye 
Déjà sorti sur la Super Nintendo, il y a de cela quelques temps, voici donc la conversion du film du même nom (ex- 
cellent film, soit dit au passage) sur la console de Sega. Moitié jeu de plates-formes classique et moitié jeu niveaux 
style 3D hallucinée, The Lawnmower Man est un titre vraiment particulier que l’on attend incessamment sous pneu 
Michelin chez nous.Si vous aviez aimé le premier épisode sur cette même console, je ne vois pas pourquoi il en serait 

É autrement avec cette suite qui lui ressemble sur pas mal de points. Déjà c'est un jeu de plates-formes/aventure. Mais 
FES en plus, il offre la liberté de choisir ou non le Raptor ou bien l'humain. Avec ce dernier, vous disposezde plusieurs 

'LAYER ONE ENTERING Ë es à , 
armes possibles et Vous avancez dans vos missions à travers une jungle dense et dangereuse. Encore une cartouche 

INDUSTRIAL ZONE pour amateurs de sensations fortes ! 

THE PAGEMASTER 
MACHINE : MEGADRIVE EDITEUR : FOX INTERACTIVE 
The Pagemaster semble s'inspirer tout droit du fameux film “L'histoire sans fin” où un enfant, héros de cette 
aventure, était transporté dans ses rêves les plus fous. Ici, c'est kif-kif, sauf qu'il s'agit d'un autre film encore inédit 
en France, où un gamin voyagera dans des histoires de livres. Vous dirigez un petit garçon emporté dans ses lec- 
tures de livres magiques. Le sprite est extrêmement bien animé, et les divers niveaux qui composent le jeu sem- 
blent très longs. Le genre est celui de la plate-forme classique, mais on pourrait bien retrouver quelques petites 
pointes d'aventure... 



2, rue de la Salpétrière 
54000 NANCY 

Tél. : 83.35.99.99 

SUPERMAN di strib ütion Fax : 83.37.10.35 
| Ouvert du Lundi au Vendredi de 8 h à 20 h, 
| de 8h à 15 h le Samedi 

Superman est-il mort ? 
Lors de la bataille de Doomsday, Superman, ce héros mythique, a succombé 
à ses blessures mortelles. Et, on ne sait comment, un nombre inquiétant de MANGAS japonais . MANGAS VIDEO: 
nouveaux Super Vilains en ont profité pour faire leur apparition dans-ce Dragon Ball Z N & B (1-38) : MESION secam Sous GES 
monde chaotique. Dans ce beat’em up aux allures très classiques; parvien- Bregon Balle NRA Rs ML Quque. il À ques PAarvIé Bastard [1-15] : Record of Lodoss : 169 F 

| drez-vous, à l’aide de Superman ressuscité (eh oui !), à contrer les desseins City Hunter (1-35) : Ranma 1/2 (OAV) : Tél. 
de ces personnages inquiétants ? On verra bien... Slam Dunk (11-15) : MaGress : Tél: 

Yu Yu Hakusho {1-16) : 

MANGAS VIDEO : 
Version pal en anglais officiel 

Akira double pack : 230F 
Ambassadeur Magma (1-5):  150F 
Battle Angel Alita : 130F 
Black Magic Mario M.66 : 140F 
Bubblegum Crisis {1-8} : 249F 
(version secam sous-titré) 

Cat Girl Nukunuku : 150F 
Crying Freeman (1-4) : 110F 
Dangaioh : 150F 
Devil Man 1 : 140F 
Dirty pair : 150F 
Dominion Tank Police [1-2]:  150F 
Doomed Megalopolis {1-4}: 110F 
Guyver (1-6) : 110F 
Galatic Pirates [1-3] : 150F 
Gun Buster [1-6) : 130F 
Heroic Legend of Arislan {1-2} : 130 F 
Kamasutra (interdit - 18 ans) : 150F 

Ken le survivant : 150F 
Ko Century Beast Warriors : 150F 
Laughing Target : 110F 
Lens man : 150F 
Macross 2 (1-3) : 150F 
Monster city : 150F 
Odin : 150F 
Project À Ko : 150F 
RG Veda : 150F 

Rumik World : 110F 
Sensualist (interdit - 18 ans) : 150F 

Tetsuo (1-2) : 150F 
The Judge : 110F 
The professional : 150F 
Tokyo babylon : 150F 
Ultimate Teacher : 110F 
Urotsukidoji {1-4} : 150F 
(interdit - 18 ans) 

Urusei yatsura : Lamue [1-3]: 150F 
Vampire Hunter D : 150F 

MANGAS anglais Tél. 

Battle Angel Alita | Ninja High School 
Street fighter Caravan Kid 
Dinty pair Oh, my Goddess 
Guyuer SHI 

MANGAS français 

Dragon Ball (1-10) : 

Ranma 1/2 (1-5): 

Power Rangers N° 1 : 
Orion N° 1: 
Appleseed [1-2] : 

Akira N & B N° 1: 
Akira couleur [1-11] : 

Nomad N° 1 : 

Film DBZ en français 

Vol 1 : A la poursuite de Garlic : 149 F 
Vol 2 : Le Robot des glaces : 149F 
Vol 3 : Le Combat Fratricide : 149 F 
Vol 4 : La menace de Nameck : 149 F 

GOODIES 
* Cartes MARVEL ‘X Men” (10) :25F 
+ Cartes AKIRA série limitée (10): 25F 

L'unité : 3F 

e Cartes de collection STAR WAR 
en métal 

Edition limitée à 49 900 exemplaires 

Certificat d'authenticité numéroté 

- La boîte (20 cartes] : 550 F 

Vous ne rêvez pas ! Cela n'arrive pas qu'aux autres. Vous aussi, devenez 
un Greg, un vrai ! Quelques habitudes de vie très simples (en apparence); 
vous permettront de devenir un véritable héros masqué. Un Greg qui se 
respecte aime avoir-sa longue chevelure dans le-vent lorsqu'il chevauche 
sa moto de grosse cylindrée et qu'il rentre chez'lui, dans sa lointaine ban- 
lieue entre Sarcelles et La Courneuve. Notre héros masqué compâtit aussi 
au malheur de son prochain, il ne-peut rester indifférent au drafne de Mi- - La carte : 30F Venus Wars : 150F 
reille M; C'est dans ces moments qu’on-peut l'entendre s’écrigf “Oh mon + Cartes Street fighter : 5F Wicked city : 150F 

* Cartes Mortal Kombat 2 : Tél. 3 x 3 Eyes (1-2): 130F Dieu, la pauvre-petite !”. Alors, si vous voulez en{savoir plusfour devenir 
un Greg, un vrai, ne manquez surtout pas nore prochain épfsode ! 

VOUS AUSSI, 
DEVENEX 

UE 

+ Heroes collection (10) : 25F 
DBZ, Sailor Moon, Yu Yu Hakusho 
Samouraï Shodown, fatal fury 1 et 2 

+ Cartes Dragon Ball Z : 5'E 
Cardass, power level, PP card 

* Figurines Bubblegum Crisis (3): 49 F 
+ Figurines KEN le survivant : Tél. 
+ FANTASY ART trading cards (10) : 25 F 

Elmore, CONAN, Luis Royo 

Jeffrey Jones, Rowena 

+Frais de port réduits 

17F:1à2 
BD 

è 9F:22F) 
BD à plus de 69 F 

be ou | Este vid
éo. 

à de 2 BD 

tte vidéo. 
22 F : Au del 
ou d'une casse 

Les prix et offres sont disponibles dans la limite des stocks disponibles. Prix révisables sans préavis. Toutes les 
marques citées dans cette page sont des marques déposées par leurs propriétaires respectifs. 

Prénom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

TEE 

Articles Prix Chèque Mandat 

oi ae a ee (ere. Contre remboursement + 45 F Ü 

PR M CREER Es ei € Signature : 



NIGHT TRAP 
SUR MEGA CD 

Eh !.. mais non, je ne rêve pas ?!... Attendez, je m'ap- 
proche de plus près, quelque chose me tracasse… 
Non, ce n’est pas possible, c'estiune hallucination, un 
rêve éveillé, une hérésie mentale, un cataclysme occu- 
laire. Les bras m’en tombent le long du corps, les pal- 
pitations de mon pauvre cœur se font de plus en plus 
frénétiques, mon flux sanguin de plus en plus rapide. 
Ah ! mais que m’arrive-t-il ?.. Eh ! mais non, je n'avais 
pas rêvé... c'est bien Night Trap sur Mega CD que je 
vois sur-mon beau bureau tout neuf ! Et en français 

S.V.P. ! Arrrhg-! Je me meurs, c’est trop beau pour 
être vrai !!.. Il fallait bien que ça arrive, depuis le 
temps que Sega annonce la sortie de ce jeu. Voilà, 
vous savez tout maintenant, il est sorti et il vous at- 
tend dans votre boutique préfér... Aaaaarrrrgh !!!! 

MACHINE : SUPER NINTENDO EDITEUR : SONY 

Une fois de plus, Sony s'offre la licence d’un film qui a bien marché, et que l’on connaît, nous’ Fran- 
çais, sous le nom “d'Absolom 2022”. À ce propos, je vous le conseille : c'est très sympa. Dans le 
jeu, comme dans le film, vous jouez le rôle d’un prisonnier-(coupable d’avoir\abattu à bout portant 
son supérieur à l’armée), “muté”’-dans une prison d’où, paraît-il, on ne revient pas. Et pour cause, 
ellé se trouve sur une île. L'endroit est appelé Absolom. Non seulement, dans un premier temps, il 
faudra fuir un groupe de fous-furieux régnant en barbares sur les lieux, mais en plus, des satellites 
ultra-modernes surveillent les’moindres faits\et gestes des “locataires”. Pour-ärriver au camp des 
bons, il faudra passer des tas d’endroits ‘“plates-formiques” assez ardus; ma foi. 

MIGHTY MAX 
MACHINE : SUPER NINTENDO ET MEGADRIVE EDITEUR : SONY 

Un max de réflexion 
Mighty Max est véritablement un drôle de jeu ! Imaginez trois personnages à choisir au choix 
(une fille, deux gars), et qui sont capables de faire des bonds de quinze mètres de haut à une vi- 
tesse fulgurante. Vous obtiendrez alors assez facilement un jeu de plates-formes complètement 
“fun”. Ajoutez-y une bonne dose de réflexion du style de ceux qu'on trouve dans Bubba’n'Stix 
(oui, oui, ceux-là même !), et, devant vos yeux ébahis, vous aurez là un des softs les plus avanta- 
geux qui soit dans le genre. Si la torture cérébrale est un plaisir pour vous, attendez donc Max ! 

1! fallait s'y attendre, après le film sorti cet été en France, assez délirant bien que réservé avant tout aux plus jeunes d’entre nous, voici donc le jeu, en avant-premiè- 
re, sur la Super Nintendo et la Megadrive. Dans cette préhistoire d'avant-garde, vous jouez le rôle d'un bon vieux père de famille dont la subite et curieuse réussite 
sociale lui valent l'animosité de ses proches. Dans un jeu de plates-formes très classique, vous devrez parcourir de vastes contrées à la recherche de votre honneur 
perdu. En affrontant quelques dinosaures et autres autochtones pour le moins carnassiers.. 
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La\ “super aventure des 
îles version 2.0” s’apprè- 
te à envahir nos 
consoles. Le concept du 
jeu reste simple. Il s’agit 
de parler aux différentes 
personnes que vous, le 
héros; rencontrez-en 

cours de route afin de 
connaître la marche à 
suivre pour le-bon dé- 
roulement de l’histoire. 
Le début de la quête 
commence par un dia- 
logue avec le roi.du coin, 

et la fin. à vous de la découvrir. Un jeu de plates-formes/aventures dans la-lignée 
des Wonderboy Megadrive et Master System 

CONSOLE: SUPER NINTENDO 

L BE LI 
SU Lu 15 LAND CHASSE 

Game Boy Editeur: Sunsoft 

Tazmania, la forte tête des héros de’dessins 
animés, revient dans un jeu de plates-formes 
où il devra échapper aux gardiens du zoo d’où 
il s’est enfui. Les héros de la Warner n'ont pas 
fini de faire parler d'eux sur Game Boy. 

Une fois de plus, Daffy va devoir revêtir son costume pourri de sau- 
veur des galaxies pour sauver la Terre de Marvin le martien dans un à , 
jeu de plates-formes pourvu de mots de passe (idéal pour les plus pe- 

tits !). À suivre... 

SÈORE BAx OZ Sr £ 
râvée 69e °2 



Editeur: Ludi Games 

MACHINE : SUPER NINTENDO 

| Soulblazer, le très fameux clone de Zelda sorti il y a deux ans déjà chez Enix, va 
| faire une entrée fracassante en France vers le mois de décembre. Et en français, 

| s'il vous plait (merci !). On vous en recausera en temps voulu, mais sachez 

| d'ores et déjà que c'est un excellent jeu, qui manquait au catalogue français de la 

| Super Nintendo. 

PSS 

La\suite tant attendue du premier Bomberman sur Super Nintendo, testé dans la rubrique 
import de JOYPAD n°30, est enfin annoncée en version officielle pour le début du mois de saoe 
novembre. Un petit frère est aussi annoncé sur Game Boy, où il serait apparemment possible À 
de jouer à quatre simultanément. Affaire à suivre... | QUE _ EAANEAN 

prr4 2. 

ét RTE È 
1 
l 
: 

s: 

MEGADRIVE EDITEUR : VIRGIN 
Après une première vie sur micro, ce jeu est en 

cours d'adaptation sur Megadrive. Même s'il s’agit 
( de Snooker (peut répandu en France), on peut 

vous assurer que la vitesse et la fluidité du scrolling 
de la 3D sont tout bonnement extraordinaires. 
On peut à peu près tout faire avec des milliers de 
possibilités. Le jeu peut se jouer à la souris 
(conseillé) et émerveillera les fans (même s'ils ne 

. sont pas beaucoup). 

Du nouveau dans le Multimédia ! 
Vision Multimedia, une S.A.R.L. créatrice de softs sur des stations graphiques comme Silicon Gra- 
phics, et dont le siège se trouve à Paris, se propose depuis peu d'installer des bornes, non pas d’ar- 
cade, mais de catalogues électroniques destinés aux hôtels 3 et 4 étoiles (on ne prête qu'aux 
riches !), à l'usage évidemment des touristes y séjournant. Ce catalogue offre des services aussi va- 
riés que la découverte d’un monument, d’une bonne auberge ou encore de l’axe routier de la ville 
où se trouve ladite borne. Tout ça sans se déplacer..Comme cela est destiné avant tout aux tou- 
ristes, ce sublime “Pariscope” électronique est consultable’en huit langues différentes, du français à 
l'arabe en passant par le chinois. Une-simple pression’du doigt, et‘hop ! vous voilà transporté à la 
Concorde ou à l'Hôtel de Ville. C'est beau le progrès... Pour plus de renseignements, voici les co- 
ordonnées : 26, rue de la Pépinière, 75008 Paris. Tél.\: 42.93.75.66. Fax : 42.93.75.68. 

TRIEK SHOT © 
Q Péreqertitle 



SIOCKGA\MIES 
118, rue du vieux Pont de Sèvres 

92100 FOULOGNME 
al: (1) 46 2119 92 

CA | IF IE Il 5 Métro: Marcal Samia 

1ère CHAINE DE MAGASINS DE JEUX NEUFS ET D'OCCASIONS À PARIS I! 

PLACE PABLO 
PICASSO 

M 
BD DU MONT: PARNAS ES SE 

Faubourg POISSONNIERE 

= 

ë 
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fes Y a 

es nr es TETRIS 2 429F HYPER V BALL 449F SAMOURAY SPIRIT STUNT CAR ES Fra RE Ra SUPER GAME BOY 479F 
629F SPIKE MAC FANG 479F JOYPAD MEGADRIVE 99F 

VONAPERONR: 449F JOYPAD SUPER NINTENDO 99F SUPER STREET FIGHTER  479F HOT AU RER MAN 1 ÊUE 
BREATH OF FIRE 479F JOYSTICK NEO GEO 449F 

DRAGON BALL Z 4 A Fr ACT RAISER 2 479F MEMORY CARD 29F 

ILLUSION OF GAIA 499F SUPER METROID 479F QUINTUPLEUR NEC 79F 
649F RETURN OF THE JEDI 499F SPARKSTER 479F JOYPAD NEC 79F 

MAXIMUM CARNAGE 499F STRIKER 2 479F ALIMENTATION SNES 99F 
DRAGON 499F SMASH TENNIS 479F ALIMENTATION 9V/1A MD/NG 129F 
FINAL FANTASY III 499F MORTAL KOMBAT 2 489F CABLE RGB SNES/SFC 99F 

QUINTUPLEUR SNIN/SNES/SFC  179F 
CD + (MEGA CD) 249F 
2 JOYPAD SNIN INFRA - ROUGE 249F 

3D0 PAL VERSION + 2 JEUX 3790F MORTAL KOMBAT 2 399F NEO GEO CD PAL VER.  3490F 2 VOPAD RONRPARRERER 2407 
JOYPAD SUPLEMENT 3D0  349F JUNGLE BOOK 399F NAM 75 449F ACTION RÉFSSNUES S40p 
JOHN MADDEN FOOT 94  149F ACTION REPLAY 2 MD 349F 
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Après le succès phénoménal de 

Super Mario Kart, tout le monde 

pensait que Nintendo allait Se 

donner une suite à ce fan- 

tastique jeu de karting sur 
sa console 16 bits. Et nous 

attendimes... en vain ! Et, 

“qui va à la chasse, perd sa 

place”, comme on dit souvent 

chez nos amis les humains. Ef- 

fectivement, c'est UBI Soft qui = 

s'est chargé, non pas de produi- 
re Un deuxième volet (licence #5 
oblige), ce qui eût été beau- 

coup trop simple, mais tout 

simplement de réaliser un 

jeu du même genre (course 

de kartings/voitures) basé 

autour de la fameuse tech- x 

nique du mode 7. Et quelle 

réussite ! IL est vrai que nous , 

n'avons pas pour habitude de 

donner un avis dans ces co: 

lonnes, mais tout de même, 

difficile de s'en empêcher 
ES le * ere 2 ee cette fois. C'est magique, on 

= ne TE Qt joue des dizaines de parties Ë 
à YA Sd et on est emballé ! Mais 55 
z n ù comment donc rester insen-  .- 

ln. == sible devant tant d'options ? N\. 
jèns AE — Jugez-en par vous-même avec N° 

vos yeux propres que vous aurez 
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EDITEUR : UBI SOFT + DISPONIBILITÉ : NOVEMBRE 

RAGE 
RUE À OUATRE ! 

frotté frénétiquement au préalable : 

 _ le programme peut permettre à 

quatre joueurs de concourir si- 

multanément avec, bien sûr, 

un écran séparé en autant de 

parties pour chaque “kart: 

man”. Pas de panique pour- 

tant, car même si cela semble 

un peu petit, on S'y amuse et 

on y voit autant que lorsqu'on y 

joue seul ou bien à deux. Mais ce 

n'est pas tout, puisque le jeu com- 

porte pas moins de 20 circuits, 

qu'il est de surcroît pourvu de 4 

niveaux de difficulté, que le 

” programme possède 12 déli- 

cieuses musiques originales 

et que 8 personnages diffé- 

D rents sont “utilisables” dans #4 

coupes bien distinctes ! Ouf ! 

Pour ceux que ça amuse, il y a 

également des matches de foot, 

toujours en bagnoles (!) et Le dé- = 

sormais fameux “Rumble” où FAT 

tout le monde doit se pousser 

dans Un ravin pour rester seul 

vainqueur ! Bref, vous voyez _ 

qu'il y «a vraiment de quoi 

faire. Ne manquez surtout pas 

7 le prochain numéro avec une 

= 7 Surprise à la clé! 

: TRAZOM 
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| 7re OO O0 va. FSEA) | SA 

eee en  — COURSE SELECT PAGE ==| PAS DE DSP 

É sur: POUR L'ACCÉLÉRER ! 
AU fait, on ne va pas se quitter comme 

ça ! J'ai encore quelques petits trucs à 

HE ee -4 2 ee vous dire au sujet de ce jeu. Comme 

PRESS B TO: UIEX TRACH-— par exemple ceci : lors des parties où 
PRESS TO SELECT TRACK vous jouez seul (et uniquement dans 
a ces cas précis), il est possible de revoir 

— votre course dans tous les angles imar- 

(2) ee oz ; +68 21. ginables (vous dirigez alors les mouve- 
= EE ments de “caméra” avec la manette) 

= ET "2 en changeant, si vous en avez envie, 

la voiture à suivre. C'est très intéres- 

sant lorsqu'on veut revoir une action li- 

ee) 

PAPERS ne 
"pe Pz LL ; tigieuse (enfin, une action normale plu- 

L 2 Éless ES 4 nd A = = — = l : = LEE 20 ED: Es DE ee — A tôt !). Je ne vous; ai PS parlé non plus 
£ Fe anni | L z ee « Re - des musiques qui s’annoncent su- 

= ATTACK: A. F7 EN : blimes, et toutes différentes selon que 
=» DEFEND: =— me l'on choisit tel ou tel personnage. À ce 

PRESS START za : Æ: : ; à É s 
Te € : s ÿ propos, à la rédac, on ne peut plus 

s'empêcher de fredonner la fameuse 

musique d'Helmut. Même Greg (alias 

ne = AT JL PEER cù. Sat NEA Gaston Lagaffe : il vient de faire tom- 
Le .— PRESS START | RSR en e os ber douze livres et douze verres en 

TU CHANGE DRIUVER __ ee porcelaine !) qui déteste les jeux de 
voitures autant que moi les jeux de 

rôles en japonais, y est allé de son re- 

frain. IL est comme ça notre Greg, 

quand il ne chante pas “Hélène et les 

Garçons” où bien “Le chien de Tintin ! 

c'est Milou, Milou, Milou...”, il se met 

aux musiques de jeux vidéo. Bon, d'ac- 

cord, il siffle très faux, mais bon, on lui 

pardonne, il fait des efforts. Ce qui est 

louable de sa part. 

RE if 

> # 
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Street Racer, c'est aussi et surtout une 

animation exceptionnelle. Pour en être 

encore plus convaincu, j'ai refait des 

parties de Super Mario Kart, histoire de 

voir la différence. Eh bien, croyez-moi, 

j'ai pris une sérieuse claque, comme on 

dit ! Le jeu Nintendo a pris, quant à lui, 

un sérieux coup de vieux. Ce n'est pas 

pour être méchant, il reste pour moi l'un 

des meilleurs jeux toutes consoles 

confondues, mais le fait est que la vites- 

se de défilement de l'écran est au 

moins deux fois plus rapide dans le 

nouveau titre d'Ubi Soft ! Mais le plus 

fort, c'est qu'il n'y a aucun processeur 

qui permette Une quelconque accéléra- 

tion du jeu !! Et là, c'est très fort. Espé- 

rons que le prix de la cartouche en su- 

bira les conséquences. En attendant le 

méga test de la mort le mois prochain, 

délectez-vous de ces photos. 

TRAZOM 2 

T 

SUPER NINTENDO + SUPER NINTENDO + SUPER NINTENDO + SUPER 

. , 

Le premier Importateur de produits Americains et Japonais 

Export tous pays Export Worldwide 
Prix - Service - Qualité 

Tél: (1) 46.24.33.19 
Nous sommes fournisseurs attitrés de très nombreux magasins et chaines spécialisées en 

jeux vidéo. Nous vous offrons un service de VPC rapide efficace et sérieux. 
N'hésitez pas à nous contacter pour de plus amples renseignements. 

Revendeurs Contactez Nous ! 

Importateur - Distributeur 

Panasonic 3D0 Sanyo 3D0 

mn, ns AR 

Version Plein Ecran Fonctionnant ave tles j ; 

20% plus rapide - 50/60 Hertz 

Jeux 3D0 
Alone in the Dark Burning Soldier 
Sherlock Homes Microcosm 
Flying Nightmares Creature Shock 
Rise of the Robots Mad Dog Il 

Star Control Il Road Rash 
Theme Park Vr Stalker FULL MOTION VIDEO 

Jammit Ultraman GUN 2 JOUEURS 
Flashback Letter from the Past et plus. 
Shadow Virtual Quest 

Sub Woofer 3DO Adaptateur 3D0 

Shock Wave 

Appelez Nous Pour Nos Promotions !!! 

JAGAR, JKATART Neo Geo CD ROM 
a 

Jeux Jaguar 
Wolfenstein 3D Theme Park 
Kasumi Ninja Return to Zork 

Alien vs Predator 

Fatal Fury Special Robo Army 
Art of Fighting 2 Top Hunter 

Sidekicks 2 View Point 
Redline Racing Top Players Golf King of Master 2 

Doom et plus... Samurai Shodown Last Resort 
Flashback Baseball Stars 

Rise of the Robots Ninja Combat et plus. 

” Commandes Express ou par Minitel 3615 
é par Téléphone ou Fax ALL GAMES*JPF 

Règlement : Carte-Bleue - Mandat - Contre-Remboursement 
Possibilité de crédit (Franfinance) 

62 Bis av Charles de Gaulle 
92200 Neuilly s/seine - (Metro Sablons) 

Tel (1) 46 24 33 19 Fax (1) 47 45 23 54 
Les prix peuvent être modifiés sans préavis. Photos non contractuelles 



PREVIEW SUR MEGADRIVE ET SUPER NINTENDO _ 

mue Se 

MEGADRIVE 

: 3 
E, LS Fa 

ra Le ne. 
Fe LU Li 

Fa Le 23 + | ñ ii L 

= = v : 
JE 2 

Fr 4 De 7" 

12% : 

MEGADRIVE 

"REZ 

Le Dos 

EN DIRECT LIVE 
Présenté depuis plusieurs nu- 

méros (rubrique “News”) sous le 

titre de “NBA Shovwtime” sur Me- 

gadrive, voici finalement la ver- 

sion déf de ce nouveau jeu de 

basket signé Electronic Arts, 

mais cette fois sur Super Nin- 

tendo ! Eh oui, elle est arrivée 

en n°1 ! À ce propos, quand il 

s'agit de basket, de hockey sur 

glace ou de football américain 

sur n'importe quel support, on 

peut dire que seul “EA sait tirer 

son épingle du jeu et nous ap- 

porter des produits dignes de 

ce nom. Comme leurs jeux sont 

très souvent d'excellente quali- 

té, ce nouveau basket ne déro- 

ge pas à la règle non plus. 

Loin de là ! Non seulement 

toutes les équipes de la NBA 

avec tous les joueurs que com- 

portent cette ligue sont pré- 

sents, mais en plus, il sera pos- 

sible d'y jouer jusqu'à cinq 

simultanément ! Rien que ca. 

Rien à voir par contre avec le 

fiasco de “Hyperdunk” de Ko- 

nami. Ici, c'est vraiment d'une 

très grande jouabilité, et les 

options vous permettent de 

jouer avec plusieurs niveaux de 

 MEGADRIVE | 

difficultés, de choisir le temps 

de chaque partie, d'opter pour 

un certain degré de réalisme 

ou d'avoir tous les smashes en 

“slow motion” (ralenti en direct 

pour mieux les apprécier !), 

sont véritablement légion. Et 

encore, cette liste est loin 

d'être exhaustive. Pour avoir 

joué seul pas mal de parties, je 

puis vous dire que c'est très 

sympa en solitaire également. 

Grâce à la vue en 3D isomé- 

trique, vous voyez parfaitement 

à qui vous passez la balle et à 

quel moment vous devez faire 

les “dunks’”. À ce propos, il y en 

a une quantité incroyable. En 

plus, avec les boutons “L” et 

“R”, vous accélérez votre vites- 

se et alors là... TRAZOM. 

f Ÿ 
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LE GLOBULE 
JAUNE EST 
DE RETOUR ! 
Les concepteurs de “Pac in 

Time” se sont certainement bien 

amusés en créant ce jeu qui met 

de nouveau en scène le fameux 

Pacman, héros s'il en est, de 

notre tendre enfance. Souvenez- 

vous (NDLR : décidément, ce 

mois-ci Trazom nous fait un mag 

nostalgie...), cette boule jaune 

mangeuse de “Pac-Gomme” que 

les plus jeunes d’entre nous ont 

découvert pour la première fois il 

y a de cela plus de dix ans, re- 

vient dans des aventures pour le 

moins rocambolesques. Dans un 

jeu de plates-formes/réflexion, à 

la manière de Dizzy sur MD, et 

dans une vue en fausse 3D, vous 

dirigez Pacman, petit être court 

sur pattes, qui doit non seule- 

ment faire preuve d'agilité en 

franchissant des obstacles pour 

le moins ardus, mais aussi étaler 

un tant soi peu d'intelligence, 

pour, le cas échéant (souvent, 

en fait !), utiliser des objets de 

façon adéquate. Si vous croyez 

avoir affaire ici à un jeu de 

plates-formes bête et méchant, 

VOUS vous trompez donc lourde- 

ment ! Ainsi, la petit pastille 

court, saute, se sert d’une corde 

pour grimper le long des murs et 

des arbres, affronte des dizaines 

d'ennemis tels que fantômes, 

boules de peluches, plantes car- 

nivores et autres monstres de. 

tous poils. Normal, me direz-vous, 

quand on se retrouve dans des 

dizaines d'époques différentes, 

à la recherche de je ne sais 

quoi. Heureusement, notre vieil 

ami peut aussi tirer des boules 

de feu avec son organe qui lui 

sert de bouche ! Afin de m'arrê- 

ter là, sachez aussi que le jeu 

devrait être disponible pour le 

mois de décembre sur les Megar- 

drive et Game Gear. 

TRAZOM. 
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Reploïdes du Docteur Cain. Pour la première fois sur Super 

VOUS ETES PERDU, 

_ Vu ce qui vous attend, heureusement qu'on vous a laissé un 

peu de temps pour tout finir. Car en entrant dans Mégaman X, 

| vous allez vous retrouver seul contre tous, perdu _ 

dans des univers hostiles à 12 mégas et face aux terribles 

Nintendo, vous allez enfin découvrir ! 

Mégaman, ses 12 niveaux, Lee gra- 

phismes incroyables et sa durée de vie exceptionnelle. 

Et croyez-nous, celle-ci ne sera pas de trop, vu que vous 

devrez sauver l'humanité... 

SUPER MINTEND, 
ENTERTAINMENT SYSTEM 

3615 Nintendo 
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POtA 
5 GAMINS POUR SAUVER LA TERRE 
On ne connaît pas encore bien 

les cinq Power Rangers en France 

alors qu'ils font Un gros carton 

aux États-Unis. La série TV 
(Saban International) est pourtant 

diffusée chez “Dorothée” tous les 

mercredi. Les cinq personnages 

du groupe sont des étudiants 

choisis par un certain Zordon 

pour défendre la Terre des at- 

taques de Rita Repulsa et de ses 

monstres. Bandai ne pouvait pas 

rater l'occasion d'adapter cette 

série sur Super Nintendo. Dans le 

jeu, on retrouve les cinq héros 

d'abord en simples étudiants, en- 

Fabre) RE 

oi 

suite en super guerriers (avec des 

super pouvoirs) et enfin utilisant 

leurs Dinozords respectifs. Le jeu 

est un beat-them-up à progres- 

sion aux graphismes sympa, mais 

qui ne se déroule que sur un 

plan: Les combats ont pour cadre 

Los Angeles, dans la forêt ou en- 

core dans de luxueux hôtels. Pré- 

parez-vous à lutter contre des 

hordes d’Aliens dans le plus pur 

style japonais et à retrouver les 

gigantesques robots Megazord. 

OLIVIER 

TOUT EST MINI DANS VOTRE VIE ! 
Sorti depuis longtemps sur 

Megadrive, Micro Machines 

arrive enfin sur Super Ninten- 

do. On retrouve ces sacrés 

petits bolides colorés que 

VOUS connaissez si VOUS en 

achetez dans les magasins 

de jouets. Il ne faut pas s'at- 

tendre à de grandes nou- 

veautés, puisque l'on retrou- 

ve tous les niveaux originaux. 

Par contre, il y a un plus : la 

possibilité de jouer à quatre 

simultanément. IL suffira de 

vous munir d'un adaptateur 

: quatre joueurs et vous pour- 

rez VOUS payer des parties 

Rang 5 
| 

endiablées. Le principe, 

lorsque l'on joue à quatre, 

est de larguer les autres en 

dehors de l'écran. Pour cela, 

il faut aller très vite et sortir 

Un à Un les autres concur- 

rents. ILy a bien entendu dif- 

férents bolides qui évolue- 

ront sur des circuits aussi 

originaux que délicats. À 
quatre, l'ambiance est abso- 

lument unique. Un jeu pour 

fonceurs que l'on attend 

pour novembre. OLIVIER 
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_ ce hit d'antan. Cette 

Rappelez-vous, c'était.il y a 

plus de dix ans, Pitfall un 

jeu alors révolutionnaire 

pour l'époque, sortait sur la 

fameuse VCS 2600 d'Atari. 

Certains d'entre nous se 

sont éclatés comme des 

fous sur ce jeu complète- 

ment novateur. Eh bien, voici 

une très bonne raison, 

pour nous autres 

vieux de la vieil- 

le (enfin, pas 

moi !) d'avoir 

la larme à 

l'œil en voyant 

la remise au 

goût du jour de 

fois, vous l'avez compris, ça 

se passe sur Super Ninten- 

do. Vous dirigez un person- 

nage qui doit traverser des 

milliards de niveaux et doit 
affronter des milliards d’en- 

nemis. Jusque-là, rien de 

bien transcendant. Voyons 

la suite ! Le héros principal 

LE PUITS DU FOU ! 
est une espèce d’Indiana 

Jones dont les armes sont 

essentiellement un fouet, un 

“nunchaku” et Un boome- 

rang. Bien sûr, comme tout 

bon aventurier qui se res- 

pecte, notre homme pourra 

s'agripper à des crochets, 

sauter de liane en liane, 

ramper pour accéder à 

des passages dif- 

ficiles, et Le cas 

échéant trou- 

ver encore 

d'autres as- 

tuces se rap- 

portant tou- 

jours à la nature 

environnante. Si 

VOUS vous sentez la force de 

partir pour une telle expédi- 

tion, alors vous ne risquez 

pas d'être déçus! 

TRAZOM 

EDITEUR : ACTIVISION 

DISTRIBUTEUR : SONY 

DISPONIBILITE : DECEMBRE 



LES TINY 
TOONS 
 SONT-ILS 
NOS AMIS ? 
Ils sont petits et gentils, et un peu 

barjots aussi, mais croyez-vous 

que les Tiny Toons soient nos 

amis, oui nos amis ? Aussi loin 

que je me souvienne d'être allé 

dans une bonne auberge, je ne 

vois pas dans ma mémoire un 

seul jeu mettant en scène les 

Tiny Toons qui ait été un 

jeu “raté”, voyez vous. 

Alors, Un grave problè- 

me se pose pour le 

testeur qui enfile le 

bout de plastique re- 

couvrant une carte 

eprom dans sa conso- 

le portant le titre “Tiny 

Toons”, à savoir : “Est-ce 

qu'enfin ils vont réussir à 

nous faire Un jeu pourri mettant 

en scène les animaux bizarres 

de la Warner ?” Eh bien, non ! 

Drar) Dre 
4 b f 

À 
A 

Une fois de plus, Konami a fait 

un excellent travail et ce jeu est 

tout aussi drôle que les autres, 

tout en étant à la fois gai et colo- 

ré. Bien sûr, ici foin de plates- 

formes et de méchants, vous 

n'aurez que des terrains de sport 

pour vous ébattre en toute impu- 

nité. On retrouve plusieurs sports 

dans cette cartouche, donc, met- 

tant à chaque fois en scène les 

héros du célèbre dessin animé. 

Quelle joie de jouer au foot, au 

basket, au bowling, à la course 

d'obstacles ou au tataki avec 

tous les personnages des Tiny 

Toons ! Vous aurez entre autres 

la possibilité de former votre 

propre équipe avec Buster, Pluc- 

ky, Hamton, Taz, Furrball, Coyo- 

te, BipBip, Montana et encore 

plein d'autres. Un peu lassant 

seul, ce jeu se révèle excellent 

une fois que votre ami(e), frère, 

cousin(e) ou parent(e) vient par- 

tager un p'tit match avec vous. 

Guettez le test le mois prochain ! 

Greg 



Votre petit frère regretiera longtemps 

d’avoir échangé vos anciens jeux 50nic. 

Dans Sonie & Kauckles, il vous 

suffit de choisir d’être Sonic ou 

. Kauckies pour ne plus avoir le 

même jeu. Et si par chance, votre 

C’est plus fort que toi 

petit frère n’a pas encore échangé 

vos jeux 5onie 2 et S0nie à, Vous 

saurez alors à quel point Kauckles 

peut métamorphoser ces jeux. 



PREVIEW SUR MEGADRIVE 

30 MINUTES 
POUR SAUVER 
LA TERRE ! 
Cinq années jour pour jour après 

avoir subi la défaite de leur vie, 

les Aliens, accompagnés de ces 

visqueux Cyborgs, n'avaient plus 

montré le bout de leurs car- 

casses sur notre bonne vieille 

Terre... jusqu'à aujourd'hui ! Ça y 

est, c'est sûr, ils reviennent, je les 

ai vus au bistrot du coin ! Ils sont 

de retour, et cette fois, ca risque 

de faire très mal. Ils vont vider les 

bouteilles de vin de toutes les 

caves du monde ! Horreur ! Seuls 

=] ATTENTION ! UN ENNEMI 
F4 ARRIUE PAR DERRIERE ! 

les fameux Probotectors (c'est 

drôle, en disséquant ce mot, ça 

pourrait donner les “Robots pro- 

tecteurs et d'une grande honnëé: 

teté” !) peuvent venir à bout dé 

ces intrus. Mais ils ne sont pas 

seuls sur la version Megadrive, 

puisque vous pourrez aussi incar- 

ner aussi facilement une amazo- 

ne, Un mutant mi-homme mi-loup 

ou encore un androïde de com- 

bat de la mort. Comme sur Super 

Nintendo, vous allez devoir sortir 

les armes par milliers pour ne pas 

vous faire démolir par ces 

monstres gigantesques, tantôt 

montés sur ressorts, tantôt mus 

par des roulettes chromées. Pour 

un où deux joueurs en simultané, 

sur neuf missions d'une difficulté 

à mourir, les blasés qui n'avaient 

pu jouer à ce titre mythique sur la 

Sega 16 bits, faute de console 

Super Nintendo, vont enfin pou- 

voir s'en mettre plein les yeux, 

car, comme toujours, Konami réa- 

lise Là un jeu d'une intensité et 

d'une beauté rares. Je ne saurais 

que trop vous conseiller le test 

définitif dès le mois prochain ! 

TRAZOM 

EDITEUR : KONAMI 

SORTIE : MI-NOVEMBRE 
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BSPACE V 
ESPACE VIDEO 
8 AV ANATOLE FRANCE 
94600 CHOISY LE ROI 
100M RER GARE CHOISY LE ROI 

C.commercial TEL 48.52.05 .99 

MANGA RANMA 1/2 FRANCAIS 
LES 4 VOLUMES 159F 

JEUX SUPER NINTENDO 
MORTAL KOMBAT 2 495 FRS FRA 

DRAGON BALL Z 4 645 FRS JAP 
SAMOURAI SPIRIT 645 FRS JAP 

FATAL FURY SPECIAL 495 FRS JAP 

RANMA 1/2 N°4 395 FRS JAP 

SUPER STREET FIGHTER 495 FRS USA 

ART OF FIGHTING 285 FRS JAP 

MUSCLE BOMBER 385 FRS JAP 

WORLD HEROES 2 485 FRS USA 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 475 FRS FRA 

BREATH OF FIRE 495 FRS USA 

BRAIN LORD 495 FRS USA 

SUZUKA 8 HOURS 445 FRS USA 

FIFA 395 FRS FRA 

SMASH TENNIS 395 FRS FRA 

PAC ATTACK 395 FRS FRA 

ILLUSION OF GAYA 495 FRS USA 

BLACKTHORNE 445 FRS USA 
MEGAMAN X 395 FRS USA 

SUPER METROID 445 FRS EUR 

RETOUR OF THE JEDI TEL 445 FRS EUR 
SUPER EMPIRE STRIKES BACK 445 FRS EUR 

SECRET OF MANA 445 FRS USA 

FIEVEL GOES WEST 445 FRS EUR 

TETRIS FLASH 395 FRS USA 

FLINGSTONES 395 FRS FRA 

SOCCER SHOOTOUT 495 FRS USA 

STUNT RACE 445 FRS USA 

ROGER RABBIT 395 FRS EUR 

HULK 395 FRS FRA 

JEUX MEGADRIVE 
MORTAL KOMBAT 2 395 FRS FRA 

URBANE STRIKE 395 FRS FRA 

JUNGLE STRIKE 395 FRS FRA 

PETE SAMPRAS 395 FRS FRA 
FIFA 395 FRS FRA 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 395 FRS FRA 

HULK 395 FRS FRA 

NBA JAM 395 FRS FRA 
SUPER STREET FIGTHER 445 FRS JAP 

FATAL FURY 2 445 FRS JAP 

SAILOR MOON 445 FRS JAP 
STREET OF RAGE 3 445 FRS JAP 

DRAGON BALL Z 445 FRS JAP 

RC CRETEIL 384 007 282 

DESIGNATION (FILMS ,GOODIES ,JEUX,ECT.….) 

ESPACE VIDEO 
32 RUE DE BONDY 
93600 AULNAY BOIS 

100M RER GARE AULNAY SOUS BOIS 
TEL 48 .69 .81.47 

FILMS DRAGON BALL Z 
VERSION ORIGINALE PAL 

GARLIC VOL 1 99 F| 

THALES voL 2 99F 

SUPER NAMECK VOL 3 99 F 

DOCTEUR WILLOW (SAVANT FOU) VOL 4 99 F 
BADDACK à TEL VOL 5 129 F 

KOURA VOL 6 129F 

METAL KOURA voL 7 149F 

LA REVENGE DES CYBORGS VOLS  149F 
TRUNKS STORY TEL VOL9  149F) 

GUERRIERS MILLENAIRE (BROLY) VOLI0 169F 
GUERRIERS MYSTIQUE (BOJACK) VOLIT 189F 

DOCTEUR EIGUI VOL12 1898F 
RETOUR DE BROLY DISPO VOL13 249F 

FILMS DRAGON BALL Z 
VERSION FRANCAISE SECAM 

Si VOUS DESIREZ RECEVOIR LES VOLUMES DE 5 À 8 

1 MOIS AVANT TOUT LE MONDE 

COMMANDEZ LES VITE 

À LA POURSUITE DE GARLIC DISPO VOL1 149 F| 

LE ROBOT DES GLACES DISPO VOL2 142F 

LE COMBAT FRATRICIDE DISPO VOL 3 149F 

LA MENACE DE NAMEC DISPO VOL4  149F 

LA REVANCHE DE COOLER OCT VOL 5 149 F 

CENT MILLE GUERRIERS DE METAL OCT  VOL6  148F 

L'OFFENSIVE DES CYBORGS OCT VOL7  149F 

BROLY LE SUPER GUERRIER OCT 

PROMOTION 
LES 4 CASSETTES 
LES 8 CASSETTES 

500 F 

900 F 

RANMA 1/2 SOUS TITRE FRANCAIS (OAV) VOL 1 
CRYING FREEMAN (VOL 1 à 4) 170 Fl 

DOOMED MEGALOPOLIS (VOL 1 à 4) 125F 

BATTLE ANGEL ALITA 148 F 

TETSUO VOL2 159F 
LAUGHIN TARGET 170 F 

DEVIL MAN 170 F 

MACROSS PART 1&2 voL 1 150 F 

MACROSS PART 3&4 VOL2  150F 
MACROSS PART 5&6 VOL3  150F 
KEN LE SURVIVANT 120mn interdit 18 ans 180 F 
THE GUYVER (VOL 1 à 4) 120F 
UROTSUKIDOJI interdit 18 ans VOL 1 180F 

UROTSUKIDOJI interdit 18 ans VOL2  180F 

UROTSUKIDOJI interdit 18 ans voL 3 180 F) 

UROTSUKIDOIJI interdit 18 ans VOL 4 180 F 

YU YU HAKUSHO VOL1  150F) 

YU YU HAKUSHO VOL 2 150F 

3X3 EYES VOL 1 170F 

3X3 EYES VOL2Z2 170F 
MARIS THE WONDERGIRL 170 F 

MERMAID FOREST 170 F) 

GOODIES 

MANGA BD DBZ FRANCAIS (VOL1 À VOL 10) PIECE 38F 
MANGA BD RANMA1/2 FRANCAIS (VOL 1 À VOL 4) PIECE 38F 
FIGURINES CARICATUREES (VOL 1 A VOL 10) PIECE 

3615 ALL GAMES*ESPACE VIDEO 
COMMANDES, ASTUCES, FILMS, JEUX ECT.…. 

( QUESTIONS REPONSES ) 

ESPACE VIDEO 
68 AV DE LA REPUBIQUE 
75011 PARIS 

TEL 47 00 81 38 

FAX 47 00 76 95 

Les Dessins Animés du ; 

RE? 

M° sT maur 

REVENDEURS 
CONTACTEZ NOUS 

J7):JI 2H ñ 
Demon Womb 

MANGA DRAGON BALL Z FRANCAIS 

LES 10 VOLUMES 350F 

K7 VIDEO 120F 
FRANCAISE SECAM 

(GOLDORACK VOL 1 à3 

LAMU VOL 7à5 

KEN LE SURVIVANT 

VOL 7 à5 

SHURATO 

VOLTàs 

ET BIENTOT 

D'AUTRES TITRES 

GOODIES 

TEE SHIRT OFFICIEL 4/6 ANS 85F 
TEE SHIRT OFFICIEL 12/14 ANS 85F 
TEE SHIRT OFFICIEL 14/18 ANS 85 F 
BOX 6 FIGURINES DBZ 6 MODELES 125F 
POSTER DBZ ( 38X52 ) 25F 
POSTER DBZ ( 52X80 ) 30F 
POSTER TISSU ( 20X112 ) 180 F 
CARDASS ( X10 ) 35F 
RAMICARD 10F 
PORTE CLEFS DBZ 49F 

FIGURINE SUPER BATTLE COLLECTION 

voL 1 

VOL 2 

VoL 3 

VOL 4 

VOL 5 

VOL & 

VOL 7 

VOL 8 

VOL 9 

VOL10 

BON DE COMMANDE A RETOUNER ; " ESPACE VIDEO " 68 AVENUE DE LA REPUBLIQUE 75011 PARIS TEL 47 00 81 38 

SONGOKOU 99 F 
SAYA-JIN SONGOKOU 99 F 
PICOLLO 99 F 
VEGETA 99 F 
TRUNKS 99 F 
FREEZER 99 F 
SAYA-JIN VEGETA 99 F 
SONGOHAN 99 F 
SAYA-JIN SONGOHAN 99 F 
SAYA-JIN BROLY 119F 

FRAIS PORT 

FRANCE 30F 

ETRANGER 50F 
O CHEQUE 

TOUTES LES MARQUES CITEES SONT DES MARQUES DEPOSEES PAR LEURS PROPRIETAIRES LE 

TOTAL 

NRA D CIRE 
RE M 

CODE POSTAL MILLE Ù 2 ANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLE 

() CARTE BLEUE 

CRU pie 7e 

ES ESPACE VIDEO 

MANDAT O 

CHEQUE LIBELLE A L'ORDRE 
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LIFTING POUR 
LE TOP DES 
JEUX DE FOOT 
Le foot est à l'honneur enco- 

re Une fois avec cette nouvel- 

le mouture de Fifa Soccer, 

déjà dans la mémoire de tous 

comme étant l’un des 

meilleurs jeux de football de 

tous les temps. Vous com- 

prendrez aisément que l'ar- 

gent est un moyen très 

agréable de devenir riche, et 

vice-versa, puisque les béné- 

fices monétaires sont en fait 

équivalents aux billets ac- 

quis. En bref, si vous n'avez 

pas compris, c'est essentielle- 

ment pour l'argent qu'Electro- 

nic Arts nous ressort Une nou- 

velle version. Mäis ne soyez 

pas inquiets du destin de 

cette cartouche, car ce jeu 

n'est pas, de toute facon, to- 

talement identique à la ver- 

sion 94. Ainsi, l'on aura désor- 

mais le gardien qui pourra là- 

cher la balle (enfin, il le fera 

pas exprès, le pauvre), des 

passes différentes (courtes 

ou longues) en sachant que 

les courtes sont plus précises. 

On peut avoir aussi TOUS les 

clubs de tout les pays de pre- 

mière division (on peut même 

prendre Martigues ! Mar- 

tigues, la ville de mon enfan- 

ce...), ainsi que les équipes 

nationales, bien évidemment. 

On retrouve toujours les cris 

de la foule, les ambiances so- 

nores dignes des plus grands 

stades du monde, et les pe- 

tites animations des joueurs, 

lorsqu'ils marquent un but. À 
noter aussi que les reprises 

de volée sont faites plus faci- 

lement par les joueurs, bref 

tout pour le plaisir de la ma- 

nette, de l'amateur de foot, et . 

du possesseur de Megadrive 

en général. 

Greg 

EDITEUR : Electronic Arts 

SORTIE PRÉVUE : Novembre 9%4. 
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PREVIEW SUR MEGADRIVE 

UD L2+ 

CLUB FRANCE JEUX VIDEO 
c’est quoi ? … 

Tout vient à point à qui sait 

attendre : nous avons enfin 

pu nous éclater avec la pré- 

version de la suite du très 

célèbre Lethal Enforcers ! 

Souvenez-vous : le premier 

jeu jouable à l'aide de su- 

perbes revolvers bleu et rose 

made in Konami nous avait 

plongés dans un profond dé- 

lire, moi et les autres. En 

sommes-nous toujours reve- 

nus, d’ailleurs ? En tout cas, 

le deuxième volet semble 

d'emblée meilleur, avec de 

très nombreuses digitalisa- 

tions vocales et des scènes 

Ssssssssss 

J'TE L'ÉTALE EN FORCE ! 
digitalisées encore plus déli- 

rantes (protection de cha- 

riots en mouvement par 

exemple !). Pourvu de quatre 

niveaux de difficulté, les dif- 

férentes armes à disposition 

sont également légion (du 

simple “6 coups” au tir de ca- 

rabine). Si vous désespériez 

de jouer un jour les desespe- 

rados en désespoir de 

cause, pas de panique, les 

“Gun Fighters” arrivent bien- 

tôt sur vos écrans ! 

TRAZOM 

C’EST GENIAL TITI... 
* PAS DE DROIT D’ENTREE 

*PAS D'OBLIGATION D'ACHAT MENSUEL OU PAR CATALOGUE 
*7 MAGAZINES CHEZ TOI GRATUITEMENT AVEC LES 

NOUVEAUTES 
*CEST DES POINTS-CADEAUX POUR DES JEUX GRATUITS 

*C'EST LE CHOIX 
C'EST LA LIBERTE D'ACHAT 

“C’EST UNE LIVRAISON À DOMICILE 
*CEST DES CADEAUX DE PARRAINAGE 

*TA SEULE OBLIGATION : 
* ACHETER 4 JEUX À PRIX-CLUB EN Z ANS 

EXEMPLE : MORTAL KOMBAT I SNIN 467 Frs au lieu de 549 Frs 

ALORS DEMANDE VITE LE CATALOGUE 

TEL : (16).58-82-89-52 

. Oui, SRE le catalogue sans St bion d'achat 

: NOM 

: Prénom 

: Adresse 

Ville : Codepostal 

° 
000000000000 0000000000000060000000 000000000000 

e 
0000000000 



GLS 

Une femme tigre, un 

mutant, un joueur de 

basket, une momie... Il 

ne manque que Nina 

Hagen et la galerie 

des horreurs sera 

complète ! N'oubliez 

pas, {2 personnages 

différents sur MD 

contre 8 pour SN. 

Faites votre choix. 

HONG KONG 
SHAQ FU... 
Shaq FU est un jeu très attendu car il a 

monopolisé d'importants moyens tech- 

niques pour être réalisé. Ce sont en 

effet rien moins que trois éditeurs qui 

ont prêté leur nom au jeu : Océan, 

Electronic Arts et Delphine Software. 

Même s'il s'agit d'un classique beat- 

them-up en mode “versus”, la tech- 

nique de digitalisation utilisée pour 

créer les sprites a été associée à un 

travail complexe sur de gros ordina- 

teurs, et cela afin d'obtenir un résultat 

ultra réaliste. C'est ainsi que la star du 

basket, Shaqille O'Neal, a été digitali- 

sée sous toutes les coutures et que 

son sprite a été modelé en 3D. Ne me 

demandez pas ce que vient faire Un 

des héros actuels de la NBA américai- 

ne dans un jeu vidéo de baston ! Tou- 

jours est-il qu'il est bien là, entouré par 

des créatures tout droit sorties d’un 

“cirque des horreurs”. On trouve donc 

dans ce jeu des sprites dont les mou- 

vements sont des plus réalistes et dont 

les graphismes font penser à Un vrai 

dessin animé. Les coups spéciaux de- 

viennent artistiques et on oublie que 

l'on joue pour survivre et vaincre. Plu- 

. Sieurs possibilités vous sont données 

avec Un mode “versus” à Un oU deux 
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PREVIEW SUR MEGADRIVE 

…LE ROI DU KUNG 
FU FU FU! 

joueurs, Un mode “tournoi” ou encore un 

mode “story”. Ce dernier vous met dans 

la peau de Shaq qui doit participe à un 

match de hharité à Tokyo. Sa rencontre 

avec Un vieux sage le plonge dans une 

aventure magique terrible : il doit retrou- 

ver un enfant appelé Nozu. Shaq se dé- 

place dans des mondes en vue isomé- 

trique et pénètre dans des lieux où 

l'attendent ses ennemis. Sett la momie, 

Beast le monstre écorché vif, Kaori la 

femme chat, Mephis le mort vivant, Voo- 

doo ou Rajah attendent notre héros 

pour lui faire mordre la poussière. Trois 

niveaux de difficultés vous attendent et 

une option vous permet de jouer à vites- 

se rapide ou normale. Le principal inté- 

rêt des jeux de combats en mode ‘“ver- 

sus” sont leurs coups spéciaux, c'est 

bien connu. La liste de ces coups est 

assez impressionnante dans le cas de 

Shaq FU, puisque chaque perso en pos- 

sède entre cinq et dix. IL s’agit, comme 

d'habitude, de combinaisons basées 

sur Les coups principaux (Power et Fast 

Kick ou Punch). Un jeu à priori surpre- 

nant, attendu pour novembre. 

Olivier 

EDITEURS : EA, OCEAN, . 

DISPONIBILITÉ : NOVEMBRE 

ARLES 
BAD Gr) 

Er BA Te 
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_ PREVIEW SUR MEGADRIVE ET SUPER NINTENDO 

COMPLETEMENT ANIMANIAC ! 
Si, comme TSR, Greg et toute la bande de joyeux lurons qui consti- 

tuent la rédaction survoltée de Joypad, vous raffolez de dessins ani- 

més de tous poils, je ne vous apprendrai certainement rien en vous 

disant que “Animaniacs” est Une série fameuse produite par Steven 

Spielberg himself. Celle-ci passe d'ailleurs actuellement sur France 

3 chaque mercredi. À'c'qui paraît, c'est pas mal. La preuve, même 

les programmeurs de chez Konami en sont baba, puisqu'ils en ont 

fait Un superbe jeu sur SN et MD. Sur les deux consoles, vous jouez 
 —— Rs annee ET à dans un univers de plates-formes/aventure, le rôle, ou plutôt les 

MERE CS RNIEVCE rôles de trois personnages loufoques incarnés par Yacco, Wakko 
DNS (minute soup' !) et Dot. La légende veut que nos trois joyeux amis 

soient, sans le vouloir, enfermés dans les locaux de 

la Warner Bros. Et que seule une âme chari- 

table (au hasard, la vôtre) soit susceptible 

de les en sortir sans trop de dommage. 

Comme chaque personnage a des caracté- 

ristiques bien spécifiques, il faudra les utili- 

ser chacun à leur tour à bon escient, afin de 

résoudre des énigmes 

sans cesse plus dif- 

ficile, mettant vos 

neurones à 

rude épreuve 

Ca, c'était 

pour la partie 

réflexion 

sauce Lost Vi- 

king. Car le reste, c'est de la 

plate-forme à perte de vue, des 

ravins énormes, des décors holly- 

l * woodiens, des pièges machiavé- 

ES =  liques et de l'humour présent à 

chaque instant ! Les fans vont ap- 

précier. 

MEGADRIVE 
| 
| | 

| 

TRAZOM 

SUPER ©C 
NINTENDO 4 
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PREVIEW SUR SUPER NINTENDO 

ALLO ! QUI 
ICI BATMAN 
L'homme masqué dont nous 

vous avons déjà parlé dans le 

dernier numéro de Joypad, en 

version animée, se décide donc 

à pointer son nez sur console. 

Batman Animated Series sur 

console, c'est donc pour très 

bientôt. Pour commencer, sa- 

chez que le jeu s'annonce très 

beau, malgré qu'il ne soit pas 

terminé. Ensuite, sachez aussi 

que le jeu est TRES DUR, ce qui 

n'est pas pour nous déplaire. 

C'est donc une fois de plus un 

jeu de plates-formes que nous 

offre Konami sous ce titre de 

Batman, mais cette fois-ci, c'est 

vraiment meilleur que le “Bat- 

man Returns” qui était très joli 

mais bien trop classique, las- 

sant et donc répétitif. Ici, c'est 

juste complètement différent 

puisqu'à chaque vilain, nous au- 

rons droit à un environnement 

différent. Mais le plus intéres- 

sant dans ce jeu, c'est la maniè- 

re dont Batman se déplace, 

bouge, agit et frappe. On pour- 

rait croire que Konami a repom- 

pé le système d'animations 

d’Aladdin sur Megadrive, car le 

sprite se déplace avec souples- 

se et fluidité. On dénote aussi 

certaines futures énigmes à ré- 

soudre (le jeu n'est pas encore 

tout à fait fini), puisque l'on est 

équipé de lunettes infra-rouges 

ainsi que d'un masque à gaz 
pour une ambiance style “Metal 

Gear” (Metal Gear qui d'ailleurs 
était déjà de Konami). Et bien 

entendu, c'est Batman, donc du 

côté de la musique, on n'est 

bien entendu pas en reste 

puisque la superbe B.0. du des- 

sin animé est présente et fabu- 

leusement retranscrite par les 

“musicos” de chez Konami. Je 

ne vous dis que ca. Pour en sa- 

voir plus, il faudra attendre le 

mois prochain. Greg. 

EDITEUR : KONAMI 
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| La Console 300 ee 
1 Control Pad + 1 Jeu 

Une nouvelle console aux 
caradéristiques exceptionnelles ! 

Console 3D0 Panasonic 
Européenne (PAL - Péritel) 

e CPU : 32 Bits Risc 12,5 MHz 

e Animation : 64 millions de Pixels/seconde 
° Affichage : 640 x 480 en 16 millions 
de couleurs 

e Son stéréo 16 Bits 

CD Rom double vitesse LE S MIC 
e Compatible : CD Audio, CD Photo, 7 | 
0 Digital, Vidéo avec la carte FMV. “ Ï \ DEFENSE 
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ME D ELVE 
Les nouveautés d’abord 
F NC =,  SPARKSTER 

Vous en avez rêvé, Konami l’a fait ! 
La suite de Rocket Knight sera bientôt disponible, mais attention 

2 noire héros estb est bien 

NOUVEAU différent par sa 
_. taille et par ses 

mouvements. 
Logique car il 
devra affronter 
des monstres plus P%.d 

terifiants que Ÿ 
jamais. Avec 
e fout 

NOUVEAUX 
décors ce jeu ne 

manquera pos de 

èn est là, il arrive ! \ 
 Lequarriême A TARN sur votre 

Megadrive. Mois voilà que Sega change ses 
@ régles. Grûce à un nouveau système 

| vous pourrez adapter cette cartouche 
| sur tours les aventures précédents F 
du hérisson Super Sonic, qui n'a pas 1 
fini de vous étonner. 

aire des heureux. 

Me rome 
MICKEYMANIA SHINING FORCE 2 EC 2 CRE AHIGUT 

Guidez notre célèbre souris Mickey à travers son La suite du fameux numéro 1 ! Une nouvelle Avec ce deuxième épiode vous devrez traverse 
1 Dans ce jeu de plateforme, Sonic le Hérisson Vous incarnez un cha complétement fou. Il Un superbe jeu d'aventure/action ! Libérez histoire. De ses premiers pas dans le noir et blanc aventure riche en combats plus intenses ! Des 25 niveaux infestés d'horribles prédateurs. sera acompagné d'un renard rés futé. ? devra parcourir des rires avec passages en ch 

Vous pourrez vous tr ansfor mer en requin. 
jusqu'au demie épisode rie en œuleurs L RS des armes, des contrées différentes. P 5 écrans superposés permettront de jouer à 2. secrets, des fêtes foraines, des carrières. Différents mondes, des armes diverses … 

TAZMANIA 2 TINY TOON ACME ALL STARS me URBAN STRIKE GUNSHIP 2000 rue ETERNAL CHAMPION COOL SPOT 
Imaginez un martien fou qui a la mauvaise idée Vous êtes en direct du stade où tous lestoons La suite attendue du Hit Jungle Strike : cette 
de capturer le diable de Tazmanie pour son zoo vont participer à un malch plein d'humour et fois les combats se déroulent en pleine ville ru nn ns 2 les Don ds Mn nu Lg Ton a 

personnel. 7 niveaux le semer la ziranie. de courses folles. Gris de rire assurée 1! {New York, Los Vegas...) réussir es différentes missions proposées, multiples dont un mode tournoi à 32 joueurs. animation démente ! Un Hit! 

4. S : ; ft ke 
DRAGON EARTHWORM JIM MORTAL KOMBAT 2 { F 

Retracez la vie de Bruce Lee le maître des arts Après Aladdin, David Perry Frappe encore plus fort 1 24 mégos, 7 eness Fa 4 fois plus dé R ou ë £ nant Ret TINY TOON f fi tre mao CHopr es 
martiaux et partez combattre les 12 plus ur plus de 20 niveaux aidez Jim le “a terre à - coups spéciaux, des boss encore pl puissants, de Se ie hadicle . as, ques, 4 ns Druies + Fe vous suffit - “il hd e i 
me combattants sur rie niveaux. devenir un redoutable guerrier cosmique. plus maniable, ps me ot nouveaux décors. Rte nee dans le cockpit du LHX Apache. obstacles et les difficultés du parcours! Aidez | ka à retrouver et sauver fous ses amis. 

HAE 
de L'a 

FANTASTIC DIZZY BULLS VS BLAZERS BATMAN RETURNS 
Explorez des mines de diamants mystérieuses, Participez aux playofis 1992. 16 équipes au Des combats contre «Penguins et «Catwoman» 
des cavernes fabuleuses, la tanière du dragon choix, Tous mes meilleurs coups du basket en 30, les armes spéciales de Batman, tous ls 

t ll avec les meilleurs joueurs du NBA. ingrédients de Batman au rendez-vous ! 

LE LIVRE DE LA JUNGLE SUPER STREET FIGHTER 2 DRAGON BALL Z 
Ce jeu est un véritable dessin animé interactif! Le hit des hits ! Une cartouche de 40 mégos L'adaptation sur Megadrive du Hit Super 
Dans cette version megadrive vous devrez quiindutles nouveautés de la version arcade ! Nintendo. Des combats infernaux où vous 

récolter des rubis pour finir le niveau. Des graphismes d'enfer et de l'action ! incarnez les Bros de votre dessin animé préféré. 

STAR WARS REBEL ASSAULT MEGARACE FORMULA ONE 
Vivez l'aventure de la “Guerre des Etoiles” Un jeu d'une nouvelle génération ! Des Un jeu de la trempe de Super Monaco GP en 

dans son intégralité grâce à une animation et g aphismes futuristes précalculés à l'aide de vraie 30. Un réalisme parfait : les traces de 
une musique ini “is Un hit sur PC CD Rom tudio qui vous permettront d'évoluer sur … freins, des décors détaillés, une mulitude de 
parfaitement adapté pour voire Mega CD ! 16 circuits pour des courses délirantes ! scénes en Motion Video ! 

Mick et Mack vont nettoyer la terre de ses 
cochonneries polluantes, rmé d'un pistolet à 
glue vous n'aurez pos le temps de souffler. 



vec ce nouveau jeu de plateforme qui enchantera petits et grands, ! 
revivez les plus grands moments cinématographiques de la 

souris la plus célèbre du + ECDIPRTTATR 
monde dans des % 

DRAGON BALL Z 3 
Chobu Den % Mer 

5}: dernier volet des DBZ ! Les graphismes ont été ba Ê 

Les coups peuvent être combinés, les parades sont plus nombreuses e
 ph 

efficaces. Un épisode orienté beaucoup [BE l 

plus vers le 
combat. Un 
musi pour 

compléter la 
® @ collection! 

4 
F 

hs. 
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STOP 

SUPER HOCKEY 
Avec cette nouvelle simulation de hockey 
réalisée entièrement en mode 7. avec des 
zooms époustouflants, Nintendo crée une 

véritable révolution. 

Une nouvelle version du fameux jeu de stratégie, de 
réflexion et d'arcade, délirant si vaus y jouez à 4 
grâce à l'adaptateur. 10 niveaux de jeu d'intense 

action dans cette réalisation d'Hudson soft. 

ont "#4 
BRAINLORD 

Encore sous le choc de Breath of Fire voici Brain 

_ TS 

1 POLE POSITIO) MORTAL KOMBAT 2 
Le nec plus ultra en simulation de Fl: une Préparer-vous au choc !! 24 méçus, 7 nouveaux Lord! Traverser des forêts lugubres, rencontrer … difficulté accrue (3 niveaux), la possibilité de * personnages, 4 fois plus de coups spéciaux, des boss 

scrémiures mystiques sont les épreuves pour créer voire propre voiture, de “créer” votre encore ls puissant, plus de surprises plus 
arriver au secref du Guerrier Dragon. pilote ! Bien sûr vous pourrez jouer à 2. maniable et plis rapide, 10 nouveaux décors. 

ee 
LE ee 

CR 3 +, 

SUPER STREET FIGHTER 2 
Une cartouche de 32 megas qui inclut foutes 

les nouveautés de la version arcade ! 
Anouveaux ponte entrent en lice ef 

avec eux jous leurs nouveaux coups spéciaux ! 

RAR 
ET ers DT Re I 

DRAGON BALL Z 
La nee de Saien 

Un titre pour les fans de Street Fighter 2 pour 
1 ou 2 joueurs. Des combats infernaux ! Vous 
incarnez les héros de votre dessin animé chéri. 

; s a 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 
Ce jeu estun modèle d'animation et de 
graphismes ! Dans cette version Super 

Nintendo vous devrez chercher la sortie ou le 
Boss pour parvenir à la fin de l'aventure. 

Un jeu de labyrinthe où vous incarnez lébre 
Goofy. Vous devez partir à la recherche de 
Pete et PJ, Kidnappés par un groupe de 

pirates. 

SUPER STAR WARS 
LA REFERENCE ! 14 niveaux, tous variés et 
différents les uns des autres; vous aurez à 

re pe 
dévaster une caverne, traverser des déserts, 

détruire l'étoile noire … 

POP'N TWIN BEE 
7 niveaux déments ! Vous devez arrêter le 
professeur Mardock et son armée. Vous 

incarnez Twinbee ou Winbee dans une aventure 
passionnante pour 1 ou 2 joueurs ! 

Des Promos 
à partir de: 

Vous incarnez un chat complètement fou : il 
ne connaît aucune discipline. || devra 
parcourir des clairières regorgeant de 

passages secrets 

ME 
+eceh | 

TINY TOON 
Retrouvez vos héros de dessins animés dans 
des aventures géniales, humoristiques, et 

passionnantes. 

c È — É — 

MORTAL KOMBAT 
Une conversion admirable du fameux jeu 
d'arcade. Choisissez 1 des 7 combattants et 
effectuez 3 rounds avec des adversaires 

BATMAN RETURNS 
Batman devra affronter le coriace Pingn 

accroché à des cordes, puis dans les fondations 
d'un immeuble où il est accompagné de ses 
acolytes downesques, tels les jongleurs. 

Bninbl den le D a Led SERA 

* Ofi 



our bien comprendre les 

pages qui suivent cette 

LE re) brève introduction, un 

nr petit effort d'imagination 
(a est recommandé, voire 

A ensable. Fermez les yeux un 

instant et représentez-vous un 

programmeur de renom prenant la 

commande dans un restaurant 

fameux, une toque de grand chef 

cuistot sur la tête ! 

Ne riez pas, j'essaye simplement de 

vous faire admettre que cuisine et 

jeux vidéo vont de paire. Un maître 

de l'art culinaire et un programmeur 

de génie procèdent exactement de 

la même façon. Lorsqu'ils ouvrent 

le grand livre des recettes, leur 

démarche est identique. Le tout n'est 

qu'une “simple” addition d'ingrédients 

mélangés de façon à obtenir le produit 

final tant convoité. Toutefois, pour 

que le résultat soit à la hauteur des 

espérances du maitre-d'œuvre comme 

du public, une petite touche de génie 

ou une grande pointe d'originalité, 

au choix, est requise, sans quoi le 

projet tombe dans le gouffre 

insondable de l'oubli. Ainsi, David 

Perry aurait très certainement fait 

un excellent chef, photo à l'appui, 

dans le guide Gault & Millau. 

Fondateur et président de Shiny 

Entertainment, société composée 

d'une dizaine de programmeurs à 

l'origine de hits comme Cool Spot et 

Aladdin sur Megadrive, il récidive 

cette année avec Earthworm Jim 

(littéralement, “Jim le ver de terre") 

sur Megadrive et Super Nintendo, jeu 

qui devrait le sacrer, une fois de plus, 

“grand manitou des jeux vidéo 1994”. 

BENJI 

jectif : 
Icoter 

Fans 

L'histoire commence lors du der- 
nier CES de Chicago, en plein mois 
de juin, alors que l'idée d'un jeu 
mettant en scène un vulgaire ver 
de terre nous est communiquée 
par l'intermédiaire de Douglas Ten- 
Napel, blond, 2,10 m et character 

design de Shiny E. Désireux de gar- 

der le secret, il n'en dévoilera pas 
plus et nous laissera apprécier le 
jeu dans sa version non définitive. 
Ce n'est que récemment, en par- 

courant la presse spécialisée étran- 

gère, que nous en avons appris un 

peu plus sur ce qui désormais s’an- 
nonce comme le jeu de l'année. 
Jusqu'à l'ultime découverte du jeu 
lui-même dans nos locaux au 
début du mois de septembre, sui- 
vie d'une nouvelle rencontre avec 
Douglas à l'ECTS de Londres, dé- 
monstration à la clef. La saga de- 
vait se terminer par un diner avec 

David Perry himself à Paris le 8 sep- 

tembre dernier. Autant de ren- 

Earthw 
le ver illumine 

LAPS 2 

: David Perry et TSR lors de leur rencontre en plein 
Paris le 8 septembre dernier. Heureusement, 

| David Perry (près de 2 mètres) a bien voulu se 
mettre à genoux pour que TSR n'ait pas l'impres- 

sion d'être un Lemming. 

contres et d'opportunités pour 
leur tirer les vers du nez sur ce jeu 
de plates-formes complexe et 
varié ayant pour héros un ver de 
terre revêtu d'une sorte de combi- 
naison spatiale blanche. 



e Shiny 

| 1 er “yer’ 

On connaissait les mascottes hé- 
rissées, les plombiers moustachus, 
les écureuils frimeurs et les toons 
en tous genres (pour ne citer 
qu'eux). L'éventail des choix pour 
un nouveau caractère paraissait à 
ce point restreint, que seul un es- 
prit avant-gardiste et un peu fêlé 
était capable de trouver une créa- 
ture proche du concept de la mas- 

cotte de pixels qui enthousiasme- 
rait les foules. Earthworm Jim est 
donc né une nuit étoilée de dé- 
cembre 93, alors que Douglas Ten- 
Napel sommeillait aux côtés de sa 
tendre épouse dans une maison 

du sud de la Californie. Ayant mal 
digéré une pomme avalée la veille 

au soir - y-avait-il des vers ? - il se 

ENS (S ABar 

54 Velos vu 

15 AN JNVERTED 
2Y;  HofN oR VE SHAPE. 

KEEP-TNE MEATY PART 
AT THE Tof. 

SUGGEST À CHIN 

lève et se met à dessiner où à 

“croquer” -— je suis sÛr que Guillau- 

me Tell aurait pu jouer un rôle 
dans l'histoire - ce qui allait deve- 
nir la nouvelle mascotte de Shiny. 
Son croquis accompagne d'ailleurs 
ces quelques lignes, Douglas 
l'ayant redessiné devant nous, 
dans un recoin de l'ECTS, avec une 
accroche ravageuse. Mais repre- 
nons le cours de la narration de 
cette anecdote surprenante ! 
L'ébauche terminée, ce jeune 
homme dynamique, pilier de Shiny 
et ami de David Perry, se devait 
d'être sûr à 100 % d'avoir dégoté 
le caractère le plus original, amu- 

sant et attirant de l’année (sans 
pour autant aller jusqu'au sex-ap- 

peal, rassurez-vous !). C'est pour- 

quoi il se permit de réveiller sa 

moitié pour lui demander son 

avis : “QUE penses-tu de ma der- 



nière création graphique pour un futur 
jeu vidéo ? J'ai essayé d'associer cette 
petite chose tendre et inoffensive 
qu'est le ver de terre à une armure in- 
destructible, mobile et polyvalente sous 
forme de combinaison spatiale. J'aime- 
rais savoir si ce paradoxe vivant risque 
de plaire aux accros du paddle de par le 
monde”, dit-il fièrement. La réponse 
fusa : “Mais c'est immonde, ce que tu 
me montres !” Douglas perçut cette ex- 
clamation comme le feu vert pour l'éla- 
boration d'un nouveau jeu. Il nous a 
avoué que “si sa femme avait détesté et 
trouvé Jim répugnant, c'est que cela de- 
vait forcément séduire les joueurs, 

jeunes et moins jeunes.” L'ingrédient in- 
dispensable qui allait faire lever la pâte 
venait d'être trouvé. Le chef Perry pou- 
vait commencer l'application de la re- 

cette, application qui allait durer environ 
six mois. 

arm. Jim n’est pas un jeu de 

Lel'TAOS 
concept” 

Pour mettre en œuvre le projet et réa- 
liser un produit qui sorte de l'ordinai- 
re, l'équipe devait logiquement dispo- 
ser de moyens à la hauteur des 
ambitions de son manager. De nos 
jours, être en possession de l'un des 
concepts les plus originaux de ces der- 
nières années en terme de jeux vidéo, 

ne pousse pas forcément à la consom- 
mation, loin s'en faut. Aussi, Perry, an- 
cien membre de Probe (Mortal Kom- 
bat), se targue-t-il d'être le seul à 
utiliser le TAOS Concept, logiciel infor- 
matique permettant de développer à 

une vitesse surprenante et simultané- 
ment un soft sur deux types de 

Hate 

consoles différents au maximum de 
leurs possibilités, la Megadrive et la 
Super Nintendo en l'occurrence. Idem 
côté animation du personnage, excel- 
lente (du jamais vu, pour ainsi dire), 
qui dépend à 100 % des choix du 
joueur. Avec Perry et son équipe aux 
commandes du projet, le vulgaire 
paddle devient une arme ultra sen- 
sible. Le joueur peut effectuer le tour 
de la croix multidirectionnelle de la 
manette avec le pouce et observer les 
mouvements de Jim avec une surprise 
croissante. En effet, celui-ci tire dans 
64 directions différentes !!! David Perry 
appelle cela l'’intelligent thumb rea- 
ding” (le paddie décripte intelligem- 
ment les pressions du pouce). On com- 
prend mieux pourquoi 3 000 images 

sur les 12 000 proposées furent néces- 
saires à l'animation (un jeu vidéo re- 
quiert généralement moins d'un mil- 
lier de séquences), sachant que Jim 
n'évolue jamais seul dans la quête de 
la créature de ses rêves. Outre les en- 

Ve nemis banals, nombreux et variés, le 

ÿ “super ver” vit entouré de person- 

nages divers et excentriques comme 
Psy-Crow, Evil The Cat, Peter PUppy 
(un chien schizophrène), Major Mucus, 

Professor Monkey, The Evil Queen et 

Princess What's Her Name. Apparte- 
nant au fan club “Bizarre, vous avez dit 
bizarre ?”, ils aident ou gênent Jim sui- 

vant les niveaux et leurs compétences. 
Du saut à l'élastique à la visite du bi- 
donville du coin, tout y passe avec l'es- 
poir d'une fin heureuse, différente si 

le joueur a utilisé un cheat mode, “la 
vraie fin étant réservée aux vrais 

joueurs”, selon Douglas. 



EH 

un jeu original”. 

dévoiler une partie des envies de Shiny En- OR Jeu QUI 
—] Wiique de 

“cCartooner” 

tertainment, des pourparlers sont en 
cours pour une adaptation télévisée sous 

forme de dessin animé qui, à terme, pour- 

rait déboucher sur un long métrage. Earth- 
Worm Jim ou la chronique d'un jeu vidéo à 

succès ? Les événements de cette fin 

d'année nous apporteront la réponse, mais 
il n'est pas improbable que Douglas racon- 

te un jour cette histoire à ses petits en- 

fants, au troisième millénaire bien entamé. 

Pour clore cette avant-première, quoi de 
plus normal que d'évoquer l'avenir ? Un 
futur dont la couleur dépend en gros du 
succès du jeu dans les mois à venir. Pour 

mon dernier jeu 
Megadrive” 

ET Merci à Derek De La Fuente, 

notre correspondant 

british, pour les photos de 

l'équipe de développement 

de Shiny Entertainment 

prises lors de l'interview 

avec David Perry au mois 

d'août dernier. Merci aussi 

pour les précieuses infor- 

mations complémentaires 
ainsi que les illustrations 
provenant du storyboard. 

2 TITI? SITIINT" Dig 

Toutes les illustrations de 

ce dossier sont des copy- 

rights Shiny Entertainment. 

ÉDITEUR : 

DISPONIBILITÉ : 



LPIROSDESNESTS 
Psychologiquement parlant, il nous est 
assez difficile de parler de “sorties” ce 
mois-ci, puisque c'est plutôt plat en jeux, 
et même en bons jeux. On a le très bon Mr 

Nutz, l'excellent Sparkster, le magnifique 
Alien ‘vert sauce” Predator, et le joli Flink. 

Mais pour le reste, que dalle, pas une seule 

giga-news, pas un seul jeu super surpre- 

nant. Vous me direz, ce n'est déjà pas mal. 

Pourtant, afin de ne rien vous cacher, nous 
vous avons concocté un zapping d'enfer 

pour que vous ne manquiez aucune sortie. 

Si ça se trouve, le jeu de votre vie est “Ba- 
seball Similator vs The Ninja Spirit”, alors, 

autant que vous sachiez que le jeu existe. 
Vous comprenez ? Non ? Ben, c'est pas 
grave puisqu'à l'heure où je vous parle, ma 

tête est renversée, et je peux, encore 
mieux qu'avec une endoscopie, observer 
mes organes vitaux... Peut-être est-ce dû à 
l'acidité de la bestiole de l'espace qui est 
en train de me baver dessus après m'avoir 

moultes fois brisé la colonne vertébrale de 
ses puissants bras certes un peu griffus.. 

sûrement la cause des lambeaux de ma 

peau qui ornent désormais mon mollet à 
vif. Marrant, j'aurais pas cru que mes os 

puissent être si blancs. Sacré alien, va ! 

J'espère vivre assez longtemps pour ap- 

précier tous les jeux qui sont sur le plan- 
ning... Là, je doute, mais l'espoir fait vivre, 

alors... J'espère, j'espère, j'espère; j'espère, 
j'espère... Le Marines de la Rédaction 

Bonne question, ami lecteur ! Le-Zap- 
ping regroupe en un minimum de 
pages, un maximum de tests de jeu. 
Attention ! Il ne s’agit pourtant pas 
d'une rubrique de daubes. Certains 
titres tirent habilement leur épingle du 
jeu. J'en prends pour exemple le Mortal 
Kombat Il Game Gear ici présent. 
Les jeux que vous retrouverez dans 
cette rubrique sont là pour diverses 
raisons. Tout d’abord, le manque de 
place. Lorsqu'un jeu arrive en dernière 
minute et que la place manque, nous 
n'hésitons pas, afin de vous tenir infor- 

més de tout ce qui sort, à la glisser 
dans cette rubrique. Ensuite, plutôt 
que d'ignorer les jeux qui intéressent 
peu de personnes (genre simulation de 
base-ball ou foot US); nous préférons 
les passer en zapping. Il faut que tout 
le monde soit servi, non mais ! Et nous, 
nous voulons être exhaustifs. De cette 
façon, nous vous tiendrons informés 
de tout ce qui sort en magasin. Bien 
sûr, certains jeux du zapping ont des 
notes assez basses. Normal, on ne veut 
pas consacrer un quatre pages à un 
mauvais jeu. Les quatre pages, c'est 
pour Sparkster, Batman et Robin, Alien 
vs Predator... Tout le monde a compris 
ou je répète ? 

Psygnosis vient dadapterce jeu déjà sorti sur micro il y a deux ans, sur Megadrive. Les amateurs 
de réflexion seront comblés, carmener cette petite tomate à travers les tableaux tient souvent 

Ce jour là, tout allait 

du casse-tête. La réalisation est bonne, mais il 
faut bien le dire, ce jeu n'est pas un monu- 
ment pour ceux qui préfèrent l'action. Un 
assez bon jeu micro qui se retrouve curieuse- 
ment sur console (c'est la mode Magic Boy, 
cf. Joypad n° 34). Olivier 

Puisque j'ai pos la place de [n At 

| = 

| 

TRAZOM « erreurmonumentole ! 

Le jeu du mois pour moi ? 
Simple : Alien VS Predator 
sur Jaguor ! Cette machi- 
ne va monter en estime 
chez le mol de gens. 
L'ambiançe y est sublime 
de À à Z. Également un 
hit à venir, Street Racer 
qui est une merveille sur 
SN. Por contre, j'ai été 
décu par un jeu Nintendo 
SVP. : Stunt Race FX sur 
SN, qui est pour moi une 

{ DU jh 

Ta | 

“lu bien. || faisait 
eau, et la matinée 

s'annonçait assez 
bien. Et puis, Alien 
vs Predator est arri- 
vé sur Jaguar ! 
L'enfer du jeu venait 
de commencer ! Im- 
possible de décro- 
cher, après 10 000 
parties de suite, la 
Mère Alien était là 
et … (fin detrans- 
mission). 

72 Jovran ss 

donner mon avis ailleurs qu'ic, 
je vous le dis, Stunt Race Fx est 
un jeu giga-pourri genre Cole- 
co, mais pire. Quant au reste, 
ben pos grand-chose ce moisi 
à port le très bon Fatal Fury 
Special, et le super classe Bat- 
man et Robin tous deux sur 
SNES, et le géniclissime Probo- 
tector sur Megadrive Sinon, 
ben ca gra secqu 
niveau des sorties, vivement le 
mois prochain. 



Troy Aikman est le quarterback de l'équipe des Bills de Buffalo. ll a prêté son 
nom à cette nouvelle simulation de football américain prévue sur Super 
Nintendo. On suit le jeu dans la longueur du terrain en 3D isométrique, et le 

: choix des tactiques se fait 
toujours au moyen des 
écrans à choix multiples. Une 
simulation très technique et 
de bonne qualité, mais aux 
graphismes très pauvres. On 
ne peut pas tout avoir. 

Trazom 

Eh oui, MK II, c'est aussi sur Game Gear ! On reste toujours autant 
admiratif devant la taille des 
sprites, mais quel dommage 
qu'il n'y ait ‘que” 8 person- 
nages au lieu des 12 sur les ver- 
sions l6 bits. Enfin, bon, ne chi- 
potons pas, c'est tout de 
même excellent ! Avec du 

Trazom 

Pets, rots et autres bruits bizarres, c'est ce qui Vous accompagnera tout le 
long de ce jeu un peu étrange et 
au mauvais goût complètement 
prononcé. Ren le chat:lapin mixo- 
matosé, et Stimpy, le débard taré 
du cerveau de la mort nous propo- 

Après Bubsy, qui n'avait pas marché très fort en Europe, Accola- 
de nous à concocté une suite ma foi beaucoup plus loufoque 
que le premier du nom. Certes, ça reste de la plate-forme, mais il 
ÿ à beaucoup plus de mimiques, beaucoup plus de passages se- 
cret à explorer, et puis tout les reste qui fait de cette suite un 
jeu tout à fait bon. À essayer. 

sent un jeu de baston assez drôle 
entrecoupé de séquences ‘Space 
Invaders’, mais qui est pourtant peu 
accrocheur. Greg 

Ma tendance du mois 
est de penser qu'il ne 
faudrait peut-être pas 
oublier les 16 bits. À 
force de baver sur les 
32 bits, on oublie que 
de très bons produits 
arrivent et existent 
(Super Metroïd, Me: 
gaman X, Donkey 
Kong Country, Lion 
King, Earthworm Jim, 
Sireet Racer, etc.). Ne 

* nous emballons pos 
trop vite, donc ! QU. 

Bon, d'accord ! Pas 
de chichi ! Pour moi, 
de tout me nere- 
tiens que deux titres, 
c'est STUNT RACE FX 
qui, malgré ses 
quelques bugs et son 
mode “deux joueurs" 
de m.., m'éclate,et 
FLINK qui m'a com- 
plètement fait flasher 
avec ses couleurs et 
son animation. Hop, 

… j'yretourne | 

Trazom 

Je ne veux pas cracher sur ce genre de produit, 
mais là, Acclaim a abusé ! Certes, il est original de 
faire intervenir les personnages des Simpsons dans 
des aventures originales sur console. Mais on avait 
déjà donné avec Barts Nightmare. Cest bien réali- 
sé, c'est marrant deux minutes, mais comment dé- 
penser 400 balles pour ça, comment ? 

Olivier 

Salut tout le monde ! Je 
suis le petit nouveau de 
l'équipe, surnommé, 
sans trop savoir pour- 
quoi, Judge Dredd Mon 
coup de cœur pour ce 
mois d'octobre : Super 
Morph sur Super Ninten- 
do, un jeu Sony, le seul 
qu'il mat été donné de 
tester ce mois-ci et qui 
ne passe pas à cause 
d'une note trop basse. 
Merci TSR! 



= TITI ET GROS MINET 

Testé en import, il y a quelque 
temps, sous un autre nom (nor- 
mal), revoilà donc le fameux animal 
en version française. Pour moi, ce 
n'est rien d'autre qu'un jeu de 
plates-formes très banal, avec les 
beaux décors d'un Sonic, en moins ! 
Rien de bien sensas en réalité ! 

Trazom 

NOTE : 75 % 

Stop ! Pouce ! 
Quelqu' un pourrait-il 

* m'expliquer pourquoi 
mes enveloppes ne ga- 
gnent pos ? Hein ? Je 
peux savoir ? Si j je com- 
prends bien, je n'ai plus 
q (à attendre la version 
éf de Secret of Mana, 

au moins je ne m'agite- 
rai pos en vain. 

MYKAÏA | 

Mais qu'est:l donc arrivé le mois dernier à notre Olviernational ? Souvenez-vous, dans la rubrique des tests intro, il cot 
lait un sévère ‘50 % à Titi et Gros Minet sur MD. Eh bien, je ne suis absolument pas d'accord avec son point de vue | 

—— — - _ 

MEGADRIVE EDITEUR : Time Warner 

Non seulement techniquement le jeu est largement au niveau 
de ce quise fait sur cette bécane, mais de surcro, c'est un soft 
quiasle mérite dalier merveilleusement bien, à la fois plates- 
formes, action et réflexion, ce qui est plutôt rare pour un seul jeu. 
De plus, je reste persuadé quil touchera toutes les couches dâge 
(tout le monde connaît les mimiques légendaires de ces héros:là 
Bref, moi je me suis vraiment bien amusé, et je tenais à le dire. 
Cest fait ! Trazom 

PHOCREY 
Pour ceux qui ont connu et apprécié les sublimes NHLPA sur MD et SN, le choix risque d'être quelque peu diff: 
cile par rapport à ce titre d'une grande beauté et surtout d'une finesse incroyable au niveau des sprites. Par 
contre, en ce qui concerne lintérétetla jouabilité, c'est vraiment du nimporte quoi ! On ne sait jamais qui fait 
quoi, et on a vite fait d'avoir de grosses ampoules un peu partout. À éviter... sauf pour les fanas | Dans le genre, 
préférez le Stanley Cup Super Nes de Nintendo. Trazom 

MEGADRIVE Time Cop JVC/CRYO  nov/déc.94 
Soulblazer Ludi mi-déc, 94 

Titi et Grosminet Warner Int. dispo Wolverine Acclaim déc. 94 

Sonic et Knuckles Sega lBoct.94 TrueLies Acclaim déc. 94 
Earthworm JimVirgin noy.94 Aerothe acro-Bat 2 Bandai déc. 94 
FIFA Int. SoccerE.A. Lnov.94 Donkey Kong Country Nintendo déc. 94 
Syndicate Bullfrogil nov. 94 
Probotector Konamimi nov. 94 

Red Zone Warner Int.I8 nov. 94 
PGA Tour III EA. l8nov.94 Speedy Gonzales Ludi dispo 
Micro Machines 2 Codemasters 25nov.94 NBA Jam Acclaim déc. 94 

Aero the Acro-Bat 2 Bandai déc.94 Probotector Konami oct. 94 

Mega SWIV Warner Int. jen. 95 RichardG:le Livre Magique  20thCenturyFox nov.94 

GAME BOY 

SUPER NINTENDO GAME GEAR 

FI Pole Position 2 Ludi 

Actraiser 2 Ludi 

mi-oct. 94 Sonic Spinball Sega dispo 
mi-oct.94 FIFA Int. Soccer EA. 18 nov. 94 

Legend Sony fin-oct. 94 Road Rash2 Warner int. 25nov.94 
Samourai Showdown Ludi débutnov.94 Ecco? Sega nov. 94 
Earthworm Jim Virgin nov. 94 
Death and Return of Superman Bandai noy. 94 

Secret of Mana Nintendo nov. 94 

Mickey Mania Sony débutnov.94 Dune Virgin 
Vortex Sony mi-nov. 94 Night Trap Sega 
Super Return of the Jedi JVC nov. 94 NBA Jam Acclaim 

MEGA CD 



NOUS RACHETONS VOS JEUX ET 
VOS CONSOLES AUX MEILLEURES 
CONDITIONS DU MARCHE SUR : 

- MEGADRIVE , MEGA CD. 
- NEO GEO ; NEC. 
- SUPER FAMICOM , SUPER NES, 
SUPER NINTENDO. 

REGLEMENT IMMEDIAT OU BON D'ACHAT 

RESERVEZ ET COMMANDEZ VOS 
JEUX PAR TELEPHONE EN REGLANT 
PAR CARTE BLEUE AU (1) 43.79.12.22 

SUPER FAMICOM 
NOSFERATU "New" 589F DRAGON BALL Z 4 649 

31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 
METRO : REUILLY- DIDEROT OU FAIDHERBE -CHALIGNY 

RER : NATION — BUS 46-86 

ouvert du lundi au samedi de 10h à 19h30 

©:(1)43791222 FAX :4379 11 05 

MEGADRIVE 

FATAL FURY SPECIAL 3997  SAMURAISHODOWN 6497] MORIAL KOMBAT 2 429F ruk 449F 
WORLD HEROES 2 499F  TETRIS GARDEN 499F] [URBAN STRIKE 449F  SONIC 4 499F 

TAZMANIA 2 449F  SHINING FORCE 2 449F 
SU P ER N I NT E N D O |nHiPpass 449F  EA. TENNIS 449F 
A MOON re sas  MORTAL KOMBAT 2 489F||SPARTER Tel. MEGA BOMBERMAN 449F 

MR EANTAGE Ne SMASNTENNS M LUECEUUNGE die OAGON er He 
LIVRE DE LA JUNGLE  479F  ACTRAISERS 2 499F $ 
F1 POLE POSITION 2  499F  STREET RACER Tel. NEO GEO CD JAGUAR SECRET OF MANNA FR Tel. POPULOUS 2 PROMO 299F : 
EQUINOX Promo 299F SKYBLAZER Promo 299F| [CONSOLE EUROPÉENNE 3490F CONSOLE FRANCAISE 2290F 
FIFA SOCCER 399F SUPER METROID 449F| | ART OF FIGHTING 2 499F DOOM 499F 

L 5 SAMURAÏ SHODOWN 499F  ALIENUS PREDATOR Tel. 
S U P E R N E S SIDE KICKS 2 WOLFEINSTEIN 3D Tel. 

SUPER STREET FIGHT. VORTEX NEO GEO MEGADRIVE OCCAZ 
ILLUSION OF GAIA rpG 529F BRAINLORD 499F AE 2 TE 
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ORLD HEROES 2 499F SUPER BOMBERMAN2 479F| |[AGRESSOR OF DARK … 1390F | [SHinom 99F 
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TERMINATOR 149F 
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GLOBAL GLADIATOR 149F 
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3 DO 
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ALONE IN THE DARK 
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ADAPTATEUR FX 60 HZ 
CABLE RGB SNES/SFC 
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PISTOLET 3DO 
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SIDERMAN & XMEN 149F WORLD HEROES 249F FATAL FÜRY SPECIAL AE ECCO THE DOLPHIN 249F 
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BATMAN 199F MAGICAL QUEST 249F 
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JOE ET MAC 199F FLASKBACK 299F 
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EDITEUR ‘+ ATARI 

ACTION/AVENTURES 

DIFFICULTE - DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
_NOMBRE DE JOUEUR : 

.CONTINUES 

jeu Jaguar ! 
Des graphismes in- 

Ce) Le Le premier GRAND 

| A croyables de beauté. 
° Une ambiance de folie ! 

° Trois personnages au choix ! 
° Des personnages mythiques. 
° Une durée de vie d'environ 
deux siècles. 

| |] ° L'ordinateur n’est pas le 7 < ; 
ES “| très parlant! 

24 ° Le jeu n’est pas livré 
L avec 2 tonnes de chips 

et 2 000 litres de Coca. 
» Pourquoi tant de haine ? 

Es 

18 
GRAPHISMES 
Aussi bien de près que de 
loin, les décors sont de toute 
beauté . Les graphistes ont 
vraiment accompli un travail 
absolument colossal ! 

ANIMATION 

Elle est un peu plus rapide 
lorsque l’on joue le rôle de 
l’Alien (normal, il court). 
Mais avec les deux autres, 
c'est aussi très fluide. 

ML NdË | BILITE 

Même s’ily a un temps de 
réponse infime (1 micron/s 
!), là maniabilité est superbe. 

Pour ce type de jeu sur une 
console, c’est une réussite. 

SUN/BRUITAGE 
L'ambiance est superbe, les 
bruitages vous plongent lit- 
téralement dans la peau du 
personnage incarné. Bref, 
c'est le pied total ! 

GLOBAL 

EH 

ne fois n’est pas coutume, ce jeu a la 

particularité de renfermer trois scé- 
narios différents en un seul ! En fonc- 

BP” tion bien évidemment des trois per- 

sonnages que l’on peut incarner : le “Marine”, 
l’Alien et le Predator. Vous connaissez tous, sans 

aucun doute, les films de la 20th Century Fox, 

qui mettent en scène ces personnages hautement 
répugnants en apparence. Eh bien, vous allez les 
découvrir dans leur intimité la plus glauque !.… 

Voici chacun de leur but : 

NH SUR ft DRGE STEUURURE DU CFO D'EFCRAUEN TENTE 
É GOuo0tHF DES UiRUS D'ORIQUE ICONE OT ÊT € pa 
se DECEUES PAR LES SERVICES SECRETS GALACTIQUES, G On 
 Œ CUPOUUE te FORTEMENT DEUX OR UUPES D'EXTRA ci 

$ RESTRES D M'AVOUR PERETRE LES LMEUX AVEC LEUR 
1 VRGGERLX RESPECTIFS. VOTRE Fa Sion SERR DE D 
D LOOER Aadto PRESTO LES (MECRIT Hi OP SE- 
D CRETM QUI S'4 CRCHENT ET DE DEGUERPR A BORD D'un 
Fi EMBRRÈRTION SPÉCIALE SE TROUVANT AL MIVERU -S ! 

LA SEULE CHOSE QU FASSE AVANCER CETTE BÊTE DANS 
LES LONOS COULOIRS DE CE VAIGSERL PFESTE DE PRE- 
DRTORS, C'EST BEN ENTENOU LA RENE DES ALENS, SA 
MERE En QUELQUE SORTE, RETENUE PRSONNERE DRA 
Un CON DE L'Entout QUUE VOUS ENVOIE SES MESSAGES 
TEUEPATHIQUES PATHETIQUES, VOUS P'AVEZ Plus BERU- 
COUP DE TES POUR ACCOTPUMR VOTRE FOSION ds 
FAUT FAIRE VITE Si VOUS VOULEZ LA SAUVER 

LA CHASSE ET L'HONNEUR, VOIR LES DEUX MAITRE- 
MOTS QUI REGISSENT LA VE D'UN PRECRTOR, Lu {Lu 
EST SUR SON TERRITOURE, tu ME, CRAOUT RIEN FU PER- 
SOE. 4 POSSÈDE DES ARTES REDCUTREUES, NO- 
TAHUGENT CEULE DE SE RENDRE GVSQUE À TOUT 
TION nr fi LE RITUELS FRORBIDE AUQUEL fi DO SE Lt- 
VRER AVEC LE CRANE DE LA MERE REA LE REMPLIT 
DEUR DE 0e, 
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Sivous espérez avoir des vies supplémentaires, il vous suffira de Le “Marine”, pour survivre, doit utiliser des “security cards” Pour réussir dans su mission, le Predator doit combattre avec 
tuer un “Marine” d’un coup de griffes, puis rapidement d'un qu'il trouvera sur certains cadavres. Grâce à eux, il pourra accé- honneur. Par exemple, il ne devra pas se servir de son invisibiité 
coup de queue et d’un autre coup de griffes. Le message : der à des niveaux inconnus en ouvrant des portes jusque-là pour éliminer des ennemis, car cela lui fait irrémédiablement 

“Cocoon the enemy” apparaîtra alors. Vous féconderez un autre fermées. Il y a 10 niveaux de sécurité en tout . Heureusement, perdre des points ! Et c'est justement grâce à ses points qu’il 
œuf, donc'une autre vie pour vous ! grace au Mofion-Tracker le “Marine” peut traquer ses ennemis. pourra accéder à d’autres armes ! 

| VISION THERMIQUE 
ET INVISIBILITÉ 

ram 

IL A POMPE 

Eh bien, ça y est, il est enfin là le premier jeu digne de ce nom sur 
= la Jaguar ! J'entends par là un soft qui tire toute la quintessence de 
la console d’Atari. Et ce n’est pas rien ! En tout cas, au vu du résultat, 
on est emballé comme jamais on ne l’a été sur un jeu console de ce type. : 
Parce que c’est ce qu’il faut se mettre dans la tête : ce n’est pas un jeu |$ 
micro, mais bien console ! C’est là que ça devient fou. La Jaguar gère tout |# 

en “hard”, les doigts dans le nez : les zooms, rotations et graphismes absolument pas 
pixellisés même lorsqu'on est proche d’une texture. Du très grand art, je vous dis. En 
plus, Alien vs Predator est loin d’être un jeu de bourrin. Certes, les séquences sont bien 
“gore”, mais si Vous ne vous servez pas de vos neurones de temps en temps, vous ne 
ferez pas de vieux os. Ce qui serait dommage, car la durée de vie est quasiment infinie ! 
Ceux qui avaient enterré cette console trop vite, vont certainement comprendre. En 
fait, c’est l’occasion rêvée pour s'acheter une Jaguar ! Ce jeu en vaut vraiment la 
peine. Il est tout simplement SUBLIME ! TRAZOM 
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L'ORDINATEUR CENTRAL 

SCAN D'UN NIVEAU 
Le plan du niveau (très schématique) vous in- 

dique ses points névralgiques. 

5 
è 

EE pa 1 en EN LE ui pu — 1 

Gn) [os | 

EL NEXT & PHEUIQUS C. EXIT LE CHOIX DES ARMES 

PULSE RIFLE SHUTGUN 

A NEXT & PREUIQUS EC. EXIT A NEXT E PREUIQUS E EXIT A NEXT B PREUIQUS C_ EXIT 

e 

LES AERATIONS 
Un Alien rampe dans ces foutus couloirs d'aération : tirez donc ! 

Avec le bouton “8”, vous sélectionnez la carte des lieux : 
c'est gigantesque ! 

Dans Alien vs Predator, il y a un nombre incroyable 
de graphismes différents. Admirez donc ces quelques 

échantillons ! 
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Ù 

LES ENN EMIS DE FACE Ce sont tous les personnages que vous ne pouvez voir 
lorsque vous les incarnez ! 

LR: 

LE PREDATOR L'ALIEN 

Cette fois, ça y 

est, la mère 

Alien est juste 

devant vous ! 

Vous l’avez 

touchée, génial ! 

Ce message vous indique que vous nant ouvrir pas mal de portes. 3 
avez bien fermé la porte derrière vous Le M41 “Pulse Rifle” est trouvé ! 

et que la pressurisation de l'endroit Cette porte reste fermée : vous 
commence. devez avoir la “Security Card #3” pour 

Super, vous venez de trouver une l'ouvrir. Ce qui ne semble pas être le cas 
“security card #8”. Vous pouvez mainte- pour le moment... 

Te 

"4 (© Pas la peine de faire la fine bouche ou de faire 
| 7 semblant de bouder ce jeu. C’est vrai, il s’est 
fait attendre. Ou peut-être doit-on dire qu’il a su 

Aw À se faire désirer ? Au final, le résultat est excellent. 
| Ce n’est certes pas aussi rapide qu’un Doom qui | 

tournerait sur PC DX2, mais pour une console, 
c'est du grand art. Avec une ambiance sonore époustouflante | 
(sobre mais efficace), des graphismes soignés, une durée de vie 
qui satisfera les joueurs les meilleurs, et un intérêt de jeu indé- | 
niable, Alien vs Predator est le jeu qui vous donne envie de 
posséder une Jaguar. Il n’y a pas à dire, incarner le Predator et 
passer de la vision infrarouge à la vision thermique... c’est le 
détail qui me fait craquer pour ce jeu. À jouer seul, de nuit, sur 
un grand écran, avec un casque audio sur les oreilles.  T.S.R. 

REG J'ARRÊTE DE 
M'EMBETER, TU VIS 
BIEN QU'iE BONE ! 

Jul 

ATTENTION... ATTENTION... ATTENTION... 

Alien vs Predator ne sera disponible en magasin qu’à partir de la fin du mois d'octobre. Soyez donc 
encore un peu patient ! 

Lu 
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EDITEUR : 
GENRE - 

DIFFICULTE : 
NIVEAU DE DIFFICULTE :- 
NOMBRE DE JOUEURS : 
NOMBRE DE NIVEAUX : 
CONTINUES : 

Des décors incroyables ! 
Une animation sublime ! 
Une longue durée de vie. 
Des boss d’une beauté à 

| | 

A4 RE 
Des musiques très variées. 
Et c’est en français ! 

= ({ - Une difficulté parfois 
€ “hard”. 
à Pas de sauvegardes ni de 

mots de passe. 

Difficile de faire beaucoup 
mieux dans le genre. Hon- 
nêtement, sur Megadrive, 
je crois que c’est du jamais 
vu! 

On n’a pas une animation 
hyper “speed”, mais c’est 
le jeu qui veut ça. En re- 
vanche, il n’y a aucun ra- 
lentissement. 

On frise là encore la perfec- 
tion la plus ultime. Même s’il 
est parfois assez difficile d’éli- 
miner certains monstres ou 
de franchir certains passages. 

Les bruitages sont un petit 
peu “en deça” comparés 
aux musiques absolument 
sublimes et variées. 

GLOBAL 

LH q' 

e royaume de ce gentil apprenti sorcier qu'est 

Flink s'est subitement transformé en ténèbres inquié- 

tantes. Comme ça ! Sans prévenir ? La faute à 
qui ? Pourquoi tant de haine ? À quelle heure 

on mange ? Autant de questions que vous, petit être ; 

frêle, allez tenter de résoudre dans les plus brefs délais. à 

Car, après enquête, il s'est avéré que les sages de la 
contrée étaient tous retenus prisonniers par des 

démons sans scrupule, Sans eux (et leurs cristaux !) d' 

ce monde alors paisible, risque de sombrer dans , 
l'enfer Le plus noir d'ici quelques heures... 

Id, attendez que tous ces beaux sangliers se fracassent le crâne contre cette 
grosse pierre, puis passez sur la plate-forme suivante 

De grosses boules piquantes, arrivant en zoom droit sur vous. 
On ne peut pas dire que ça arrive souvent sur MD. Profitons-en ! 

tage, avec les différents drapeaux à bals. 
ser après chaque victoire. Chaque End té 



MA volcan, il faudra 
A utiliser les quatre 

=. Mi cristaux donnés 
par les quatre ares : 
boss vaincus. 

1 Grâce à eux, 

E| et la lutte finale 
É] pourra com- 

H SIT CSS 
COPA Que 

4 

Comme vous pouvez le constater, 
les boss sont d'une beauté à mou- 

A rir. Et encore, vous n'avez pas vu 
Ma l'animation ! 

TE | 



Avec un nom qui ressemble au bruit de deux 
casseroles qui s’entre-choquent, on aurait 
pu croire que Flink allait se payer une ga- 
melle. Pourtant, il faut bien l’avouer, les jeux 
aux noms étranges ont tendance à ne pas 
être mauvais (Plok par exemple). Faut-il en 
tirer une règle, je vous laisse juger. Après 
Landstalker qui inaugurait d’une manière 
très originale le genre plates-formes/aventu- 
re, c’est au tour de Flink de représenter le 

genre. C’est pourtant le côté plates-formes 
qui domine dans ce jeu. Les situations sont 
variées, les sprites ennemis aussi, et les dé- 
cors sont aussi changeants que beaux. Flink 
est largement aussi réussi qu’un Mister 
Nutz. Aucun doute, si vous aimez le genre, 

que Flink vous tienne en haleine durant des 
heures. Avec un nombre impres- 
sionnant de niveaux, et une 
durée de vie assez honnête, Flink 
est un des dix meilleurs jeux 
Megadrive de l’année. © 

T.S.R 

Fou 
CON NTERNE 

NOT; GS 
re) 

COTE 

Au départ, vous affrontez un 

petit magicien rabougri ! 
En apparence. Sautez-lui 
dessus cinq à six fois. 
Ensuite, affrontez les 

gnomes qu'il balance. 
Attraper-les et jetez-les sur 

lui. Affrontez ensuite sa 

transformation en serpent 
qui ‘zoome ! Le boss est 
vaincu, tout explose ! 



Eur 

Il faut mettre les choses au et Mega CD, lasciPad MD6 et le 

point. Les nouveaux jeux sont Fighter Stick MD6, sont équipées des 

plus dangereux qu'une options Turbo, Turbo automatique, Ralenti, 

bagarre avec un et Mode. Bientôt avec 

alligator. Pour vous PRE ETRR EN votre manette ASCIWARE, 

propulser dans les niveaux supérieurs, pressez le vous ne laisserez aucune chance à vos 

bouton X à un rythme infernal. Les nouvelles adversaires. Finis les combats du passé, 

Distribué par manettes six boutons ASCIIWARE pour Mega Drive offrez vous un ASCIWARE. 

BIGBEN 
Fax : 20-87-57-99 

©1994 ASCII Entertainment Software, Inc. P.O. Box 6639, San Mateo, CA 94403, USA. ASCIIWARE, Fighter Stick MD et asciPad sont des marques déposées de 

® ASCII Entertainment Software, Inc. Tous droits réservés. Sega, Mega drive et MegaCD sont des marques de Sega Enterprises, LTD. 
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SCUSEL-MION, VOUS 
N'AURIESZ PAS UN 
CHSSE-NOISENÉS ? Megadrive 

r Nutz, le très fameux écureuil qui pos- 
à sède une queue touffue et une veste 

MR. NUTZ ] \ jaune, ainsi qu’une casquette non moins 
| jaune et un bon sens du lancer de noi- 

EDITEUR - OCEAN settes, est de retour avec une sauce Sega. Ne croyez 
GENRE + PLATE-FURMES pas cependant, que Mr Nutz soit un bête écureuil 
DIFFICULTE : MOYENNE ‘4 ut comme il en existe tant. Non, non, il s’agit bel et 

NIVEAU DE DIFFICULTE - 3 De. LL | bien d’un écureuil hors du commun que ce Mr 
NOMBRE DE JOUEUR :- 1 À Nutz. D'ailleurs, lorsque ses amis de la forêt des 

CONTINUES glands bleus le croisent, ils ne se retiennent pas 

MOTS DE PASSE de le saluer de la manière suivante : “Oh, mais 
: c'est cet écureuil hors du commun qu’est Mr 

Nutz !”. Et Mr Nutz, cet écureuil hors du commun, de 
é leur répondre : “Salut à vous, mes amis de la forêt des 

* Des graphismes très Ki. glands bleus !”. Ce à quoi rétorquent ses amis de la 
L NI mignons forêt des glands bleus : “Oh, pas mal, et toi-même, Mr 

* Un personnage doué Nutz, écureuil hors du commun ?” “Pas mal du tout, de la vie (ou presque) F $ ÿ DR p> ET Me + Une difficulté qui défie Le | les amis de la forêt des glands bleus !”, renchérit à 
le joueur 8, 4 chaque fois notre écureuil hors du commun. Bref, 

22." vous l’aurez compris en faisant tout sauf lire ces lignes, 
* Sa PS de nr | Mr Nutz est un jeu de plates-formes qui met en scène 

7 A D ef un écureuil (hors du commun), et 
24 + .….mais ça vaut le coup : qui s’en va en guerre contre le 

d'essayer. ® - ne Z yéti, pour sauver ses amis de la 
| é Ése te forêt des glands bleus. C’est pas 

compliqué pourtant. Je vous ré- 
GRAPHISMES sume : Nutz-commun-gland-noi- 

Un joli jeu, très mignon, 3 Cm M sette-hors-bleu-forêt-sauver- 
mais un peu vide dans les à, = : amis-yéti-tuer-jeu génial. 
arrières-plans. LR m |. RS 

ANIMATION 
Des petits sprites qui sem- 
blent doués de vie de par la 
qualité de leur animation. 

MANIABILITÉ 
A part découper des enfants, 
violer des agents de police ou 
détrousser des vieilles, on fait 

vraiment ce que l’on veut 
avec son personnage. 

SON/BRUITAGE 
Très bons, malheureuse- 
ment, les effets musicaux 

sont trop ambitieux pour la : 
machine, et certains mor- ESS = + | 
ceaux manquent de voies. F2 s : | 

J4 1” #] L 7] * L = 

Nutz, l'actucioux héroe de 
la Porét dee E ke bleue" 
à) VUNEYr ES 1) AIS OYAUS 

Nutz va devoir se servir un peu de sa tête pour com- 
prendre qu'il faut pousser cette chaise ou cet aquarium 
avant de s'en servir, afin de monter sur la table, et donc 

de poursuivre son petit bonhomme de chemin. 



©) Je ne sais pas si c’est le fait de pou- 
voir m’identifier facilement au 

héros de ce jeu (il y a un attribut phy- 
sique que nous partageons dans ses pro- 

| portions (NDLR : certainement la be- 
daine ?), mais ce jeu est vraiment très 

sympathique. L'animation, en particulier, a été 
très travaillée, et même si cette version est moins 
belle que celle sur Nintendo, elle est, par contre, 
beaucoup plus fluide et beaucoup plus maniable. 
Oui, que voulez-vous, c’est un choix, mais là, c’est 
carrément le giga-top-pied de la mort de la mania- 
bilité. Bon, évidemment, tout n’est pas rose dans 
le jeu, et mourir juste devant la fin du stage et de- 
voir tout reprendre depuis le début, est très “limit- 
nervous-breakdown’” (un abonnement gratuit au 
lecteur qui trouve d’où est tirée cette phrase). 
Sans compter que la difficulté est plutôt présente 
dans ce petit jeu certes très mignon. Difficulté 
amie ou ennemie du joueur ? Le bon joueur se sen- 
tira plutôt à son aise, ravi qu’il sera de remplir un 
challenge dans ses cordes, mais le jeune joueur qui 
achètera là son premier jeu se sentira plutôt dé- 
concerté. Quant aux autres, eh bien une bonne au- 

berge leur ouvre les bras. 

le promesse. Et en plus, comme Georges 
euxième fois, et que la maman du, 
eut vraiment pas vous en dire plus. 

un prochain Astuce Mania? 

DRE MTS TAN Fr Lee rire 

se és SR D EE Ses S 

Mr Nutz, qui est un animal dont la 
propreté n'est plus à démontrer, 

s'est finalement décidé à traverser 
le lavabo à dos d'éponge. Vous 

savez, ces trucs jaunes et mous, avec 
un côté vert qui gratte, et qui vont 

emmener notre ami vers des ramifi- 
cations de conduites d'eau qu'il ne 

soupçonnait même pas. 

Vous voici au 
pays des. 

taupes. À votre 
droite, les 
bébés taupes, 
et à votre 

gauche, le bras 
du très grand 

papa taupe, qui, 

caché dans un 
arbre, tentera 

de vous donner 

un coup de 

maillet lorsque 
VOUS passerez à 
côté de lui. 

MR. NUIT 
 TENN 0e 
ÉEUSS | | = 

> 

L'attaque des 

poulets fous ! 
Cest ce que 
vous propose ce 
stage dans la 

maison du 
géant où des 

poulets cuits et 

des bouteilles 

de bon bor- 
deaux vont ten- 

ter de vous éli- 
miner. 



Deux énormes maillets qui ne demandent qu'à vous écraser 
complètement dans le sol, et à ne faire de vous qu'une petite 
boule de poils sanguinolante, voilà ce que vous rencontrerez 
au centre de la terre. Moins accueillant que dans une bonne 

auberge, c'est certain. 

€ + € CS 

Cette souris, qui n'est pas sortie d'une bonne Une fête foraine, avec de grosses abeilles. 
auberge, se propose d'écraser la charmante tête Et toujours cette souris qui ne sort décidément pas 

de notre ami à l'aide de son maillet. d'une bonne auberge. Vous noterez au passage la 
beauté des couleurs. 

7 2 gear 

Cette araignée, plutôt grosse et vêtue ‘comme à la ferme”, n'est rien 
d'autre que le premier boss du jeu. Pour le battre, sautez sur sa tête 

pendant qu'il vous charge. C'est plutôt simple, non ? 

Voici très certainement le stage le plus 
Yaérien” du jeu : Nutz dans les nuages. 
Le géant de la tempête n'est pas loin, 

= | mais il va falloir suer pour y parvenir. 
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PAR CORRESPONDANCE 

MEGADRIVE [JEUX NEUFS) 

| TOP 10 
JUNGLE BOOK 
MORTAL KOMBAT 2 
SUPER STREET 
| SAMPRAS TENNIS 
LANDSTALKER 
NBA JAM 

| HULK 
FIFA SOCCER 
(TECMO SUPERBALL 
| CHAOS ENGINE 

{MORTAL KOMBAT 2 .449 F 
..375F 
.. 429 F 
RO191E 
. 499 F 
..389 F 

VIRTUAL PINBALL 
PANTHERE ROSE .. 
COLLEGE FOOTBALL . . 
TECMO SUPERBALL . . 
CHUCK ROCK 2 ... 
J. POND 3 .... 

499 F COSMICSPACEHEAD .. 
. 459 F ATOMIC RUNNER .. 
..379 F DONGEON&DRAGON . . 
..379F XENON 2 
429 F MEGAGAMES . . 

..429 F 
375F 
379 F 

..379F 

..429 F 
369 F 
379 F 

..389 F 

. 429 F 

..429 F 
97916 
..375F 
..375F 
HET D)E 
. 279 F 
OO 
879 F 
..379 F 
. 429 F 
..429 F 
. 429 F 
379 F 

..429F 

359 F 
. 429 F 
429 F 

..429 F 

..429F 
‘ J751E 
. 429 F 

SPARKSTER .... 
SONIC & KNUCKLES ..… 
LE COBAYE 
TINY TOON ACCNE... .. 
FRANKSTEIN 
DISNEY BONKERS . . 
PAC-MAN 2 
CLAYFIGHTER . 
JURASSIK 2 
PAC ATTACK .... 
NBA LIVE 95 .... 
REN & STIMPY .. 
BOMBERMAN ...Tel 
AERO THE ACROBATE .Tel 

POWERANGER .. 
URBAN STRIKE .…. 
SHINING FORCE 2 .…. 
SHAQ FU 
NHL 95 
FIFA SOCCER .. 
SONIC 3 
MORTAL KOMBAT 2 . 
VIRTUA RACING (J) 
PRINCE OF PERSIA . . 
NHL 94 
DAVIS CUP ... 

e DRAGON BALL 1 (Nous Tr»a
oNEI) © 1 

e FLYING NIGHTMARE e ORION OFF ROA 

e THEME PARK © 
TS 

e RISE OF THE ROBO 

e Roap RASH ° rar CONTROL 
2 ® 

e 

e VR STALKER © SHADOW © SLAYER 
e 

e \WAY OF THE WARRIOR 
e SPACE ACE 

e MicROCOSM 

CONSOLE ET JEUX 

ft Console : ... 

eMecarace + Man 206 I * 

SUPER NES [EUX NEUFS) 

TOP 10 
MORTAL KOMBAT 2 
FIFA 
DBZ 2 “ Legend... “ 
DOUBLE DRAGON 5 
MEGAMAN X 
JUNGLE BOOK 
SUPERMETROID 
LES SCHTROUMPFS 
SUPER STREET FIGHT. ...499 F 
SMASH TENNIS 

MORTAL KOMBAT 2 . .479 F 
. 499 F 
419F 

..349 F 

ROCKN ROLL RACING . . 
STAR WARS .. 
CANTONA .... 
CLAYFIGHTER . . 

..499 F PIRATES OF DARK. .. 
419 F NHL 94 

..379 F AERO The ACROBATE . . 

..499 F SPECTRE .... 

. 469 F CHAVEZ BOXING .. 

..479 F EVEOFTHEBEHOLDER .. 

..399 F BATTLE TANKS .. 
389 F SUPERGOAL 2 .. 
469 F WIZARDRY 5 .. 

. 459 F 

. 429 F 

..419F 

..419F 
479 F 

..459 F 

. 459 F 

.419F 

..3991F 

ART OF FIGHTING 
SENSIBLE SOCCER . . 
BOMBERMAN .. 
BULLS VS BLAZER .. 
SUPER TURRICAN . . 

..395 F FLASHBACK ... 

. 449 F JURASSIC PARK .. 

..459 F AGURI SUZUKI . . 

..399 F HOOK 

..419 F JOE & MAC ... 

..349 F BEST OF THE BEST . . 
. .499 F DOUBLE DRAGON 
..439 F PRINCE OF PERSIA . . 
..479 F LEMMINGS ... 
..399 F ADVENTURE ISLAND 
..389 F BLUES BROTHERS 
..459 F KING ARTHUR . . 
479 F ANOTHER WORLD .. 

..499 F BLAZING SKIES . . 
419 F KRUSTY 

..419 F AXELAY 
..349 F YS 3 
..419 F ADAW'S FAMILY .. 

BUGS BUNNY “ Rabbit" . .479 F SUPER OFF ROAD .. 

VEN pl 
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NBA JAM 
MORTAL COMBAT 
ROCKET NIGHT 
ALADDIN . 
SF2 TURBO 
JUNGLE STRIKE 
F1 G.P. 
JURASSIK PARK 
FLASHBACK 
LANDSTALKER 

THUNDERFORCE 4 ..249 F 
ROAD RASH 2 ..249 F 

..249 F 
249 F 
249 F 

..249 F 

MEGAGAMES 1 .. 
SUNSETRIDER .. 
BUDOKAN .... 

199E 
129 F 
129F 

129)F 
129 F 

| SONIC SPINBALL . 

LANDSTALKER . .249 F 
LOST VIKING ..249 F 
FIFA SOCCER . .249 F 
PETE SAMPRAS . .249 F 
FATAL FURY ..249 F 
DESERT STRIKE ..249 F 
NBA SHOWDOWN . .249 F 

249 F 
249 F 

. 249 F 

..249 F 
MICROMACHINE . .249 F 
SHINING OF DARK . .249 F 
GLOBAL GLADIATOR . .249 F 
MEGALOMANIA . .249 F 

.249 F 
-249 F 
249 F 
OO 
199F 

..199 F 
199F 

“199 
. 199 F 
199)E 
199 F 

….199F 
..199F 

1991E 
..199 F 

F22 INTERCEPTOR . 
GOLDEN AXE . 
CRACK DOWN. 
STRIDER 
THUNDERFORCE?2 . 
RETOUR FUTUR 3 . 
FIRE SHARK . 
J-POND 2 ... 
OLYMPICS GOLD . 
SHINOBI 
STREET OF RAGE . 

129 F 
129 F 
.1291F 
129: 
12916 
129/E 
129 F 
.129 F 
 120E 
129 F 
:129F 
129 
129 F 
129 F 

STRIDER 
ROLLING THUNDER . 
PIT FIGHTER . 
DHELIOS 
OUTRUN 
MEGALOMANIA . 
LAST BATTLE . 
MOONWALKER . 
LEMIEUX HOCKEY . 
DICK TRACY . 
EMPIRE OF STEEL . 
KRUSTY 
KID CAMELEON .. 
GOULS'N GHOST . .129 
GALAHAD ... 
CHUCK ROCK ..129F 
CASTLE OF ILLUSION 129 F 

129 F 
129 F 
129 F 
129 F 

SHINOBI 3 ... 

1291 
11291F 

129F 

BART SIMPSON ..129 F 
ALEX KID ....129F 
ALISIA DRAGON ..129 F 
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+ “SF2” | 

GAME GEAR 
+ «CouLumns” 34

9 F 

GAME BOY _+ 
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129 F LM 
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-1) GARLC 

Le ROBOT 
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NOUVEAU 
À 
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93 39 41 95 

SUPER NES {EUX DOCCASONS 

TOP 10 
SIM CITY 
RANMA 1/22 
FLASHBACK 
F1 POLE POSITION 
ALADDIN 
JIMMY CONNORS 
MORTAL KOMBAT 
MAGICAL QUEST 
BUBSY 
CANTONA 

..269 F JOE & MAC ... 

..269 F LEMMINGS ... 

..269 F ANOTHER WORLD 

..269 F SUPER KICKOFF .. 
LOST VIKING ..269 F GOULS'N GHOST ... 
ROYAL RUMBLE . .269 F CASTLEVANIA 4 .. 
FATAL FURY 2 ..269 F SUP. PROBOTECTOR .. 
POCKY'& ROCKY . .269 F NCAA BASKET .. 

..269 F L'ARME FATALE .. 

. 269 F 

..269 F 
269 F 

-26091F 
. 269 F 

LAMBORGHINI . .269 F 
MARIO ALL STARS . .269 F 
ZELDA 3 269 F 
MISTER NUTZ . .269 F 
BLANCO RUGBY . .269 F 
YOUNG MERLIN . .269 F 

269 F 
269 F 

. 269 F 
:.269 F 
AAOÛIE 
. 269 F 
..269 F 
..269 F 
269 F 

..269 F 
269 F 

. 269 F 
269 F 

269 F 
. 269 F 
. 269 F 
..159F 
7199E 
1591F 
..159F 

SPIDERMAN .. 
SMASH TV .... 
ASTERIX 
TOPGEAR .... 
UN SQUADRON .. 
GUN FORCE .. 
TOM & JERRY . 
BEST OF THE BEST .. 
WING COMMANDER . . 

WRESTLEMANIA . 
ADDAM'S FAMILY .. 
SIMPSON BART .. 
PILOTWING ... 
SUPER ADV. ISLAND .. 
CHUCK ROCK .. 
HYPERZONE ... 
STARWING ... 
SUPER OFF ROAD .. 
F. ZERO 
EDEN eee 
KRUSTY 
HOOK 
BLAZE ON .... 
PIT FIGHTER 
DRAGON'S LAIR . 

VERSION FRANÇAISE 
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3) LE TRICIDE 
-A) NAMEC 

Revendeur conta
ctez nous | 

Signature des parents obligatoire pour les mineurs: 

Q En contre remboursement à réception de ma commande (+45F) 

Validité: va 



z'Y VAS L'AUT, 
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LOTIR 
h ! Ça faisait longtemps qu'on n'avait pas fait une bonne 

partie de jeu de baston sur Neo Geo, comme ça, entre amis, 

sans le troupeau ! Ouais, c'est vrai çà, ça nous manquait terri- 

blement ! Grâce à Agressors of Dark Kombat, un jeu 
dÉ que l’on n’attendait pas du tout, tout va pouvoir rentrer dans id 

l’ordre. Comme au bon vieux temps. Pas moins de 8 Kombat- ’ 

tants à choisir, dont au moins un (Fuma) que l’on aura reconnu à Æ\/ À 

coup sûr, puisque venu tout droit de World Heroes 2. Normal,  * 

c’est la même boîte qui a fait les deux jeux, eh ! eh ! Bon, alors on 

récapitule tout là, parce que j'ai l'impression que personne n'a rien G 

compris (tiens, la langue française est bizarre : si je “retourne” la RS Le 
négation, ça fait “tout le monde a tout compris” !). Je sais, 7 

c'est pas drôle. Alors, si vous aimez les jeux de combat où 

vous pouvez vous défouler comme des bêtes, y a pas de 

problème les mecs, ça décoiffe à donf ! Si vous aimez 

la couture et le thé, allez voir ailleurs si j'y suis. 

Je pense y être demain... 

> 1 Ÿ 

W \ SL 77 

LE LR 

Leonhalt le bagarreur. Go, le plancheur. } Fu a, le Ninja. 
Sheen, le catcheur. 

LES-PERSINNAGES)| ‘.: 

Voici un coup spécial comme on les âime, Jes amis ! Une sorte de 
fatalité, quoi ! Un compagnon surgit de nulle part, vous attrape, tandis 
que l'autre se fait un plaisir de vous faire voir du pays. 

88 ,5ovPap 35 



Vous êtes certainement des dizaines « de milliers à vous de- 

and t le meilleur jeu de a on sur cette fabuleuse 

NGur aussi |! Certains 
n (dont je fais partie 
nois pour pouvoir se 

foi à et d'autr 

y et des World 
us vous demandez certaine- 

e ee of Dark . ombat Li 
EN ue à mo 

< 

Les fins sont vraiment ridicules par rapport à 
d'autres titres dédiés à la baston sur Neo Geo. 

En voici un échantillon, suivant les personnages. 

| HAPPY END... 

| 
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EDITEUR + ADK 
GENRE + BASTO 

DIFFIGULTE : MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 5 
NOMBRE DE NIVEAUX : 5 

NOMBRE DE JOUEURS 
nn S CR EGE 

| OU 2 SIMULTANEMER 

 CONTINUES 
A VW mA 

MEMORY Lu | 

» “Encore un jeu de 
combat” diront les 
fanas ! 

° Des musiques sympa. 
* Beaucoup de coups 
spéciaux délirants. 

De belles digits vocales. 

° “Encore un jeu de 
4 baston” diront les 
: F frustrés. 

» Pas facile de réaliser 
les coups spéciaux ! 

° Des fins minables. 
» Une durée de vie assez courte 
en mode ‘‘normal”. 

RAPHISME 

Pas d’effets incroyables à se 
mettre sous la dent. Pour 

14 une fois qu’une cartouche 
de plus de 100 MB est 
comme ça... 

ANIMATION 
ae de bonne facture, 
on ne peut pas dire le 

15 contraire, mais là encore, 
on est loin de toucher au 
sublime. 

MANIABILI L: 

Comme souvent dans les 
jeux Neo Geo, on n’est 

1 pas surpris par la maniabi- 
lité, toujours bonne. 

> ON/BRUITAGE 
Comme d'hab, de bons 
bruitages, des digits tou- 

16 jours sympa, mais rien de 
bien neuf à l'horizon. 

w(] 
L 
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ame BOY 

Power Rangers est un très bon exemple 

de l’utilité du Super Game Boy. On trou- 
ve en effet, dans ce jeu moyen, toute 

l'ambiguïté de cet appareil. Pas vraiment 

utile théoriquement, il peut le devenir en 

pratique. Je m'explique : Nintendo: an- 

FORCE JAUNE... 
es Power Rangers sont cinq ados 
étudiants qui vivent d'amour et 
d’eau fraîche. Pas seulement 
d’ailleurs, car ils sont aussi très atta- 

chés à leur planète, la Terre. C’est pour 
cette raison qu’ils sont un beau jour choisis 
par un être venu d’ailleurs, Zordon. Ce der- 
nier les dote de pouvoirs spéciaux afin de 
lutter à armes égales contre Rita Repulsa et 
sa horde d’extraterrestres. Vous pouvez 
prendre le contrôle de Zack, Kimberly, 
Jason, Billy ou Trini et vous lancer dans une 
beat-them-up à progression proposant plu- 
sieurs phases. Vous combattez en tant 
qu’étudiant puis en tant que Power Ranger, 
et enfin vous contrôlez un robot-dinosaure, 
un Dinozord qui suit toujours son propre 
Ranger. Bref, le jeu est varié et vous mettrez 
du temps à le terminer. La réalisation est 
réussie, et sur Super Game Boy, vous profi- 

terez encore da- 
vantage de ce jeu. 
Attention, Power 
Ranger n’est pas 
un super hit, c’est 
un bon jeu qui 
plaira énormément 
aux plus jeunes. 

OLIVIER 

EDITEUR ‘ BANDAI 

GENRE - ACTION 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE - 2 
_NOMBRE DE JOUEURS : 1 
NOMBRE DE NIVEAUX : 5 

LL 
15 
13 

SON/BRUITAGE 14 

puisque de quatre niveaux de gris on 
passe à quatre teintes colorées. On peut | 
coloriser soi-même, mais immanquable- | 

ment, les couleurs des décors se retrou- 

veront toujours dans celles des sprites. 

C’est psychédélique mais plutôt moche... 

nonce que l’on peut à 
peu près tout faire 

avec cet adaptateur. 
Les jeux Game Boy 

deviennent d’un coup 

colorés, miracle ! Ce 
que l’on oublie, c’est que la Game Boy 

est une portable et que les jeux reste- 

ront immuablement en quatre teintes, 

colorés certes, mais au nombre de 
quatre maximum. L’argument de la cou- 

leur n’est donc pas vraiment héroïque, 

Par contre, l’argument 

de jouer sur une télé 

est bon, car il est tou- 

jours sympa de redé- 

couvrir les hits Game 

Boy tranquillement 

chez soi, sans avoir à écarquiller les yeux 

sur le petit écran de la Game Boy. 

Et curieusement, dans le cas de Power 

Rangers, les couleurs sont bienvenues, 

mais seulement lors des démos et au- 

tour de l'écran. 



BAAURIDE EN REULCO... 
EDITEUR + SONY 
GENRE : ARCADE 

DIFFICULTE : MUYENNE 
“NIVEAU DE DIFFICULTE + 2 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 
hoplifter est un jeu qui a été adapté un | CONTINUES 
nombre phénoménal de fois sur mi- | MOTS DE PASSE 

cros et consoles. Grand succès d’arca- | & n | pa N 

de grâce à son principe original, il est  F<4 Er ‘ GRAPHISME _14 

resté dans tous les esprits des joueurs de la pre- 5% À _. 7. Ë 4 À | ANIMATION LE 
mière génération. Sorti récemment sur Super ne. MANIABILITE 17 
Nintendo, la version Game Boy est une réussite. É | SON/BRUITAGE 13 
En effet, le fait de pouvoir jouer à ce jeu un peu = 
n'importe où et sur un petit écran le rend enco- | NES : i LO BAL 
re plus sympathique et surtout moins lassant. Il um mens + 

devient en effet un bon jeu d’action, prenant et ee .. À 

bien réalisé. Bon, il ne plaira peut-être pas à tous 
les joueurs mais aura le mérite de proposer un 

jeu intéressant sur la portable de Nintendo. Le 

but est de sauver des prisonniers en allant les 
délivrer dans des camps protégés par des DCA 
meurtrières. Vous pilotez votre hélico et le 

décor scrolle en vue de profil. Vous évitez les 

tirs ennemis, vous larguez des bombes et vous 

vous posez pour accueillir les prisonniers. Un 

bon petit jeu d'action. 
oLMER © 

PASSÉ LE STAGE 34, Ÿ PP 
FAUT-IL PASSER RAS nllenx 4 

EN HYPER-VITESSE VIRTUAL 
POUR ANÉANTIR LES CLONES ) 

se 707 Tree 
connexion, puis 2,19 F la minute 

le 8. a 



EDITEUR : 
GENRE - PLAT! 

| __DIFFICULTE : | 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE NIVEAUX : | 
NOMBRE DE JOUEUR : 

CONTINUES 

Une suite à l’un des 
{l | meilleurs jeux de la 
| 1] Megadrive! 
I IQ ll ° Un personnage amin- 

ci, plus beau et plus 
speed ! 

Konami toujours au sommet. 
Des niveaux longs et ardus. 

Quelques effacements 
LC 1 de sprites. 

| O1 De rares ralentisse- 
{| à? Î] ments. 
Pr mme" Une fin nullissime. 

spl Konami a soufflé le froid et 

le chaud dans cette suite. 
13 Souvent très beaux, les dé- 

cors sont parfois à la limite 
de la faute de goût ! 

Malgré quelques ralentisse- 
ments pas vraiment gê- 

1h nants, l’ensemble est tout 

| ce qu’il y a de plus correct. 
| Normal! 

C'est toujours aussi impec- 
cable ! En général, dans 
ce genre de constatation, 
on dit R.A.S. C'est le cas, 
les gars. 

5 Très sympa là encore, avec 
des musiques différentes pour 

| 14 chaque niveau et des brui- 
tages très réussis qui vous 
mettent dans l’ambiance. 

HI ET HI LT ST 8e Retour Un train qui a le bras long ! 

ouvenez-vous, il n’était qu’un petit opossum 
de rien du tout, et déjà il semait la terreur 
parmi les testeurs de Joypad. Surtout chez 
Olivier d’ailleurs, qui ne s’en est toujours 

pas remis. Si vous êtes un tant soit peu observateur, 
il n’est en effet pas rare de le découvrir les soirs de 
pleine lune, suspendu à une branche “la tête en bas, 
les jambes en l’air” près du bois de Vincennes, criant 
à tue-tête à qui veut bien l’entendre que “la vie vi- 
vante est une vie sans heurt ni queue ni tête, mais 
qui contribue tout de même au bon fonctionnement 
de l’environnement interne de la société actuelle” ! 
Tout un programme... Pour Sparkster, en tout cas, 
c'est de nouveau le combat qui continue contre ces 
bonnes vieilles forces du Mal qui, malgré l’âge, sont / 
toujours autant en forme. Et un gnome capable de se diviser! . 

La bataille de 
robots, comme 3 
au bon vieux 
temps des 
épisodes de 

cine je le «| dans le “Face à 
Face”, les deux épisodes sont vraiment 
très proches lun de ne même si, 

fon lité a quelque pe peu fui. ce numéro 2. Cela 
| reste tout de mêi ème un excellent produit pour tous | 
| le JET 

Les premières EVE tures dé abesure volant sur | 
_N sont une vér table FevÉenon | ! Rod Pt | 

tenir - des Lplombes” devare ob ai, mais en | 
plus, avec les différents niveaux de difficulté, vous 
| n’êtes pas prêts d’en voir la fin. Un jeu sublime 
A ere les accros du Joypad... 

TRAZOM 
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LES ARMES DE 
te e hi 1e 

JPA EUR 

L'arme la plus efficace : se retrou- 
ver en gnome-lutin-nain tout petit. 

Tourner sur soi-même comme 
un Turc. 

Le coup d'épée de haut. 
l'arme supersonique. 
Coup d'épée classique. 

ÉCHANTILLON D'UN NIVEAU 
Vous commencez dans une posture pour le moins 
inconfortable pour arriver sur une plate-forme, 
apparue après avoir actionné un mécanisme. 

Attention aux pics qui descendent ! 
Surtout restez dans cette position pour rejoindre 
en bonne santé la plate-forme de l'autre côté. 

C'est dur la vie ! 

Sorti il y a tout juste un an. Les fans verront bien 
vite les différences assez nettes entre les deux vo- 
lets. Pour la suite, on a des décors un peu plus 
fouillés, un personnage plus beau, mais des mu- 
siques de qualité semblable, une maniabilité tou- 
jours aussi bonne et des boss toujours aussi nom- 
breux. Au niveau originalité, par contre, la vedette 
revient à Rocket Knight dans lequel on voit plus de 
phases shoot'em up. Les deux sont finalement ex- 
cellents ! 



SUD PL 

ouper Nintendo | À 

y || 

LA FIN EN CAAZY HARD ! 
Après avoir sué sang et eau dans les modes ‘hard’ et 

“very hard”, vous voici face à la vraie fin du jeu, accessible 
uniquement en ‘crazy hard” ! 

SET UP. 
LEVEL GRAZY HARD 

JUMP 

Bonne chance pour ne pas vous faire ROLLING 
écraser à cet endroit très précis. ee 

LEFT > 

Alors là, c'est très coriace. Même si on SES D 
ne voit plus Sparkster à l'écran, sachez 
qu'il vous faudra foncer comme un 
“ouf” sur la droïte ou la gauche, puis 
vers le haut, avant que l'eau ne vous 

SCOR ERESI— Ce es on 
RSS 0er 0e re 

“a Li ne Cest la fuite, alerte rouge, un missile a été envoyé 
L- : [Ill] sur Terre ! 

= à à où = à dun a coin de 

Seul Sparkster peut détruire la machinerie de cet objet 
infernal. 

A 
Ça y est ! vous avez réussi à tout détruire. Le missile télé- 

guidé explose en plein espace. 

ASSURE RES re 2 z LD 1240 02-162 07 ES 

| é SS 

iiliiiiiiiiiiiiiiiiitiliiiiiii 
Es SS = 

: 

Æ— Si vous croyez que ce 
# jeu n'offre pas 

beaucoup de boss ou 
d'ennemis 

à détruire, pas de 
i: malaise : regardez donc 

cette belle photo 

et ce joli monstre bien 
étrange. 

_ Fi 
mio TRES nie À ur er. ; <: = LE 

Le L ; +: 

pa" al. RE Ron, LR, Ron LL. R-2,L 
CR Se ET Len TS s 

Et c'est la victoire finale ! 



PSCORE=REST- = 

veTIPSee 
Pas mal d'endroits recèlent de nombreux 
rubis cachés. Grâce à ce passage (sautez et 
agrippez-vous avec votre queue pour le 

ER | on RES RSS PRE EEE EEE EEE EEE ES 
720 82 Sr 
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EDITEUR : 
GENRE : 
DIFFICULTE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE NIVEAUX : 
NOMBRE DE JOUEUR : 

CONTINUES 

Des tonnes de niveaux ! 
Ça fait plaisir de re- 
trouver ces chères 
bestioles ! 
Plein de nouvelles ac- 

@ 

tions supplémentaires. 

voir), vous en aurez des tas ! Hapnceptqu're tune 

Des décors vraiment 
CE ternes. 
| D . A 
& Toujours le même 

l style de musique. 
Il faut vraiment aimer 
le genre... et ne pas 
avoir le précédent. 

LES COUPS DE 
SPARKSTER 

Sparkster se donne beaucoup de mal pour 
arriver à ses fins. Grâce aux mures coups 
dont il dispose, notre 
animal demeure pres- À 
que invincible. ne : : E =, cr ae 

_r: 1] > Rien à redire de ce côté-ci 
des choses de la vie. Ce jeu 

11 est une réussite absolue 
tant au niveau des décors 
que des sprites. 

Bonjour le sens de l'orientation dans cette pyramide. En touchant nes 
une porte, vous chamboulez absolument tout sur votre passage, 

et ça donne à peu près ceci ! 18 
Encore une fois, c'est parfait. 
Aucun ralentissement, c’est 
très rapide tout le temps, et 
aussi très fluide dans les mou- 

VERSION MEC RUN vements du perso. 

C’est le grand retour de Sparks- 
ter, héros du sublime Rocket Lea 
‘Knight. Konami a-t-il réussi à 
faire mieux avec cette version ? 
Graphiquement, non (curieuse- 18 

ment d’ailleurs) car la qualité est bien en 
dessous du premier épisode. Attention, ça 
reste plus qu’acceptable tout de même. Ludi- 
quement, c’est légèrement mieux avec des GE 
niveaux plus longs et séparés par des mots 
de passe. Le jeu reste donc aussi vaste mais À : : 

plus plaisant dans sa progression. Du tout | 11 (merci la SN !), et des brui- 
pen à posséder, € c'est impératif ! . tages excellents. Encore un 
\ SION SUPER NINTEN titre parfait dans la totalité. 

L LL 

Due le temps que l’on attendait la version 
Super Nintendo de Rocket Knight ! Konami a 
réalisé un petit chef-d'œuvre avec des ni- 
veaux et des boss originaux. La qualité gra- 
phique est excellente et les effets spéciaux | 
pleuvent. Une tonne de trouvailles viennent 
égayer la vie du joueur de jeux de plates- | 
formes blasé et le jeu est assez vaste pour 
vous occuper de longs jours. Bref, un produit 
à ne rater sous aucun prétexte sur Super 

= = = ge Nintendo. © | 
. —_ . _ it OLIVIER 

Vous faites la course contre les jolis n'avions ? SUNSET ORNE 

Je vais écrire deux lignes es- 
sentiellement pour vous 
dire que je n’ai rencontré 
aucun problème de mania- 
bilité. C’est nickel. 

Des musiques sublimes 

GLOBAL | 

|55 
L 



URBAN 
STRIKE 

EDITEUR + ELECTRONIC ARTS 
GENRE - SIMULATION 

D'HÉLICO 
DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE - 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
NOMBRE DE NIVEAUX : 12 
CONTINUES : PASWORD 

LE SOUCI DU DÉTAIL 

Este 

ARR X, 

ARR 

* Des graphismes et des 
bruitages très bons. 

° Une maniabilité plus 
IN É agréable. 

* On peut jouer à pied. 

° Pas de véritables nou- 
veautés. 

° Une animation parfois 
saccadée. 

C’est très beau et varié. Et 
en plus, on retrouve cer- 
tains endroits connus de 

près vos vacances dans la jungle 

avec l’agent Ego (Jungle Strike), 
Las Vegas à New York. vous voilà joint à nouveau par 

votre état-major pour repartir 

ANIMATION en vacances. Vous apprenez qu’un certain 
C’est moyennement fluide, Malone entraîne des mercenaires quelque 

surtout lors des scènes à part au Mexique dans le but de prendre le 
pied. Cela reste convenable pouvoir d’une grande nation. Votre grand 
vu le nombre de sprites et 
les décors isométriques. 

MANIABILITÉ 
Le point fort de ce jeu. Des 
efforts ont été faits pour 

pote Ego (prénom : Walter) y a laissé sa 

peau lors d’une mission de reconnaissance 

et vous êtes fermement décidé à le venger. 
On vous ne laisse pas le choix des armes 

rendre lésimissions encore _ puique vous êtes obligé de vous taper à 

plus agréables et l’hélico nouveau un hélico. Mais quel hélico ! 
toujours plus maniable. Comme dans Jungle Strike, votre engin 
SON/BRUITAGE peut tirer trois sortes de missiles différents 

La musique est absente et se pilote les doigts dans le nez avec loo- 

pendant le jeu, mais les pings en prime ! Douze missions vont de- 
PAPERS LENS voir être accomplies dans l’ordre afin de 
listes (explosions, pales de E. ; 
l’hélico). déjouer les plans de Malone dont il faut par 

exemple déterminer le vrai visage lors de la 
première mission. Vous devez retrouver un 

de vos agents quelque part dans la jungle 

après avoir détruit certaines cibles comme 

| 
F .Sl VOUS AVEZ JUNGLE STRIKE 

20 des radars, des ordinateurs et des blindés. 

Chaque mission se déroule toujours en plu- 

sieurs objectifs qu’il faut atteindre dans 
l’ordre. À vous de jouer maintenant ! 

32% 

(96 oran 23 | 
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Avant toute chose, sachez que la vie n’est 
pas forcément cruelle. Regardez-donc Oli- 
vier ou TSR. Ou à la limite Greg. Ce sont de 
gentils garçons pleins de bonté. Eh bien, ces 
gens-là sont vraiment bizarres. Ils aiment 
tous “Urban Strike”. Et je les comprends. 
Moi aussi, j'adore ! Pour la grandeur des 
missions, pour les nouvelles phases à pied 
(bien que archi saccadées au niveau de l’ani- 
mation) ou encore pour le nouveau scénario 
qui tue, avec beaucoup de moments de ré- 
flexion intense ou presque. Bref, les fans 
vont certainement adorer, je peux vous l’af- 
firmer. En plus, on retrouve des décors com- 
plètement originaux, comme le fameux 
“Caesar’s Palace” de Las Vegas 
ou l’Empire State Building. 
Sympa, non ? Allez, je vous laisse, 
je m'en vais pulvériser ces … 
nains des forêts! TRAZOM @ Pa 

AILL FISHBEIN: LEGAL 
ORIGIN: ISRAEL 

AZIRCRAFT MER 
MAKES GO0D P 
LEAVES BAD G 

GATE GIE STRUE 
FACE comparaison ! 

Après tout, le 
DER mu sous-titre est “A 
Crel'Æ! Sequel to Jungle 

Strike”, je n’ai rien 
inventé... La question que tout le 
monde se pose est la suivante : était-il 
nécessaire de faire un troisième épiso- 
de ? Dans l’absolu, non, car les nou- 
veautés ne sont vraiment pas excep- 
tionnelles. On trouve par exemple 
toujours les mêmes items à récupérer 
et le même genre de missions. Les 
créateurs n’ont pas fait de réels efforts 
à ce point de vue. Par contre, les gra- 
phismes ont été encore améliorés, les 
bruitages aussi (de manière impres- 
sionnante). Les séquences à pied sont 
la seule grande nouveauté. On trouve 
évidemment de nouvelles missions et 
des décors plus urbains que la sempi- 
ternelle jungle ou le désert des deux 
premiers épisodes. Je crois que le plus 
important changement réside dans la 
façon de mener les missions : les cartes 
sont beaucoup plus faciles à décrypter, 
et les missions sont encore plus diffi- 
ciles. Inutile de vous dire que ce jeu ne 
se termine pas en une après-midi. 



Difficile de maltraiter un jeu dont le principe 
est génial et qui m’a toujours éclaté. C’est 
pourtant un peu ennuyeux de voir débar- 
quer un. troisième épisode. Quelquefois, 
c’est une catastrophe (Robocop 3) et 
d’autres un enchantement (Alien 3). Sur 
console, c’est pareil et avec Urban Strike 
aussi. Le principe est toujours le même, 
donc on aime. ! Mais on est en droit d’at- 
tendre du renouveau quand on a acheté les 
deux premiers épisodes. On peut marcher 
au sol lors de certaines missions, les décors 
présentent des lieux comme New York et 
les graphismes ont été améliorés. Mais on 
continue à utiliser les mêmes armes, à ‘“‘héli- 
treuiller” des bidons de fuel et à tirer en iso- 
métrique. Par contre, les missions sont bien 
plus attractives et sympa à mener. Les 
cartes sont plus lisibles en effet et il n’est pas 

, (Gu + & TT I 2 possible de se perdre car on est toujours 
# : Ë ARE guidé par les missiles ennemis. Bref, moi j’ai 

NEW-YORK ET LES TWINS DE KI NG adoré, mais je suis esteur et je 
RTE : ne paye pas les jeux. Si vous ne La grande nouveauté de ce troisième épisode réside dans le réalisme des décors. On survole en effet eue He jetez vous 

New York, et comme dans Flight Simulator, on remarque quelques lieux connus comme l'Empire State sur Urban, sinon réfléchissez 
Building ou les Twins (World Trade Center), ces deux tours gigantesques que King Kong a escaladées  dentois € 

pour les lâcher un peu prématurément, souvenez-vous..formidable ! OLIVIER © 

eALS (7 NP LV ST SVT LT BTE 1 

LELEZ 

HART AN LE A 

DEUX 
L'autre grande nouveauté d'Urban Strike est de pouvoir se déplacer à pied lors de certaines missions 
au sol. Le principe est rigoureusement le même qu'en hélico, mais vous agissez cette fois en fantas- 

sin, c'est plus dangereux, question blindage ! 
F 

|| L ER 

| Attention de toujours surveiller les différents niveaux de vos 
armes et de votre carburant (sans oublier vos points de blinda- 
ge). La carte de contrôle a été simplifiée au maximum compara- | 

i tivement aux versions précédentes, ce qui rend le jeu bien plus 
ergonomique. Lorsque vous manquez de carburant, il suffit de vi- 

| sualiser la position des bidons sur la carte, de vous y rendre et 
de les “héli-treuiller”. Facile ! 

98 JoYPAD 35 



ATTENTION JOUEURS 

AVEZ-VOUS DES DIFFICULTES POUR TERMINER VOS NOUVEAUX JEUX ? 
AVEZ-VOUS PENSE A UTILISER VOS ANCIENS JEUX EN SUPER MODE ? 

N'ETES-VOUS JAMAIS A COURT D'ARGENT EN JOUANT AUX JEUX D'AVENTURE ? 
VOUS FAUT-IL TROP DE TEMPS POUR ATTEINDRE LE NIVEAU SUPERIEUR ? 

SUPER GAME MAG=E 
IL VOUS TRANSPORTE DANS UN TOUT NOUVEAU MONDE DU JEU VIDEO. 

SAUTER PLUS HAUT, CHANGER DE NIVEAU, AUGMENTER LA PUISSANCE, LE NIVEAU 
DE MAGIE, LES ARMES, L'ENERGIE. 

FONCTIONS DU SUPER GAME MAGEE : 

1- 300 CODES EN MEMOIRES POUR ENVIRON 200 JEUX. 
D'RÉCONNATINIQUS LES JEUX {EUR US.JAPMINTRODUIS DANS LA CONSOLE, 
ENAFFICHANE LEUR NOM. El : 
S>-RETROUVE AUFOMAHOGEMENE\LES CODES HORREÉSPONDA NT AT) JEr 
CHARGE 
4-LA-FONGFION-DE-CODE EST-INSCRITE SUR L'ECRAN. 
5- AUTORISE-8-CODES.DIFFERÉNES EN.MEME TEMPS: 

"6- POSSIBEITE D'ENTRERGOS PROPRES CODES, 
ET EFFACABLE POUR AJOUTER JUSQU'À 25 

_ 

 MAGE EN LA PARTIE. 
TRE (EN OPTI®N) AVEC RUES j 

"4 ACILE. % 
AUX CODES SONT DISPG 
36.15 GAME MAG mn de 



EDITEUR - 
GENRE - 

DIFFICULTE : 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 

NOMBRE DE JOUEURS 

NOMBRE DE NIVEAUX : 
CONTINUES : 

L'esprit Nintendo, très 
fun ! 
Des polygones colorés et 
réussis, 

= * Des courses réalistes. 

Des fenêtres trop petites 
(_ TN] à deux joueurs. 

N 4 Un jeu qui peut lasser. 
7 _f! + Quelques bugs de la 3D. 

C’est mignon et plein de 
couleurs, mais ça reste du 

1h graphisme FX. Ne vous at- 
tendez pas à des détails 
extraordinaires. 

Le FX fait son travail, et 
malgré quelques bugs de 

16 transparence, le réalisme 
est réussi et l’effet de vites- 
se plutôt sympa. 

1’05”47 

É Le jeu à deux n’est vrai- ET VLAN, DANS LE DÉCOR E : 
ment pas agréable avec des 

14 fenêtres petites et des bo- 
lides qu’on prend en main 
difficilement. 

Le son Nintendo dans toute 
sa splendeur avec des petits 

1h bruitages sympa et des mélo- 
die rigolotes, Pas de quoi se 
rouler par terre cependant. 

E OLIVIER 

STARWING AGAIN ! pe Ve Es 
| SELON mi à SR 

75": 
100 DATES 



SR NOR 

" JEU A UN JOUEUR 

0543%41$ 

JOUEURS 

roc, PC, BADABOUM... CASCAE E À 

; sur deux roues est vraiment rigolo, mais évitez de le faire sur 
VOUS eau et d'être éliminé de la 

n de battre un record. 

Loypan 35 101 
D, 4 



MON COUP DE GUEULE 
PAR TRAZOM 

Attention, je vais être très sévère (pour une 
fois !), mais j’ai mes raisons, ce n’est pas gra- 
tuit ! Pour moi, chaque titre que sortait Nin- 
tendo sur cette console était un véritable 
HIT en puissance. On n’y regardait pas à 
deux fois pour savoir si tel ou tel produit de- 
vait ou non avoir une note au dessus de tel 
chiffre etc. Il n’y a qu’à regarder Zelda Ill, 
Super Mario Kart ou la série des Mario pour 
s’en convaincre. Si vous aviez quelques 
doutes à émettre... Eh oui ! c’était la belle } 
époque : on s’amusait bien, les petits oi- 
seaux chantaient, c'était toujours l’été et 
tout et tout, quoi ! Jusqu’à Stunt Race FX. h 
Mais que s'est-il donc passé avec cette car- À 
touche ? La vitesse (même en version japo- À 
naïise !) est très loin d’être impressionnante 
(je rappelle que ce ‘“‘sublime” jeu est pourvu 
du coprocesseur type “FX?’...), et ce, même } 
lorsqu’on y joue seul ! À deux, je n’ose 
même pas en parler : les fenêtres réduites à 
leur plus simple expression vous empêchent 
de distinguer quoi que ce soit sur la route. 
C’est le fouillis le plus complet ! Et ça rame, 
ça rame ! Bien sûr, visuellement, la 3D est 
sympatoche, mais que dire de la jouabilité 
(et de l’intérêt qui en découle), qui sont la- 
mentablement laissés au rang d’acces-} 
soires ? Alors, Nintendo s’est-il précipité À 
pour sortir un jeu (concurrence de Virtua | 
Racing sur MD ?) qui se faisait décidément 
trop attendre, ou bien les pro-| 
grammeurs se sont-il lamenta- 
blement plantés ? À vous de Bi 
juger ! Moi, je l’ai déjà reven- 
du. À bon joueur... TRAZOM ©) | 

pe - ns La vue la plus pratique puisqu'elle représente le buggy d'assez loin derriè- 
; re. On le contrôle ainsi beaucoup plus facilement. Rappelez-vous Virtua Racing, 

c'était pareil. 

Entre les deux vues de loin et en gros plan, les indécis choisiront cette vue de 
derrière le buggy, mais qui reste quand même un peu trop rapprochée. 

En gros plan, vous vous trouvez face à une vue réaliste, celle du pilote. 
Mais c'est aussi la plus difficile à gérer. 

<+ 4° 
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Avec Pac-Man sur 

toutes les consoles 

Nintendo, il ne fait pas 

bon être un fantôme. 

Il est jaune, il a de grandes dents, il revient et il a très faim. 

Et Pac-Man a si faim qu’il mange maintenant sur tous les _ 

| formats: Game Boy, NES et Super Nintendo ! Retrouvez 

découvrez l’inédit “Pac-Attack” sur Super Nintendo. 

© “Pac-Attack”, c’est toute la folie de 

“Pac-Man” et toute la complexité de 
* 

< 

“Tetris” enfin réunies! Avec plus de cent niveaux de 

casse-tête, seul ou à deux, vous n’avez pas fini de 

_ chasser les fantômes! 

SUPER NINTENDO 
ENTERTAINMENT SYSTEM 

8615 Nintendo 

Pre 2 



100% ACHON POUR 
UN HÉROS QUI SE SENT 
POUSSER DES AILES 

es amateurs de grands jeux comme Actraiser ou Soulbla- 

der le savent bien, Enix est vraiment un bon éditeur de 
jeux (japonais). Plutôt spécialisé dans le “Role Playing” et 
l’aventure, cet éditeur a surpris tout le monde l’année 

dernière en sortant la suite du mythique Actraiser. Surpris parce 
que l’on n’attendait pas vraiment une suite, mais surtout parce que 
le jeu ne reprenait — et ne reprend dans cette version officielle — 

que la partie action du premier épisode. Je vous rappelle qu’un des 
intérêts majeurs d’Actraiser était la simulation et l’aventure, par- 
ties malheureusement absentes du deuxième épisode. Mais l’ac- 

tion, ça a du bon parfois, et le héros d’Actraiser 2 ne vous dira pas 
le contraire. Il sait toujours aussi bien manier l’arme blanche, mais 
s’est fait pousser des ailes dans le dos. Il peut donc voler. 

ir jouer sur la démo, tapez le 
passe BJOX YRKC DLSZ. 

revoir le boss de fin du pre: 
ctraiser, entrez le mot de 

VOLER. FRAPPER 
LA VIE, QUOI ! 

104 J0YPAD 35, 
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@!° le savais depuis la sortie im- 
port de ce jeu, il n’y a que de 

l’action dans Actraiser 2. On perd 
donc l’intérêt principal du jeu origi- 
nal, mais on garde les phases actions 

Ne : Ve < 
qui ont été, du coup, formidable- 

ment étoffées. C’est quand même vraiment 
dommage de ne pas retrouver l’aspect simula- 
tion et aventure d’Actraiser. Par contre, les gra- 
phismes sont exceptionnellement beaux avec 
des plans différentiels nombreux, , 

des sprites archi travaillés et des 
décors dignes des meilleurs jeux 

| d'arcade. Pour sûr, la réalisation 
d’'Actraiser 2 est une réussite, 

hormis ces sempiternels ralentis- 
sements qui interviennent par- 

| fois. On joue vraiment à un jeu 
d'arcade sur Super Nintendo. 
Mais la maniabilité est moyenne 
avec un système de vol dans les 
airs qui rend les mouvements du 
personnage difficiles à contrôler. 
Enix semble ne pas posséder à 
fond les principes des jeux d’ac- 
tion. Mais on chipote, Actraiser = 

2 est un jeu d’action super beau 
et bien sympa. A voir avant 
d’acheter quand même, vous 
serez prévenus. OLIVIER 

Un petit bain forcé dans la boue permet de perdre 

quelques kilos, comme en thalasso. Ne lâchez pas votre 
épée pour autant, car les grenouilles sont dix fois plus 

grosses que dans la réalité et très très méchantes aussi. 

Du morphing pour certains ennemis : les sprites ennemis 
sont tellement bien réalisés, qu'ils se transforment d'une 

manière très réaliste. 

EDITEUR - ENI) 
GENRE - Al 

-_ DIFFICULTE - DIFFICIL! 
NIVEAU DE DIFFICULTE : ! 
NOMBRE DE JOUEURS : : 
NOMBRE DE NIVEAUX : : 

CONTINUES 
MOTS DE PASS] 

° Des graphismes ex- 
ceptionnels. 

+ Un vrai jeu d’arcade 
sur Super Nintendo. 

° Une grande durée 
de vie. 

e Plus de simulation. 
C4 + Une maniabilité qui 
+4 pèche. 

RQ ° Quelques ralentisse- 
ments. 

RAPHISMI 
Les graphistes se sont écla- 
tés avec des sprites 
énormes et réalistes, des 

décors fouillés, des détails 
finement dessinés. 

NIMATIO! 
Les plans différentiels so- 
phistiqués, les effets spé- 
ciaux, les sprites nombreux 
et détaillés expliquent sans 
doute les ralentissements. 

MANIABILIT 
Le vol du personnage est 
difficile à contrôler et cer- 
tains coups aussi. Le jeu 
en devient parfois un peu 
trop difficile à manier. 

[1] / RUITA 

Souvenez-vous, Actraiser ! 
Eh bien, c’est aussi beau : 
la bande-son est sublime 
avec le thème principal et 
tous les petits effets. 

gl 
LUI 



Super Nintendo 
ne fois de plus, un hit donne lieu”à une suite que tout 
le monde, finalement, devait attendre plus ou moins 
impatiemment. Eh bien ça y est, c’est fait, il'est arrivé 

_et-on est tous contents. Même TSR et Greg'qui n’ai- 
ment pas trop les jeux de FI, ont été emballés (dans du papier 
rose bonbon, ça fait plus zoli). Pas vrai, Greg, tu vas lui mettre 
une-bonne note, hein ? Allez, quoi, blague pas... Hein ? Bon, d’ac- 
cord, fais comme tu veux ! En fait, vous allez pouvoir disputer 
des milliards de Championnats du Monde assis confortablement 
dans votre fauteuil. Cool, non ? 

LA POLE AU JEUX D'OR 

UL oUUIH HFHIL ä V UL oUUIH HFHIGH 
YALAM ! VALAMI INTERNATIONAL 

GRAND PRIX CIN PRIE CIRCUIT 

4.261Km 

COURSE RECORD 
1°17°5S7 

4.261Km 

COURSE RE 
1 5175 

N.MANSELL 
HIELE LAMS 

RENAULT 

(3 PLAYER z 
3 ps EL] 

AUTO SET — — 
STEER TRANSMISSION 
TIRE AUTOMATIC 

GEAR 
MORE 
BRAKE 
SUS 

Vous le savez, les jeux de voitures, c’est pas 
mon truc. La preuve, je n’ai pas eu mon permis 
du premier coup (j'aurais pas dû prendre l’auto- HIHG 
route à contre-sens en août dernier, ça n’a pas HETER 

dû plaire à l’examinateur), mais enfin bon, il ne PIT HORK 
faut pas non plus dire que c’est moins de ma FILES 
faute que celle des autres. Vous essayerez de } 
passer votre permis avec une vache sur les ge- 
noux, et vous me donnerez de vos nouvelles, 

hein ? (Mais non, je parle pas de toi ma chérie. 
Ah, les femmes !). Enfin bref, tout cela pour 
vous dire que c’est teinté d’un certain ravisse- 
ment que je joue à ce jeu, car il propose des op- 
tions assez intéressantes, nombreuses et origi- 
nales pour que le joueur un peu maniaque de la # 
FI se sente à l’aise, tout comme se sentira à À 
l'aise le mec dont c’est le premier achat en ma- 
tière de F1. Pour ce qui est de la réalisation, par 
conte on reste dans le moyen, puisque cela 
n’arrive pas à la hauteur d’un Street Racer (voir 
preview de ce numéro), mais l’aspect simula- 
tion est vraiment là. En définitive, donc, les 
joueurs d’arcade n’achèteront pas 
ce jeu, mais les fans de “Sport Di- 
manche” sur TF1, et autres pros de 
la mécanique vont certainement 
être ravis grâce à ce jeu. 

PE 
PE 

TEE Er 

ER ANT: 
GREG © | à 



EDITEUR «_ 
GENRE * F1 

_ DIFFICULTE : . 
NIVEAU DE DIFFICULTE - 4 

CONTINUES 

Une suite pour une 
fois réussie. 
La flèche qui se rétrac- 
te, super ! 
L’édition d’un pilote. 

Des tonnes d’options. 
C’est le calendrier du Champion- 
nat FI 1993. 

1369-81-93 
GERMANY 

1962-19-65 
U.=.E# 

1966-99-17 
ENG! RNT 

K_HEHDL IHGER 

S35 SE - 
USER 

93 'FE- 
[51:9:1;:2] 

MON | Éféese 
ait chaud ! 

"2:11 fait pasbenu, 
Dilfaitpas chaud! 

1959/86/27 1968/12/24 
G 2 E G 2LIE EI 

Les graphismes des 
décors sont encore un 
peu pauvres. 

Les FI sont réalisées avec la 
. plus grande authenticité. 
| Chaque monoplace étant 

reproduite de façon très fi- 
dèle à la réalité. 

Eh oui, c’est la 
ÿ# version n°2 de 
Human Grand Prix 
version jap que nous 
avons testée y a belle 
lurette maintenant. 

nn Lies Y. ue tie 
D ee € ne ER 

Le mode 7 semble beau- 
18 coup plus fluide que pour le 

heneinen | Que dire pour ceux qui ne premier volet. Est-ce juste 
& HIE 

. . 

Re connaissent pas ? Que c’est tout À une impression ? J'en doute. 
simplement beaucoup mieux que 
la première mouture puisque P rime rs d’une part, vous avez la petite 
flèche qui se rétracte instantané- 
ment après l’avoir relâchée (ça 
existait déjà il est vrai dans FI 
Pole Position), mais en plus, on 
peut créer un pilote, choisir parmi 
les vrais “pros” de la FI 1994 et 
opter pour un niveau de difficulté 
compris entre 0 et 4. Sans oublier 
l'apparition des rétroviseurs lors 
du jeu seul. Ce qui, ma foi, est plus 
que sympathique pour tout le 
monde. Si vous êtes fan de FI, 
n’hésitez surtout pas, les sensa- 
tions sont sublimes. Autrement, 
attendez Street Racer, c’est un 
futur HIT en puissance ! 

Désormais, avec la flèche 
qui se rétracte automati- 

18 quement, elle est encore 
meilleure. Excellente trou- 
vaille ! 

Les bruits des moteurs et 
16 les musiques “d'ambiance” 

sont vraiment de très 

bonne facture. 

TRAZOM 

vin mg “Loows' à Monaco. 

JOYPAD 35 LL74 



Megadrive 

es bêbêtes les plus tarées de la planète (non, on n’a jamais parlé 
des militaires !) font de nouveau leur apparition sur les consoles 
qui les avaient déjà accueillis il y a de cela quelques longs mois 

(cf. Joypad n°14). C'était d’ailleurs Sunsoft qui était chargé de la 
conversion de ce titre mythique pour la Megadrive. Je sais, ça vous fait une 
belle jambe. Moi aussi. Donc, qui dit “nouvelles aventures”, dit forcément 
“renouvellement du stock de possibilités d’actions du Lemming moyen”. 

Gagné ! Pas moins de 50 nouveautés en la matière, du Deltaplane-Lem 
au Taz-Lem, en passant par le sauteur à la Perche-Lem ou bien encore au 

Nageur-Lem. Bref, y en a 50 en tout comme je vous l’ai déjà dit (j’aime 
bien me répéter, vous savez). Vous aurez tout 

loisir de les découvrir au long des très très 

nombreux niveaux qui vont vous faire dormir : 

en gros, deux bonnes heures par jour... Courage ! 

CONTRE 
Fa seule véritable ressemblance du nu- 
méro 2 avec le premier volet se res- 
sent surtout au niveau des musiques, 
toujours.balancées dans le même style, 

quasiment avec le même tempo: À.part ça, avec un concept 
quistient toujours bien la route (depuis, pas grand-chose de 
mieux dans le genre, sur MD). Lemmings 2 est beaucoup plus 
novateur, notamment grâce aux 50 nouvelles “professions” de 
cescharmantes bêtes, qui sont autant de découvertes à 
chaque partie. C'est essentiellement là que-réside/le principal 
intérêt dela cartouche. Pour lesreste, c'est kif-kif, notamment 
aunniveaudes décors assezmornes (MD) Voilà! 

LOS QRENTIRIJEDS 
SJ DS 
RCE) 1 

- 
. 
. CE 

(K] a _ 

ANALYSE D'UN NIVEAU 
n niveau de Lemmings 2, facile ! non ?, Alors reprenons pour ceux qui n'ont toujours pas compris 

Au départ, vous projetez un seul Lemming d'un canon. 
Après l'avoir fait sauter, vous le faites grimper le long de cette paroi. 

Puis, grâce au laser, vous dégommez le haut de ce mur... 
…de sorte que tout le reste de la troupe vous rejoigne ! 

Au bord de la falaise, vous aurez pris soin de verser du ciment qui deviendra alorsp 
Vous n'avez plus qu'à courir vers la sortie, tout guilleretl 



UPER NINTENDO 

LEMMINGS 2 
THE TRIBES 
EDITEUR -+ PSYGNDSIS 

GENRE - ACTION/ 
REFLENION 

DIFFICULTE : PROGRESSIVE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

ITA Voici le plus petit niveau de Lemming  CONTINUES 
ni du monde, puisqu'i wil ne fait qu'un SAUVEGARDES (SN) 

A écran “d'épaisseur” ! MOTS DE PASSE [MD] 
2 Oh là là ! que c'est dur ! 

+ Des tonnes de niveaux ! 
°_Ça fait plaisir de re- 

{ trouver ces chères 
bestioles ! 

* Plein de nouvelles ac- 
tions supplémentaires. 

* Un concept qui reste unique. 

° Des décors vraiment 
ternes. 

° Toujours le même 
4 style de musique. 

=" - || faut vraiment aimer 
le genre... et ne pas 
avoir le précédent. 

NOTATION POUR 
MEGADRIVE ET SUPER 

NINTENDO 

Pour l’habillage du deuxiè- 
me volet, on aurait quand 
même pu trouver bien 
mieux en matière de décors 
de fond : c’est trop fade ! 

ANIMATION 
Elle n’est pas vraiment si- 
gnificative, mais on la donne 
quand même ! 
De toute façon, grâce à l’ac- 
célérateur, tout va plus vite. 

MANIABILITE 
Absolument aucun problè- 
me de ce côté-ci de la mon- 
tagne. Les Lemmings sont 

€ Il est évident que 
“Lemmings 2, The 

Tribes” ne va certaine- 
ment pas attirer que les 
malades de ces Lému- 
riens, ceux qui en ont 

mangé toute la journée sur micro, et 
qui se délectent d’avance à l’idée de 
les retrouver une fois de pus, 2 
sur consoles Megadrive et SN. | 
Non pas que ce genre de car-\ 
touche soit réservé à une 
élite, mais il est bon de préciser 
les choses : les amateurs de baston ; 
risquent d’être un peu dépaysés ! Et X 
pour cause : ici, point de coup de 
poing dans la tronche ou de ‘“‘fatali- 
é” de la mort, mais bel et bien des 
méninges qui s’agitent frénétique- 
ment pour terminer ces satanés ni- 
veaux qui risquent de vous donner 
bien du fil à retordre. Pour ceux qui 
ne connaissent absolument pas, voilà 
de surcroît une occasion supplémen- 
taire de découvrir l’un des mythes 
du monde du jeu vidéo. A réserver 
aux inconditionnels. TRAZOM 

Je ne sais pas si cette conversion était néces- 
saire car Lemmings étant déjà sorti sur ces 
consoles, cette version n’apporte pas vrai- 
ment de grosses nouveautés. Je parlais du 
principe, car on trouve une tonne de nouvelles 
fonctions. Il y en a tellement qu’on ne sait 

même plus où on en est parfois. On ne va pas se plaindre 
quand même. Les graphismes sont très moyens, mais ce 
n’est pas ce qui compte. Bref, vous l’aurez compris 
(NDLR : c’est toi qui le dis), vous devez vous procurer 
cette cartouche si vous avez écumé le premier épisode 
et que vous êtes fan. Dans le cas contraire, méfiez- 
vous des suites, même originales. OLIVIER 

sympathiques et obéissent 
mieux qu’un Saint-Bernard. 

SOUN/BRUITAGE 
Mis à part quelques bruitages 
sympa, les musiques sont 
tout de même largement en 
deçà de ce à quoi on pouvait 
s'attendre. Sauf sur SN. 

SE MEGADRIVE 



Moi qui suis un inconditionnel de “The 
Lost Vikings” aussi bien sur Megadrive 
que sur Super Nintendo, j'ai été un 
petit peu surpris 
de voir que Code- 
masters, la petite 

boîte qui monte, sortait une | 
cartouche qui reprend quasi- 
ment le même principe, mais 
avec une différence notable : 
il n’y a, cette fois, qu’un seul 
personnage qui doit en sauver 
plein d’autres. Ce n’est tout 
de même pas la même chose. 
Il est évident que seuls les adorateurs de ce style ” 
vont aimer le soft. Si vous aimez vous prendre la 
tête comme des fous, durant des heures et des 
heures, pas de problème, S.S. Lucifer est fait pour 
vous ! Avec des milliers d’énigmes/plates-formes, 
S.S. Lucifer devrait venir à bout des plus résistants 
d’entre vous. 

TRAZOM €) 

LEVEL PREVXEU 2= 
Cœtel is 
craor 

HEVIN. START 
PASSENGER 
START 

KREVEN EXXT 

PASSENGER 
EXZT 

THERE ARE 
PoOssrheEES Bou 

PLASJER 2 
PRESS FIRE 

TO BEGIN GAME 

EEE TE eo 

Us] HOAIE 
A UR MER ! 

h ! les belles croisières sur le 
Nil, vous en rêviez pendant 
des nuits entières. Parfois 
même les journées ! Eh bien, 

ça y est, enfin, vous allez pouvoir exaucer 
vos... non, pas vos rêves, je l’ai déjà dit cin- 

quante fois au moins. Bon, vous voyez ce 

que je veux dire, quoi. À bord de ce subli- 
me bateau pourvu de près de | 500 
chambres (!) et d’une bonne auberge, 

votre rôle, vous l’apprendrez bien assez 
vite, consistera à sauver toute la popula- 
tion du navire, promise à un avenir bien 

terne, puisque le bateau dérive lentement 
mais sûrement vers les profondeurs abys- 
sales de l’océan qui tue ! 

S.S. LUCIFER 
EDITEUR +: CODEMASTERS 

GENRE «+ CASSE-TETE 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DENIVEAUX : 100 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS 
1 OÙ 2 [ALTERNATIVEMENT))} 

CONTINUES 
MOTS DE PASSE 

+ De laction , mais sur- 
tout de la réflexion ! 

+ Une excellente ma- 
niabilité. 

+ Des graphismes mi- 
gnons. 

+ Un genre un petit 
peu particulier. 

+ On aime ou on 
n’aime pas ! 

Des graphismes ma foi mi- 
gnons et très bien finis, com 
l’exige ce genre de jeux d'a 
tion/réflexion. Sans grande 
prétention, donc. 

ANIMATION 
Excellente ! Le petit person: 
nage difforme se promène 
avec une grande agilité et 
une grande vitesse. 

MANIABILITÉ 
Là aussi, nous ne somme pas 
pris au dépourvu. La manett 
répond parfaitement aux 
moindres injonctions du pad 
le. Selon la formule consacri 

SON/BRUITAGE 
Des musiques très vite saol: 
lantes, mais pourtant de 
bonne qualité. Les bruitages 
sont par contre très simples 



SALLE GE BAIN ad PA LE LE 1— 
Possible © 

Capturés 12 A = EN lei 

Vous êtes dans la salle de bains avec une charmante jeune fille, 

voire adversaire Se cache dans la douche. 

Vous l’éliminez tout de suite ou vous attendez un peu ? 

ui! 

LA VIDED _. MEGA Cl, IL w Y F QUE GA DE VRAI. 

C'est plus tort que toi 
LE 



ND FES }e BATTLECORPS 
EDITEUR + CORE DESIGN 
GENRE + SIMULATION 

atatata, Gloup's, la lessive qui lave DIFFICULTE : DIFFICILE 

plus blanc !”. Un stupide jingle publi- NOMBRE DENIVEAUX - 100 
citaire venait de sortir Jack Cutter NIVEAU DE DIFFICULTE + 3 

de son sommeil. “Exclusif : rien ne NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUES «+ 2X3 

Alors là, je suis 
bien emmer.…., car 

c’est le genre de jeu 
qui me laisse assez in- 
décis. Voilà, je trouve 
que c’est un très bon 

jeu, on s’y croit vraiment et c’est 
carrément très bien foutu, techni- 
quement parlant. Seulement, 
c’est pas le genre de jeu qui attire 
le public sur consoles, ce qui fait 
que je ne sais pas quoi vous dire... 
En fait, voilà le truc : si vous aimez 
les jeux de rôles ou les simula- 
tions, c’est très bien, courez ache- 
ter ce jeu et embrassez votre re- 
vendeur. Si vous n’aimez pas, vous 
avez le choix : 
- soit vous êtes très riche et vous 
avez les moyens de vous payer ce 
jeu sans être déçu, 
- soit vous êtes un voleur et vous 
ne lisez pas le magazine car vous 
l’avez volé en courant et donc 
avez arraché cette page, 
- soit vous êtes le joueur moyen 
qui va aller chez un bon revendeur 
qui sera assez gentil pour vous 
laisser essayer ce jeu, qui est vrai- 
ment assez dur pour vous tenir en 

haleine assez longtemps. 
GREG 

va plus dans le groupe Zip-Zap, la femme du 
chanteur menace de le quitter s'il ne lui verse 
pas une pension !”, une info dont Jack ne se 

préoccupait guère, car il demeurait peu atti- 
ré par le célèbre Jean-Charles Damez, chan- 
teur d’un groupe rock très mode. Enfin bon, 
cette fois-ci, y en avait marre, et Jack mit fin 

aux jours de son poste de radio en le plon- 
geant dans un lavabo plein d’eau de vaisselle 
pas finie. La tête encore dans le pâté, Jack 
rejoignit alors son contingent armé, les 

“Veaux de métal”, où il s'était engagé afin de 
pouvoir lutter contre de sales brigands en 
3D durant treize missions. Tout ça pour 

buter le méchant 
Moses. Jack avait 
vraiment le cafard, 
car il venait de se 

rendre compte 
qu'il était en 

fait venu faire 
son rapport à l’amiral 

avec son pyjama 

“Droopy”. Bad fee- 

ling, Jack... 

ee 

+ Un jeu qui innove sur 
Mega CD. | 

| + Un aspect “simula- 
| IQ ” | tion” plutôt crédible, 

+ Trois personnages 
dont le fameux Jack 
Cutter. 

+ Un jeu assez difficile. 
+ Pas tellement ciblé 
pour le public 
consoles. 

C'est de la 3D zoomée, 
donc c’est assez peu joli. 
Mais pour de la 3D, c’est 
joli. Donc, ça va! 

ANIMATION 
Ça bouge bien...Ça bouge 
très bien. Ça bouge même 
carrément bien. De la 
bonne 3D inhabituelle sur 
Mega-CD. 

MANIABILITÉ 
Tout va très bien. Les mis- 
siles se sélectionnent rapide 
ment, et les marches “avant 
arrière” se sélectionnent 
très très facilement. 

SON/BRUITAGE 
Les musiques sont assez 
réussies (genre CD), mais 
les bruitages sont très très 
énervants. Genre “bipbip” 
et “paf-paf”. 



Après 2 loopings et 4 vrilles pour échapper aux migs 
qui vous poursuivent, vous serez bien content 

d'avoir un tuyau d'évacuation accroché au Casque. 

mESA-co. 
24 nd, à LEP = 1 = 

LA VIDEO SUR MEGA GD, IL N°Y A QUE GA DE VRAI. 

DEGA 
L'est plus fort que toi 



Edward, le mort, littéralement vidé de son sang par une “chose” 
encore inconnue. 

pie Dec 20th 1120 PM 

STE AT AES BEN. 

| | Has Ë 
Fôss 

BE Enque Brin 

VOS ATOUTS 

Vraiment si vous vous 
sentez l'âme d’un 

aventurier/enquêteur et 
que vous aimez les am- 
biances légèrement glau- 
ques, il n’y a aucune raison 

pour que ce double CD échappe à 
votre ludothèque. Le seul inconvé- 
nient, c’est que Sega n’a pas cru bon 
de le faire traduire en français, de 

sorte que les anglophobes risquent 
d’avoir quelques problèmes pour la 
compréhension de l’ensemble des dia- 
logues entièrement en anglais très 
“typé” ! Mis à part cet inconvénient, 
le reste est vraiment ficelé de main de 
maître. L’intrigue y est certainement 
pour beaucoup : on se croirait vrai- 
ment projeté dans le Londres de la fin 
du siècle dernier ! L’engouement est 
également dû au fait que l’utilisation 
des icônes est absolument enfantine. 
Malgré tout, le jeu est déconseillé aux 
moins de 15 ans (c’est le jeu qui l’af- 
fiche, pas nous !). Ouf ! Je suis un tout 
petit peu plus vieux ! L:7:v4e), 

Grâce à votre journal de bord (1), vous pourrez écrire 
et coller les différentes informations collectées à chaque 
instant. Votre carnet d'adresses (2) s'étoffera au fur 

et à mesure de vos multiples rencontres. 

Votre inventaire (3) avec les objets que vous avez récoltés. 

ÉLÉMENTAIRE, 
MON CHER 
FRAICHE ! 

i l’idée même que Dracula, 

comte des ténèbres, eût été un 

jour une vague chimère inventée 

par les cerveaux de quelque 

journaliste en mal de sensations, détrom- 

pez-vous ! Car cet être qu’on dit buveur 

de sang à ses heures nocturnes est bel et 

bien une réalité réelle de la vie vivante. II 

est là. En tout cas, dans le Londres de la fin 

du XIXe siècle. terré dans sa tanière et se 

gaussant du dernier crime qu'il vient de 

commettre. C'est à vous, Sherlock Holmes 

en herbe de le retrouver. avant qu'il ne 

vous trouve | 

LA MÉTHODE 
SHERLOK HOLMES 
Tel un enquêteur aguerri, vous devrez 
interroger des dizaines de gens dans 
des endroits aussi divers que le pub, 

la bibliothèque ou encore le marchand 
de journaux. 
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DRACULA 
UNLEASHED 

EDITEUR + SEGA 
GENRE + AVENTURE 

DIFFICULTE + MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTÉ - 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUES 
8 SAUVEGARDES 

+ Des séquences filmée 
| Ml sublimes. 

- Des musiques su- 
” | perbes et une ambiar 

ce glauque. 
+ De l'aventure avec un grand ‘A’ 
* Une grande fenêtre avec des co 
leurs qui passent bien. 

° Il faut vraiment 
aimer le genre. 

+ C’est en anglais ! 

C’est du film, donc comme 
d'habitude pas grand chose 
à redire, à part peut-être 
que les couleurs passent 
vraiment bien sur Méga CD. 

ANIMATION _- 
Je me demande bien pour-- 
quoi je ne mets pas la note- 
maximale, alors qu’on a ici 
affaire à du film ! A cause 
des pixels peut-être ? 

MANIABILITÉ 
L'utilisation des icônes est 
vraiment aisée, car tout est 
expliqué de façon très claire. 
Rien à reprocher de ce côté- 
la. 

SOUN/BRUITAGE 
Là encore, de superbes mu- 
siques, des sons pour 
chaque action (cariole, 
montre...) et des dialogues 
de toute beauté, of course ! 

SI VOUS NE COMPRENEZ PAS L'ANGLAIS 

& 

D 



Thi CHEETA 
BITACKS 

IH À MARATHON FICHT 

SES TONT GRSE 
LES 2'RIPMO) 

ous les quatre ans, le Dali Llama 
voyage à travers le monde afin de 
trouver les meilleurs combattants 
en arts martiaux. Ce qui est assez 

sympathique, c’est que Dali est un animal 

bien sympa, un lapin (et non un lama). Et 
donc, contrairement aux habituels tour- 

nois du genre, la compétition à laquelle 

vous allez participer est tout ce qu’il y a de 

plus paisible. On se tape dessus violem- 
ment, mais avec tact et doigté. Ensuite, on 

s'excuse poliment. Dans une ambiance de 

cartoon, retrouvez ainsi la superbe Foxy 
Roxy, le fougueux Kung-Fu Bunny et les 

deux boss de fin, Karaté Croc et Dali 
Llama. Et n'oubliez pas, ce n’est pas sale ! 
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BRUTAL 
EDITEUR + GAMETENK 

GENRE + BEAT-THEM-UP 
NOMBRE DE NIVEAUX - 10 

NOMBRE DE JOUEURS 
1 OU 2 

DIFFICULTE + MOYENNE 
CONTINUS - 3 

NIVEAUX DE DIFFICULTE - 14 

e Un beat-them-up sur 
! NW] Mega-CD. 

° Des graphismes su- 
IQ M perbes. 

+ Des personnages de 
cartoons. 

° Maniabilité très 
moyenne. 

+ Des ralentissements. 
[I RT | ° Intérêt limité. 

Le point fort de ce jeu avec 
des décors colorés et fins. Les 
sprites sont originaux et leurs 
mouvements réalistes. 

ANIMATION 
Les ralentissements sont 

parfois tellement prononcés 
que la maniabilité en prend 
un coup. De plus, le jeu est 
un peu lent. 

MANIABILITÉ 
C’est impossible à manier ce 
truc ! Quand on compare à 
MK ou SFII, on rigole ! 
De plus, les coups spéciaux 
sont trop longs à découvrir. 

SUN/BRUITAGE 
Des musiques excellentes 
mais des bruitages beaucoup 
trop répétitifs. C’est dom- 
mage car ils sont drôles pen- 
dant quelques secondes. 
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a tolérance, on connaît à Joypad ! On est obligé de tester 
des jeux pour vous faire plaisir, mais on ne vous déteste 

pas pour autant. Imaginez ces milliers d'heures devant 

notre écran à tester les jeux avant tout le monde sur 
toutes les consoles (même les nouvelles). Tout ça uniquement pour 
vous informer, on est quand même hyper tolérant envers vous. On 

pourrait simplement vous raconter nos vacances et vous laisser 
vous débrouiller avec les centaines de cartouches qui sortent. Mais 

là, ce serait à vous d’être tolérant (comme certains d’entre vous le 
sont un peu trop avec nos concurrents). Bref, vous l’avez compris, 

la tolérance est une affaire de bon sens. Sauf peut-être quand on se 
trouve coincé dans un complexe bourré de terroristes et d’Aliens, 

et surtout qu’on tient en main un lance-flammes dernier cri ou un 

fusil à pompe. C'est à ce moment précis que l’on parle de degré 0 

-dans la tolérance, le titre du jeu. Lorsqu’un ennemi apparaît en face 
de vous, ne soyez pas tolérant, shootez le ! C’est là toute la philo- 
sophie de ce jeu. Même un BHL pourrait en saisir toutes les subtili- 

tés... c’est pour dire ! 

| MRHes 
d.  HAPPLE HES 
AS TEE 

006-072-2070 

|-:FLHi 
JHEDW 
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+ cts IONS-NOUS 

Lorsque vous appuyez sur Start, vous avez droit au plan complet du stage 
avec votre position qui clignote (une petite croix rouge) et les portes en 

rouge. À vous de vous débrouiller pour trouver la sortie, l'objet à cher- 
cher ou à détruire ou encore le boss à débusquer. 

N’en déplaise à certains qui reprocheraient à 
ce jeu de posséder des graphismes assez 
moches (si on les compare à ceux de Doom 
sur PC ou bien encore à ceux de Karen Mul- 
der), il ne faudrait surtout pas leur jeter la 
pierre, en affirmant à tout bout de champ 
qu’ils n’ont aucun goût. Non ! Car, même si 
en soi ce n’est pas faux, il faut tout de même 
revenir au fond du problème qui est que 
“Zero Tolerance” est absolument prenant, 
car jouable à DEUX. Eh oui, ça y est, il est là 
le fameux jeu où deux humains peuvent enfin 
se tirer dessus à coups de fusils à pompes, 
grenades et autres lance-roquettes sur une 
console. Moi qui suis un adepte inconditionnel 
des Doom et autre Wolfenstein 3D (bientôt 
Alien VS Predator sur Jaguar !) sur tous les 
supports, vous imaginez bien que j’ai plutôt 
apprécié. L'ambiance est électrique et les 
traques pas truquées. Bref, c’est de 
l’excellent sur toute la ligne ! À 
posséder pour les longues nuits 
d'hiver. 

TRAZOM 

Le CR + 7; oe\ F | »] 
sSOULOIRS 

Il n'y à pas que les armes dans la vie ! Lorsque vous vous trouvez devant 
un couloir en feu, il est impossible de passer à travers. À vous d'utiliser 

un extincteur si vous en possédez un. 

La traversée du désert! | tn devez en effet passer à Fee un is 
nourri de snipers qui vous arrosent à partir de buildings environnants. 
Il n'y a rien à faire d'autre que de courir droit devant vous en passant 

entre les balles. Il est conseillé d'arriver là avec un maximum 
de points de santé. Car si vous passez ce cauchemar, vous tombez nez 

à nez avec une meute d'ennemis. 

Le sang gice quand vous shootez un ennemi 
et les édaboussures glissent le long du mur 

EDITEUR : 
GENRE : 

DIFFICULTE : 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 

NOMBRE DE JOUEURS 

NOMBRE DE NIVEAUX - 
CONTINUES 

DEEE Le premier jeu en ré- 
LUN} seau sur Megadrive. 
L A ° Le premier jeu à la Doom. 
| h C’est gore et c’est bon! 

Le jeu devrait être 
vendu dans un pack contenant le 
câble réseau. 

| = Des graphismes de 
Æ. ualité médiocre. 
| à? Il vaut mieux être 
| V4 deux. 
Eee =  _: À 

ne C'est vraiment très laid et petit, 
mais tenez-vous bien, on ne s’en 

12 rend même pas compte, Les 
détails gore sont quand même 
présents et les décors varient, 

TRE 
Comme la fenêtre est 
petite, les animations 3D 

1] (rotation 360°, zoom) sont 
d’une fluidité excellente. 
On s’y croirait ! 

Les musiques sont sympa, 
mais ce sont surtout les 

11 bruitages qui se détachent 
du lot. Un son très 
“micro”. 

On progresse avec la facilité 
d’un nouveau-né grâce au plan 

16 toujours visible et à la fluidité 
des animations 3D,. Idem pour 
l'utilisation des armes. 

SEUL 

ve 
LL 



ECOUTE BIEN, PETIT D'HOMME... 

Vo 
\ 

PA 

FAIS _ 
UN VOYAGE | 
INOUBLIABLE ! Ç 
Avec ce nouveau jeu 
de Disney Software et 
Virgin, tu vas vivre une 
journée extraordinaire. 
Tu rencontreras des amis 
formidables, l’ours Baloo 
et la panthère Bagheera, 
et affronteras des ennemis 
redoutables, le féroce tigre 
Shere Khan et le rusé 
serpent Kaa. 

Animation époustouflante, 
graphisme superbe et 
ambiance sonore réaliste : 
en avant pour l'aventure, 
petit d'homme ! 

> Les 
ss 2 

Je profite de voire offre exceptionnelle et je m'abonne à 
JOYPAD : 

[16 numéros de JOYPAD + le nouveau jeu Le Livre 
de la Jungle : 

C1 pour Megadrive au prix de 485,00 F* au lieu de 664,00 F 
CT218 CC 35 

C1 pour Super Nintendo au prix de 485,00 F* au lieu de 664,00 F 
CT219 CC 35 

[1 pour Nintendo au prix de 350,00 F* au lieu de 464,00 F 
CT220 CC 35 Ë 

[1 pour Game Boy au prix de 350,00 F* au lieu de 464,00 F 
CT 221 CC 35 

Je joins mon D dès aujourd’hui, établi à l’ordre de 
H.D.P. par : [ chèque bancaire ou postal [1 mandat 
*Ces prix s'entendent frais de port de 35,00 F inclus. 
Prix public du jeu Le Livre de La Jungle sur Megadrive et Super Nintendo : 449,00 F. Prix public du 
jeu Le Livre de La Jungle sur Nintendo et Game Boy : 249,00 F. Prix public pour 6 numéros de 
JOYPAD : 180,00 F. Frais de port 35,00 F. Vous pouvez acquérir séparément chacun de articles aux 
prix indiqués ci-dessus. 

Le Livre de F Jungle 
+ 6 mois d'abonnemen 

Je renvoie mon règlement avec mon bulletin d'abonnement à : 
JOYPAD - 10, rue Thierry Le Luron 
92592 LEVALLOIS F T Cedex 

Nom : 

Prénom : 

Adresse : 

Code Postal : L_!_! ! ! | Ville : 

Mon pseudo* : 
* A créer sur 3615 pour profiter du 3614 JOYPAD 

Date de naissance : L_1_| L_1_|] 191 1 | Sexe: MQ FQ 
Offre valable 2 mois et réservée aux nouveaux abonnés. Tarif pour la France métropolitaine unique- 
ment. ‘Informatique et Liberté : le droit d'accès et de rectification des données concernant les abonnés 
peut s'exercer auprès du service abonnement. Sauf opposition formulée par écrit, les données sont 
communiquées à des organismes extérieurs.” 
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L'enchère est nominale. Un seul nom doit figurer sur le 

Coupon reponse, ne on CU5 de mise gr oupée. 

Vous devez inscrire obligatoir nt le total de votre 

mise sur le coupon. Elle doit évidemment correspondre au 

montant de tous vos Joy> envoyes. Aucune photocopie des 

“billets”, même couleur ne sera acceptée. 

É Chaque sonne misee est automatiquement perdue. Gagnant 

ou pas. Aucun Joy ne sera donc retourné à son proprietaire. 

: : Les enchères pour un lot precis doivent être envoyees Impera 

tivement au plus tard à lu date limite de participation. Le cachet 

de la Poste faisant foi, comme de coutume. En cas d'égalité, c'est 

donc la mise arrivée en premier qui sera dédarée Vainqueur. 

5 : La liste de tous les gagnants est publiée dans le magazi 

ne à la date convenue. Ne téléphonez pas, ne faxez pas, ne 

venez pas, on vous envoie tout ça en temps voulu ! 

La monnaie JOYS est totalement fictive. Tout trafic sera sé: 

vèrement puni par la loi martiale de “’TSR le Grand Manitou” 

qui se réserve le droit d'aller passer un mois de vacances chez | 

vous, à vos frais, en compagnie de sa femme Carole ! 

T : Tous les joueurs s'engagent à se plier à toute décision du 

magazine en ce qui concerne la “Joybank” et à respecter ce 

règlement, parce qu'il n’est pas fait pour les Trolls. Merci ! 

& : La Joybank a toujours raison. 

Cest vrai. 



Vetæ 
RRIVERE 

vente chez tous les bons 

magasins 

et dans toutes les grandes surfaces 

Revendeurs, contactez nous. 

tel : (1) 49 39 01 66 

Dans 14 aventures inédites en Versiôn française 
gs pOUr la première fois . 

… à suivre la collection JAPANIMATION en V.0 sous-titré : 
- les dernières OAV Ranma 1/2 
(volumes l à6) 

- Le film Macross ( Robotech ] 
et bien d'autres encore … 



our la joie des 

grands et des pe- 
tits, le tout dernier 

Capcom est arrivé. Nous 
avons pu l’essayer pour vous j 
et vous obtenir ainsi de fabu- 2: 
leuses photos sans reflets de ” 
ce hit inconditionnel. Certains n’hésite- 
ront pas à crier au scandale comme quoi 

il y a assez de jeux de baston et qu’il s’agit 

encore d’un clone à 1,50 F de SF2. Que 

nenni chers amis, c’est un fabuleux jeu et 
nous autres à Joypad, on l’adore. D’autre 
part, sachez qu’une flopée de versions de 

Dragon Ball Z débarque en arcade. Alors, 

pour vous mettre en appétit, voici 
le premier de Banpresto. Le mois 
prochain, vous pourrez voir celui 

de Sega. Et celui-ci, vous m’en 
s UE 
DEL — : & 

direz des nouvelles ! Alors ne * 4 L 
À 

a 

manquez pas la suite de notre 

dossier arcade du mois pro- 
chain. 

Julien, alias Le Géant Vert }r. :: 

jl 

[122 s0oyPAD 35 
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Comme vous êtes à 99 % barjots, din- 
gos, marteaux de Dragon Ball Z et que 

vous regardez tous avec honte en cachette 
l'émission de la folle au grand nez, qui s’en 
fout plein les fouilles au passage, nous ne 
pouvions pas ne pas vous parler de l’adapta- 
tion de DBZ sur machine d'arcade. Cette 
version est déjà un peu ancienne, mais que 
voulez-vous, tout le monde n'est pas accro 
comme vous et certaines nouveautés met- 
tent un peu plus de temps pour nous parve- 
nir. De façon générale, cette version est dé- 
cevante, mais on s'attend à beaucoup mieux 
avec les prochaines conversions, notamment 
avec Sega dans le coup. 

Le scénario est tout à fait simple, clair, sans 
fioritures. D'ailleurs vous en jugerez par 
vous-même... il n'y en a pas. Fallait le 
faire. Le seul but du jeu reste celui de 
démolir le faciès de tous les concur- 
rents que vous aurez à affronter. \ 
Toujours est-il que quasiment : 

#“ 

tous les principaux personnages sont pré- 
sents, sauf Trunks. Vous avez Son Goku, Son 
Gohan, Vegeta, Piccolo, Likum, Butta, Giniou 
et Freezer. Si j'ai fait quelques fautes dans 
l'orthographe de ces noms, que les initiés ne 
me jettent pas la pierre, je suis loin d’être 
calé sur ce manga. 

Pour ce qui est de l'intérêt du jeu, il se trou- 
ve assez réduit du fait du “manque de pata- 
te” des pouvoirs spéciaux de chaque person- 
nage. Pour tout vous dire, par exemple le 
Kaméhaméha de Son Goku ressemble à la 
flamme d’un briquet Bic. Enfin, les gra- 
phismes sont fins sans être magnifiques, loin 
de là. Pour de l’arcade, cela aurait pu être 
beaucoup mieux. L'animation est sans plus, 
mais plutôt avec des moins. En tout cas, 
peut-être que les fans du manga tombe- 
ront raides devant ce jeu, mais franche- ÿ 
ment y a pas de quoi ! ; 
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De nos jours nous, vous et tous les 
autres êtes friands de jeux de baston en 
tout genre. Et ça, Capcom l'a très bien 
compris avec toutes ses versions de 
‘Street Fighter 2 à ne plus savoir qu'en 
faire. De toute façon, il semble que vous 
aimiez bien ce type de défouloire, alors y 
a pas de mal à se faire du bien. Par 
contre, cette fois-ci on peut noter un 
certain effort de la part de Capcom avec 
Darkstalkers. En effet, ils essayent de 
faire évoluer un peu ce genre de jeu, 
mais de toute façon cela restera tout de 
même un jeu de baston où votre seul 
but sera d’exploser la tête de votre ad- 
versaire avec vos super pouvoirs. En 
tout cas, vous avez à faire à un superbe 
jeu et on l'adore ! 

En ce qui concerne les combattants de 
Darkstalkers, ils sont en provenance di- 
recte des plus horribles légendes et de 
vos plus mauvais cauchemars. Alors, si 
vous avez peur dans le noir, mieux vau- 
drait pour vous que vous passiez votre 
chemin au plus vite. Des gens tremblent 
rien qu'en pensant à ces monstres. Mal- 
heureusement pour nous, une mysté- 
rieuse force les a sortis de leur long 
sommeil. Leur mot d'ordre est sans 
équivoque : “Sortez de l'ombre et mon- 
trez vos crocs !”. Le silence de la nuit est 
brisé par les grognements et les rugisse- 
ments de ces esprits maléfiques qui sont 
dirigés par une force cachée. Attention, 
ils arrivent. ce soir ! 

Au premier regard, vous vous apercevez 
très vite de la beauté et de la finesse des 
graphismes. Les couleurs sont absolu- 
ment superbes, jugez-en par vous même. 
Mais cela ne nous étonne plus guère 
avec Capcom, qui se place aujourd'hui 
comme le leader des jeux de baston à 
tout niveau. Pour ce qui est du contrôle 
des persos, c'est tout à fait maniable. 
Vous utilisez le même système que pour 
la série des SF2. C'est-à-dire trois bou- 
tons de poing et trois boutons de pied 
sont à votre disposition. Par contre, au 
point de vue des coups, il y a du nou- 
veau puisque vous avez la possibilité de 
faire un genre de fatalité. 

En clair, vous avez une barre d'énergie 
“Spécial” en bas de l'écran pour chaque 
personnage. Et à chaque fois que vous 
porterez un coup à Votre adversaire, 
celle-ci augmentera en fonction de la 
puissance du coup porté. Puis, lorsque 
cette barre arrivera à son maximum, 
vous pourrez voir le “Spécial” clignoter. 
À ce moment-là, il faudra réaliser un 
coup spécial et si vous le réussissez, 
vous vous apercevrez très vite qu'il se 
trouve amplifié, donc plus dévastateur. 
Enfin, comme pour le Super Street Figh- 
ter 2 : le système avec la comptabilité 
des coups. Par exemple, vous aurez un 
bonus pour la première attaque du 
round. Ainsi les points gagnés s'affichent 
sur l'écran de jeu. À part cela, rien de 
bien nouveau, mais on s'amuse comme 
des dingues.… alors pourquoi pas vous ? 

LE 

Les B 

Qu'est ce 

qu’on se 

marre!!! 

Les combattants 

HAL DU SES 
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Pour les petits Cousteau en he 
voilà VOTRE shoot-them-up po 
fleur d'écailles. Vous pilotez un sous-m 
n'est malheureusement pas tellem 
nombre de carcasses de vaisse: 

possible d'y jouer à deux ee ment, 
phismes sont très sympa, et que 
ment. On va quand même pas f: 
“20 000 Lieux sous les mers”, là n’es 

Pour ceux qui n’ont pas une mémoire interne 
onvous avait parlé de la borne d'arcade Favor 
sionnel qui vous est proposé pour 3 500 F. Je 

totalement compatible avec les cartes JAM 
pour cette petite merveille, sachez qu'il es 
frais et que vous pouvez être livré partout à tr 

Miaou, Miaou, sortez la tête de v Î 
Whiskas, et écoutez bien ce qui va suivi 
chat magique est parmi nous | Îl ï 
bier, il ne se fait pas écraser su 
mange pas de pizzas, mais il est M/ 
veut tout dire. Par contre, si quelqu'u 
il vient, cela serait super sympa d'app le 
SHP2 (la Société des Héros Perdu 
Balles). En clair, le voilà entraîné d 
ture impensable, et vous allez deve 
dans satâche. Bonne chance ! 

donc tout à fait normal que son descendant ne no 
au premier. D'ailleurs, h tout vous Le i sen 
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LE LIVRE DE 20F | COCACOLAKID 199 F BRUTA 89 F REBEL ASSAULT 

MORTAL KOX 49 F CHOPLIFIER 20 F 
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 — ma bp e. dt de blank à x 27 gere. 

pi fe D À derurehe à à 0722 dune ch ée verses, , ô ie 

vous Le —. Le. daces à, Le L/| | 
| | | | 
| | | | | | | | | | | | 

AEROBIZ (SNES) - | | | | | 

e e : 

Sur l'écran où est inscrit Pour voir la fin du jeu } 

“new game”, appuyez sur 

7 a on Commencez à jouer en mode STORY, 

raîtra. Appuyez ensuite sur puis faites PAUSE et faites HAUT, X, Voici un petit tip qui vous per- HUUE ol hay Dev “élue: GAUCHE, Y, BAS, B, DROITE, À, Let Y, P P 
1 der RAGE mettra de découvrir la fin du jeu 

ner # sons et de B pour et hop magie... c'est la fin du jeu !! très facilement. 
es entendre. 

6600066 00000e 

BATMAN RETURN — ILES | 

on R ROBOCOP vs TERMINATOR CODES ACHON RÉPLAY PRO | ROBOCOP vs TERMINATOR 

Vies infinies : FFFE3 20003 
Bombes infinies : FFFE3 — - a ; 

; TURB P MODE ! 
400014 PE : URBOCOP M 

Pendant le jeu, faites une pause, puis 
Ù Îl entrez le code suivant : À, B, €, C, B, A, C, 

BATTLETOADS D B, À, C, B, À, À, À, C, À, C,B, C, À, C, À, C, 
Fi a — cg A, B, C, B (ouf !) vous entendrez alors un 

signal sonore suivi d’une voix vous signa- 
CE 2 ES EURE NE: lant que vous êtes bien en mode TURBO- 
Chorgez votre arme, puis mettez-vous COP. Maintenant vous pourrez faire des 

en boule ! » | saufs énormes pour passer de passerelles 
en passerelles. 

000000000009 

{SFC) 
CODES ACTION REPLAY 

ZEOE 5E10 Énergie infinie 
pour le joueur 1 

7EOE 6010 Énergie infinie 
pour le joueur 2 Voici une asfuce assez 

7E00 2803 Vies infinies facile à réaliser. Une fois 
pour le joueur 1 que vous possédez 

7E00 2A03 Vies infinies l'option de chargement Mon Es Hotte dé so ttes cil 
pour le joueur 2 maximum de votre arme, ne E = ess es ep 

000000... appuyez simplement sur 
BLACK HOLE le bouton de charge. Une 

ASSAULT (MD) fois l'arme chargée à son 
maximum, appuyez sur 

Allez en “opération Bah”, bas deux fois pour vous 
ei au moment de mettre mettre en boule. Vous 

votre nom, entrez à la place aurez alors cinq bombes 

#AZY”, vous pourrez jouer au lieu d’une. Sympa, 
alors à une version remixée 
de Pong l'ancêtre mythique. 

Greg's Hole (oups) 

FE: mm 4:05 0000000 

128 J0YPAD 35 



\ \CONTRA (GB] 

dits | FIFA INTERNATIONAL SOCC 
droite puis NO | MEGA CD Start. Faites tout cela quand 

le titre CONTRA”’ est entiè- 
rement Voici une série d’options cachées. Il vous suffit, 

scri pour les activer, d’aller dans le menu “options” |\72279 écrit, P 
Sancuez Bruno et de faire les manip suivantes : 

600000660060 0%0e 

DEATH VALLEY SUPER SHOOT : B, À, B, B, B, B, B, B, B, B. 
. SUPER ATTAQUE : À, À, À, À, À, B, C. 

RALLY (SFC) AR SUPER DÉFENSE : B, B, B, B, B, C, B. 
Vies illimitées pour le bip- | DREAM TEAM : À, À, B, B, C, C, À, A. 

bip : SUPER BUTS : À, À, À, À, À, B, B, B, B, E, B. 
7E1F200$ _ MURS INVISIBLES : C, C, C, B, À, À, À, B. 

és eces ie BALLE FOLLE : C, À, B, C, C, BE, À, C. 
DINCO DUDES à TIR INCURVÉ : B, À, C, B, C, C. 

CLOS 

PL © NN 
PE L _ | Le É Goal Keepers | Computer 

Lanauage English 
De Invisible Walls Of€ - 

Curve ball Off 

. Crazy ball O£E 
Dream Team  OfE 

Super Power O£E 
Super Goalie o£e 

Super Offense Of£ 

Voici toutes les nouvelles options 
que vous découvrirez après avoir 

effectué tous les tips !! 
(JAGUAR) 

: Voici des codes de niveaux : 
21 : CANVAS SAIL 

22 : GOLDEN ERA FATAL FURY SPECIAL 
23 : WIDE SEAT 

24 : BAD KARMA SFC 

25 : CRASH BARRIER 
26 : LIME GLASS [ Lors du logo fakara, appuyez sur bas, bas- 
27 : SURFS UP En droite, droite, bas-droite, bas, bas-gauche, 
28 : PENAL COLONY gauche, X. Si le tips a fonctionné, le fitre 

29 : RELIEF ART : apparaît en bleu, ef vous pouvez jouer avec 

30 : TRIAL DANCE _.  Ryo Sakazaky. 
31 : SODA FOUNTAIN Voici en prime fous les coups : 

32 : PARKING SPACE 
33 : PIZZA DUDE Ryoken : Bas, bas-avant, avant + punch. 

CARARDD 
® 

34 : CROW FLIES 4 Hisatsukyaku : Bas-arrière, haut-avant + 

35 : TILED ROOF [11/4 3 

36 : SLATE MISSING Hisatsuwasa : Punch très vite. 
37 : OPENING TIME Bild Upper : Avant, bas, bas-avant. 
38 : INNER PEACE = Ookino Power : Avant, arrière, bas-arrière, 

Faites bas, bas-droite, droite, bas-droite, bas, 
bas-gauche, gauche, X. 

39 : BAD DOG bas, bas-avant, avant + punch. 
40 : SOUR BELLY E Finish Move : Bas, bas-arrière, arrière, bas- 
41 : LARGE MUG arrière, avant, + A ef B. 

000000000966 e 

F1 EXAUST HEAT 
| (SNES) _ MURYER ag (PLAYER SELECT) y 

Pour sélectionner sa voitu- = _ 
re, il suffit d'appuyer sur | Ets "1 

haut, bas, gauche, droite, X, 3 is 
B, Ÿ, À, 4, A, À, A, A,Aet 1! ARS 

DUboLsY SURROUND|" 

start UN 
.0e0000..6e60.e guy Oh] , 

FINAL FIGHT SARA QU | REcaen 
(MCD) 

| 

Allez sur l'écran d’informa- FE 3 LE EF SAAEL A 2 
tion des niveaux, appuyez PF 

su & haut ef star el BASES 
vous permettra d'entrer 

dans le niveau où vous dési- Vous pouvez choisir Ryo Sakazaky. 
rez commencer la partie. 

JOYPAD 35 129 

Le titre a changé de couleur !!! C’est O.K. ! Le tip 
a fonctionné correctement. 



INDIANA JONES 
(66) 

Dans le troisième niveau, 
juste avant d'arriver au 

tombeau, allez sur la plate- 
forme à gauche, vous trou- 

verez le boudier de 

Damoclès. 
000060000606 

JAGUAR XJ220 
(McD) 

Un code qui vous permettra 
d’être toujours le premier !! 

Génial, non ? Allez sur 

Name Entry dans le menu 
des options. Effacez le nom 
qui s’y trouve ef entrez 

> “MAR”. Ensuite choisissez 
#World Tour” et sélection- 
nez une course. Lorsque la 
course commence, mefiez 

tout de suite la pause et 
appuyez sur À, B ef C simul- 
fanément pour gagner auto- 

mafiquement la course. 
Simple, non ? 

.0060000060060e 

KLAX (GB) 
Si une pièce tombe et 

qu'elle vous plaît beaucoup, 
surtout n'hésitez pas, 

appuyez tout simplement 
sur Select ef vous pourrez 

ainsi la dupliquer. 

+ 

000600000000 

NAVY BLUE 

Voici tous les codes pour 
Navy Blue : 

Level 05 : MHYMOYOJ 
Level 10 : EXKJFMUR 

Goemon Fighf 2 est un jeu qui apparem- 
ment ne regorge pas d'astuces. Pourtant, 

on peut tout de même y frouver deux 
mondes cachés. Je vous propose tout de 

suite de les découvrir : 

Vous allez alors 

découvrir ce qu'il 

Level 15 

Level 19 

Level 25 
Level 34 
Level 40 

Level 45 

Level 50 
Level 55 
Level 60 
Level 65 
Level 75 

Level 80 
Level 85 
Level 89 

Level 95 

: MGFKOYLI 
: MVALMESX 
: YLTHCMCP 
: MUGOSEOQY 
: MABPKYPD 
: YPLZCMIQ 
: YLSZFMDP 
: YLSBEMHO 
: YPODAMHO 
: MBXNOYOG 
: YLOVCMIL 
: ETRCFMBQ 
: MDWROYOC 
2 FTMVFMCT 
: FTMHIMHK 

Level 100 : ELRBXMHO 
Level 106 : YINFEMHQ 

RosseLIN PHILIPPE 

nn ns sus 

Ce passage vous conduira à un niveau, qui lui-même vous conduira à 
© la fête foraine. 

À OBROUE | p-4 
202 À dE 

arriver dans un 
nouveau monde 
(l'enfer ?) et je sr 

vous laisse 

y a après ! 

Vous vous êtes peut être demandé comment arri- 
ver à la fête foraine. Eh bien, c’est très simple : 
allez dans le village n° 2 devant la prison (cf. 

photo) et cassez le puits se trouvant à côté, vous 
pourrez alors entrer dans un passage. 

nn nan onanenen Te 
FT  VOUUU 100 89 aout "7 

02 L lÆ02 ss 

Pour cet autre monde caché, il faut as finir 
le jeu, une fois fini, rendez-vous à la fête forai- 
ne où vous devrez jouer aux quatre jeux (le 
bazooka, le memory, le shoot-them-up et la 

course). Après, allez dans le chateau (cf. 
photo)... 

HR 20 

Quand vous allumerez 
votre console, restez 

appuyé sur les boutons L 
ef R. Gardez-les appuyés 
jusqu’à ce que le Logo 

Acclaim apparaisse, vous 
obtiendrez alors une nou- | | 

velle intro !!!! | | 

Laissez appuyé sur L'et R pendant le logo Acdaim 

190 JoyPaD 35 

Vous aurez une surprise !! 



«Que la vie te soit infinie: 

Les plans complets de 

© 100% ASTUCES 
DES CENTAINES DE TRUCS + ASTUCES T 1503-5- 30,00 F-RD 
CODES ACTION REPLAY & GAME GENIE | | Un | AH 

ÉNPNPEINET ÉSERE Z VORRE- PRE HAERSS 

DRE PO CRROIN AUX 



permettre de jouer le match 
- du siède : LA. Lakers contre 

Philadelphia 76er: 3L26J$. 
0.0 0660006 

OUT RI 
(M Eu 

Sur l'écran titre, appuyez 
sur gauche, droit, gauche, 

droit, B, C, À, ef vous enten- 
drez un son. Appuyez sur 
start ef choisissez le mode 
“arcade” avec le bouton €. 
Attendez que l’image de la 
Formule 1 apparaisse avec He 

ses stafs ef vous pourrez 

jouer avec cette voiture (ça 
marche une fois sur deux). 

000000000000 

MEIN 9 EEUZ #8 f Aa m 

PUYO PUYO (MD! EVE 2, 

Voici les codes des quatre 
derniers niveaux dans 
toutes les difficultés : 

EASY 
N10 RJT* 
N11 VYBT 
N12 R**J 
N13 J*BB 

NORMAL 
N10 “RIT 
N11 TRRB 
N12 VVTJ 
N13 YJ*T 

HARD 
N10 TVRJ 
N11 BJJ* 
N12 VTTB 
N13 *TY* 

HARDEST 
N10 VBJ* 
NI VY'R 
N12 RV'B 
N13 RRTJ 

Légende : R = rouge, V = 
vert, Ÿ = violet, * = étoile, T 

| = transparent, J = jaune, B= 
bleu. 

GENESIS LE P/TIT NAIN MALIN 

Mode endurance avec quatre personnages à choisir 

CHOGSE YOUR FIGHTERS 

2€ 

PH919 3 

ai 

Encore une autre astuce !! 
À l’écran de menu 

Start/Options avec le Logo 
du Dragon, restez appuyé 
sur Let R., puis tout en 
gardant les deux boutons 
appuyés, faites Start. Vous 
pourrez maintenant jouer 
en mode ‘’deux joueurs” 

type endurance, ou chaque 
joueur choïsira parmi 
quatre personnages. 

Voici un tip qui va vous permettre de lancer 
des boules de feu comme Ryu et Ken dans 
Street Fighter II. Pour faire ce #ip, il vous 

faut foutes les options en votre possession. 
Entrez donc le code suivant dans les pass- 
words (PHOTO 1), commencez à jouer dans 

le niveau ARMADILLO (PHOTO 2), jouez 
iusqu”’à la fin du niveau (PHOTO 3) en gar- 
dant toute votre énergie et tous vos pou- 
voirs aux maximum. Répétez l'opération 
quatre fois de suite (à la fin du niveau, 

quiftez-le puis recommencez-le) puis enfin 
refaites-le une cinquième fois. À la fin du 
niveau, grimpez tout en haut du rocher, 

vous frouverez alors une capsule contenant 
le DR LIGHT (PHOTO4) qui vous donnera 

alors le pouvoir de Ryu (PHOTO5) !!! Vous 
pourrez ainsi l'utiliser contre les boss tout 
au long du jeu. Maintenant, je vous laisse 
le plaisir de trouver le “dragon Punch”. 

Bonne chance ! 



E SALON INTERNATIONAL ANNE 
DE LA HIGH-TECH AU 4 DÉCEMBRE 94 
DE LOISIRS PARIS - PORTE DE VERSAILLES 

CUPERGAMES EURSPE ! 

— | DES LOISIRS MULTIMEDIA 
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Les Actaces 
| 

| | 
| | 

| 

_ Codes des six niveaux : 
STAGE 2 : DLT30YBY 
STAGE 3 : GPLDMSRC 

STAGE 4 : MMCFGWXJ 
STAGE 5 : BGQTVKJP 

STAGE 6 : RTJBWN43 

00000000. 

OUTLANDER 
(SNES) 

Pour devenir invincible, 
appuyez sur haut, L, R, 

havi, B ef A pendant une 

partie. Et voilà, le four est 
joué ! 

cososooosee 

(MD) de 

- Voic les codes des tournois : 

NIVEAU 1) CAR 
NIVEAU 2) VEGAN 
NIVEAU 3) STAR 
NIVEAU 4) LCD 
NIVEAU 5) WAL 
NIVEAU 6) SINKORSWIN 
NIVEAU 7) SHELF 
NIVEAU 8) WINDO 
NIVEAU 9) POOL 

___ FIGHTER 2 (MD) 

CODES ACTION REPLAY 
Pour la version japon 

Énergie infinie p 
joueur 1 : FF803D00B: 
Énergie infinie pour le 
joueur 2 : FF833D00B | 

_e..00000..°0.e 

TINY TOONS (MD) 

Toctoc badaboum, voici le 
code du dernier niveau : 

VGWQ WaWW QKQQ Wawa 
QGRY 

RES FER EE 
GENESIS FRERE DE BUSTER 

.00000.°e . 

SUPER STREET 

SCORE 3600 
TIME 7:12 
RINGS 171 
L_ lei. |) | 

SONIC 3 
MEGADRIVE 

Pour bénéficier d’un écran option, à la fin de chaque stage faites rebon- 
dir le panneau le plus près possible du sol. 

Lors du dernier stage, avant d'affronter le 
boss final, il faut battre une espèce de “can- 
non ball” qui vous tire des boulets. Avant 
qu'il n'arrive, branchez la manette n° 2, puis 
détruisez aussitôt les morceaux de ferraille 

: qui dépassent sur la droite ! 

En récoltant toutes les boules bleues (sans exception !), ou plutôt les 
anneaux, lors du “Bonus Stage”, vous accomplissez un “perfect”, ce qui 
vous donnera droit illico presto à un joli continue” de la mort et à un 

nombre substantiel de points ! MARIE-CLAIRE LA SONICKETTE 

MORTAL KOMBAT II 
MEGADRIVE 

Quand le menu apparaît sur le logo du dra- 
gon, allez dans les options puis laissez le 

curseur sur “DONE” et faites : gauche, bas, 
gauche, droite, bas, droite, gauche, gauche, 
droite, droite. Une option supplémentaire 
apparaîtra (le TEST MODE) vous donnant 

une tripotée de nouvelles options. 
OPTIONS 
Difficulty 

dits 

Apprédez le nombre de nouvelles 

Allez dans le menu des options, puis faites : 
gauche, bas, gauche, droite, bas, droite, 

gauche, gauche, droite, droite. 

- Test. Modes 
5 

L'option test mode apparaît !! 

options à votre disposition {1 
No damage P1/P2, one hit kill, free- 
play, background on/off, soak test, 

fatalities, friendship, babalities et 





Ne manquez pas toute l'actualité 
des jeux vidéo, tests, astuces, etc., 

chaque mercredi à 16 h sur 

VOUS VOULEZ 3 BON DE PARTICIPATION 
PASSER A LA A ADRESSER A JOYPAD - MEGA 6 SÉQUENCE DÉCOUVERTE 

TELE ET 10, rue Thierry-Le-Luron, 92592 Levallois-Perret Cedex 
AFFRONTER 

LES MEILLEURS OUI, Je suis le plus fort et je veux affronter un de vos meilleurs testeurs TESTEURS DE 
JOYPAD 4 NOM te ets ea PAS Prénom: hum à 

“TICIPATION POUR AVOIR UNE Q "°° 
CHANCE D’ETRE SÉLECTIONNÉ. 

3 6.68.06. k ; : TOUTES LES ASTUCES PAR TÉLÉPHON 
MEGADRIVE (à partir du 26 septembre), 

MEGA CD, GAME GEAR, MASTER SYSTEM, NES, SUPER NINTENDO 
et GAME BOY (à partir du 15 octobre). 



Vous l'avez demandé. on la fait : un cahier “spécial import” dans Joypad 
pour ne pas vous mélanger les pinceaux. Là. vous trouverez les news interna- 
tionales, celles des States, du Japon (by Ken). ainsi qu'Anin'pad décidément 
bien nippon dans son caractère. Ce mois-ci. très peu de jeux import. Normal. 
tous les gros titres sont annoncés pour le 30 septembre au Japon... De maigres 
tests el des news copieuses. ainsi qu'un Anim'pad spécial “produits abor- 
dables par l’occidental moyen”. C'est un choix ! 



Salut tout 

le monde ! 

Alors que 

l'été est 

terminé, 

les news 

sont tou- 

jours aussi 

chaudes. 

Le plus im- 

pressionnant vient des nou- 

velles consoles avec notam- 

ment un “Battle Gods” de Taka- 

ra sur PSX qui risque de bien 

décoiffer ! Vous pensiez que 

Virtua Fighter serait le hit de la 

baston 32 bits (sur SegaSa- 

turn) ? Eh bien, révisez vos po- 

sitions, car Takara nous prépa- 

re LE jeu de baston de cet 

hiver avec huit personnages en 

textures et polygones. La PSX 

s'annonce vraiment impres- 

sionnante pour novembre avec, 

comme premier jeu, une 

conversion fabuleuse de Ridge 

Racer. Mais les 16 bits sont en- 

core là, ne l’oublions pas ! 

Salut ! 

L'ARCADE A LA MAISON 
Qui ne connaît pas ce sublime jeu de v 

\ tures entièrement réalisé en 3D “ma 

pée” de Namco, que l’on a découvert ( 

arcade ? Personne ? Super ! Donc, si 

7 vous dis que ce titre est en cours de‘fi 

tion sur la désormais redoutable Playst 
tion de Sonu, j'en vois un paquet qui vont bient 

craquer ! D'ailleurs, si vous regardez bien | 

images, vous constaterez que non seulement les € 

fets de zoom sont respectés, mais en plus le “ma 

ping” de départ est quasiment entièrement reprodi 

sur cette bécane ! 

MÉNNING- RUN 

| En attendant de nous payer des parties de folie,s 

chez que ce jeu sortira en même temps que le.land 

ment de la machine à la fin du mois de décembre 

et qu'il sera prévu pour un joueur. DAYTONA USA 

SegaSaturn n'a qu'à bien se tenir ! 



x Es 
D 

‘Sa me et a: Sur ton TÉLÉPHONE 
Le premier jeu était moyennement réussi (| U | fa IT (® re | Ot = 9 re | OT, 
mais prenant, la suite.sera plus aboutie. En 

effet, le jeu bénéficiera de son passage sur \ C O M D O S ee | e 
Super Game Boy et de graphismes beaucoup 
plus fouillés. Hudson a tenu compte des eri: 

tiques sur Le premier volet. En ce qui concer- 

ne le jeu, il proposera de nouvelles person- 

nalités pour le héros à la grosse tête, et 

toujours autant d'humour. Un jeu de.2:MB 

prévu:pour le 21 octobre. 

Et gagne 
un voyage 
aux USA, 

des 
consoles, 

des K7 

vidéo 

et des 
T-Shirts 
de nos 
héros 

jaunes. 



THE BATTLE GODS 
PA |! i On nous l'avait 

! bien caché. celui- 
CES + là ! Mais ce n'est 

F. ne ! certainement pas 

\ à S / Fe |! un hasard si la PS- 
à | ER, À n Xse dote elle aus- 
F. + Le si d'un jeu de bas- 
À = “—  — ton phare. Et il est 
), d “ok = | signé Takara, déjà 

: D ÿ + “responsable” de 
< \ 3 nombre de conver- 
LÉ sions de jeux Neo 

Geo sur SFC et MD depuis quelque 

temps. Et, Une fois encore, la puis- 

sance de calculs de la machine 

À 

\ L semble assez impressionnante lors- 

K qu'on regarde les photos de cette 
qualité ! À la manière de “Virtua Fighter” 

=. \ sur SegaSaturn, qui pourrait bien être 

LÉ son principal concurrent, “The Battle NTERNRTION \ Gods” possède des atouts très intéressants. Polygones, textures “mappées”, zooms et surtout 
« y armes en tous genres utilisables durant les combats ! Prévu pour un ou deux joueurs, ce jeu 
a promet énormément ! 

Vous avez aimé Ranma 1/2 sur SFC, vous ai- 

merez Makendo 2. Dans le plus pur style 

nippon, ce beat-them-up ne met en scène 

que des personnages féminins, chose fort 

agréable au demeurant. À travers plusieurs 

décors du Japon (dont une rue dans la- 
quelle dansent des zombies autour de Mi- 

chael Jackson), vous pourrez lutter à un ou 

deux joueurs dans la peau de superbes 

amazones possédant les pouvoirs spéciaux 

habituels. Un jeu de 16 MB prévu pour cet 

à V hiver, histoire de nous réchauffer. Encore 
Là. 

N\ 

Même si on ne les découvre pas pour la pre 
mière fois sur console, l'événement 

risque d’être d'importance sur SFC. ;“ 

Capcom s'est en effet attaqué à un r 

jeu de plates-formes et d'action 1) 

basé sur les X-Men. Le jeu s'annonce GAPC( 

dans la lignée des jeux de baston - 
d'arcade de Capcom, le tout dans l'univers 

des Comics. À un ou deux joueurs, vous pour 

rez affronter tous les super vilains avec des 

graphismes plutôt impressionnants (sprites de 

deux mètres et graphismes dignes des dessins 
animés). 

un beat-them-up de plus, en fait... 

: 
: ep en | ES 

À 
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Le mois dernier, dans le 

numéro de septembre (n° 
34), nous vous passions 
déjà une photo de ce jeu 
signé Bandai, reprenant le 
thème qui leur est mainte- 
nant cher (Ultraman et cie) 

: celui de la baston à 
échelle robotique. Malheu- 

reusement, les photos de 

cette page se sont avé- 

rées d’une qualité mé- 

diocre, à la suite d’un 

malencontreux ennui tech- 

nique. Non seulement on 

s'en excuse, mais en plus, 
on vous en passe, cette 

fois, deux, pour le prix 

d'une ! Et même si on ne 

connaît toujours pas sa 
date de sortie. Admirez ! 

japonais, les dix premières 
entreprises dans lesquelles ils rêveraient 
de travailler sont : Namco, Nihon Tourist 
(voyages), JTB (voyages), la Banque du 

Japon, Tokyo Kanko (voyages), NTT 
Data, NT Software, Sega, Sony, Ninten- 
do, Konami. Ça fait cinq entreprises de 

jeux vidéo sur dix... 

cinq nouveaux 
titres sur Super 32 X : Super Moto- 
cross, Farenheit CD, 36 Greatest 

Hole, Surgical Sirike CD et # 
Tempo. 

* 
X 

\ 
telex! 

la Neo-Geo CD sera sortie au Japon et 
les deux premiers jeux CD en vente 
seront Magician Lord et Ninja Combat. 

vous sélectionnez Ryu et 
attendez une seconde, vous placez en- 
suite le curseur sur T.Hawk pendant 
une seconde. La même chose avec 
Guile puis avec Cammy. Revenez à 
Ryu encore une seconde. Appuyez sur 
Start et appuyez rapidement sur les 
trois boutons Punch. Si vous avez réo- 
lisé cette manip convenablement, vous 
pourrez jouer avec Gouki. Évidem- 
ment, il s'agit d'un tips Super SFII X 
en arcade... 

de ses 
178 éditeurs tiers sur Saturn (courage !). 

(déjà 1) : Mario 5 en 
est à 25 % de son développement 
d'après Nintendo (prévu pour la ren- 
trée 95 dans le package de la conso- 
le), Konami prépare des versions 64 
bits de Contra, Castlevania et.des 
Turiles (deux jeux dont un à la Zelda), 
et une version 64 bits de Donkey 
Kong Country serait prévue pour 96. 

voudraient qu'un 
Sonic 4 soit prévu sous peu (malgré la 
sortie de Sonic & Knuckle) sur Mego- 
drive au Japon. Par contre, de source 
officielle, des aventures de notre hé- 
risson préféré sont d'ores et déjà pré- 
vues sur Super 32 X et sur Saturn. Les 
deux versions sont mises en chantier 
au Japon et seront terminées aux 

États-Unis. On verra la version 32X 
au CES de Los Vegas 95, et la 
version Saturn au Tokyo Toy 
Show 95. 

‘]S. Saien BROLY 

PARIS 11°"° 
123 bd Voltaire 75011 PARIS 
( Métro Voltaire) 
Ouvert Dimanche aprés midi 

Tél : 44 93 51 30 

KONCI 
KONCI POWER KIT 

Transformation 

S. Nintendo en 60 Hz 

149 frs !! 
Pose comprise 

- Commutation en 50/60 Hz à tout 
moment. Plein écran, sans bandes noires, 
vitesse augmentée de 20%.. 
- Plus besoin d'adaptateur ! Tous les jeux 
passent ! Avec notre processeur POWER 
KIT c'est la compatibilité TOTALE. 

LYON 7°" et PVC 
12 rue Marc Bloch 69007 

Métro Jean Macé 
Tél : 78 72 30 88 

ANNECY centre 
35 rue Someiller ( Bonlieu ) 
Bus 1 Te) 
Tél : 50 52 30 53 

\ILe Jeu Culte est de retour. 
#4, Le challenge continue ! Venez 

découvrir les nouveaux personnages 
( Boo, Shin, Dabula,C18, Petit Trunk 
et Goten... ) 
Dans un jeu aux décors sublimes et 
à la fluidité exceptionnelle. Grâce à 
KONCI, le rêve devient réalité !!!! 

32 X 
Ecco the Dolphin 2 

Story of THOR 

Mortal Kombat 2 

Rocket Night Adventure 2 
Samourai Spirits 

Sonic et Knuckles 
Super Street Fighter 

Virtual Racing ( Jap) 

Final Fantasy 6 RPG 
Humain Grand Prix 3 

Rocky et Pocky 2 

Samouraï Spirits 
Sailormoon S 

Soccer shoot out 

NEOGEO CD Console 3990F 
Titre des jeux CD Dispo. Tel. 

Aggressor of dark combat 1380F 

1250F 
1090F 
1480F 
1480F 
1250F 
1450F 

King of Fighter 94 
Samourai 2 

Super SideKick 2 

Top Hunter 

Super street fighter 2 
Yu Yu Hakuscho2 

Breath of fire (US ) 

Super Game Boy 

Figurine Battle Collection 
SONGOKOU 
S. Saien SONGOKOU 

MANGAS Dragon Ball Z 38 33F 

DNA? No. 3 35F 

BASTARD No. 15 35F 

ANGEL 70F 

Mangas Erotique 70F 

ANIME COMICS DBZ Coul. 70F 

Le Retour de BROLY PAL 160F 

Film DBZ Vol 1à 4 Français 500F 

POSTER DBZ 25F 
Cardass DBZ ,Sailormoon…  2F 

CDAudio DBZ ,S. SEIYA... 169F 

S. Saien VEGETA 

SONGOHAN 

S. Saien SONGOHAN 

Titre/ Article 

Port: Console 50F/ Autre 30Fet contre Remb. 40 

Chéque Total à payer 



INTERNATIONALES 

NEWS ° PREVIENS 

Eh*oui, la première vraie news Sa: 

türn dans cette rubrique (pas la 

dernière, croÿyez-moi). C'est une 
news qui effraie un peu quand 

on lit le nom de l'éditeur : Ten- 

gen: On préfère les Daytona USA 

Quelques clichés exclusifs ont'été divul- 

gués par AM2, l’équipe responsable des fa- 

buleux Virtua en arcade et sur console, à 

propos de Virtua Fighter 2. Malheureuse: 

ment, et suspens oblige, impossible de sa: 

voir si Les clichés présentent des images de 
la démo ou le jeu en lui-même. Quand on 

observe les progrès réalisés depuis Virtua 

Racing, on peut espérer que Virtua Fighter 

2 soit à la hauteur de ces clichés. 

142 J0YPAD 35 

ou autre Virtua Fighters. Mais bon, c'est:un/jeu 32 bits 

avec des graphismes superbesset des animations 

biens«smooth. Le principe du jeu est plutôt basé sur 

les réflexes et la réflexion puisqu'il reprend celui du 

jeu appelé le tama: un labyrinthe en bois que l'on 

oriente de telle" manière qu'une bille se trouvant à 

l'intérieurmatteigne la sortie. Un jeu, prévu pour 

novembre. 

THE FIREMEN 
Human se lance dans le jeu!d'action après les | 

simulations sportives. Superbement réalisé et 

en vue de dessus, il vous place dans la peau 

d'un pompier qui Lutte contre les flammes. Le 

concept est original, mais le principe reprend | 

en fait celui de Pocky et Rocky. Bref, c'est du 

jeukd!'action qui fleure bon le shoot-them-up. 

Armez-vous de lances à incendie pour ce jeu à 

Un joueur qui sera sorti en septembre. 

+ "4 

SUPER 
NINTEND( 

| UN 
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CHRONO TRIGGERS * Telex! 
Square Soft, bien décidé à faire les meilleurs jeux du monde sur Super Famicom, vient de PS 
sioctroyernles services des personnes les plus en yue du moment, puisque pour À sur SFC prévu pour début 95. Mais ce 

Le développement de ce jeu, Square s'est offert un “staff” d'enfer. Jugez- / * \:. & K n'est pas tout, on attend aussi un 
à en plutôt : pour Le scénario, c'est YÜji Hori, responsable des scénarios = EN Contra 5 (24 MB, quatre joueurs si- 
l « de Dragon Quest 1 à 6 ; pour Le système de jeu, c'est Hironobu Saka- / © 27 LA \ multanément) et un Castlevania 5 

| by guchi, auteur de Final Fantasy qui a été désigné. Quant au designer- 
concepteur artistique du jeu et de son ambiance, c'est Akira Toriyama 

(est-il besoin de le présenter ?) qui a été choisi. Une équi- 
pe d'enfer donc, pour ce que les Japonais appellent déjà “la 

fusion parfaite entre Secret of Mana et Final Fantasy”. 
Bavez bien les enfants... 4 

(32 MB) pour fin 95. 

est en train de dé- 
velopper deux jeux d'action de 16 MB, 
dont un est pris en charge por l'équipe 
créatrice de Métroïd et l'autre par 
l'équipe de Sigeru Miyamoto (Donkey 
Kong Country). 

et contre toute attente, 
Warioland (Super Marioland 3) a 
battu tous les records en matière de 
ventes de jeux vidéo. Sans campagne 
publicitaire, ses ventes ont dépassé les 
3,5 millions d'unités. 
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INTERNATIONALES 

ES 

TEENAGE NINJA 
SASUKE 
Dans la plus pure tradition japonaise, Sho-: 

nen Ninja Sasuke (le titre original) propose 
un jeu à la Goemon Fight (premier du nom). 
De la baston à Un ou deux joueurs dans un 
univers médiéval où les créatures bizarres 

côtoient les ninjas dont l'armement évolue 

selon les bonus découverts. Comme dans 

Goemon, on entre dans des maisons et on 

discute avec quelques vieux sages qui ha- 

bitent dans le coin. Un jeu qui va passion- 

ner les fanas d'action. La cartouche de 8 

MB est prévue pour octobre. 

4 
tanl qui 

18/8/0781 

2 Vooon 
hs 
BIS 

Ll [ Li 

TT 

Annoncé au Japon dans la plus grande 

excitation (Dragon Quest est une série 

de jeux dont les ventes cumulées mon- 

tent à 13 millions d'exemplaires), Dragon 

Quest 6 se voit doté d'une réalisation 

bien meilleure, et bien moins austère 

que celle de son prédécesseur, le 5, 

qui n'avait pas du tout joui d'un bon 

accueil chez nous. Comme pour 

tout Dragon Ouest, c’est une fois de 

plus Akira Toriyama qui a pris en 

charge le design des personnages et 

des ennemis du jeu. Sortie prévue en 

décembre. S 

Jaleco est un éditeur que l'on aime bien sb 

Super Famicom, même s’il reste loin derrièit 

les Konami ou Capcom. À un ou deux joueu 

simultanément, vous allez pouvoir participer 

un bon jeu d'action et de’ plates-formes do 

les héros sont des petits ninjas bleus € 

rouges. C’est mignon, coloré et follemer 
drôle. 



l'adaptation du sublimissime Star Wars Arcade 

de Sega. Toutes les phases de l'original ont 

été reprises avec quand même des gra- 

phismes remis au goût du jour de la Megadiri- 

ve, il ne faut pas rêver... Mais n'oublions pas | 

que la technologie du jeu d'arcade était de | 

Model 1 alors que Daytona par exemple était 

de Model 2, cela a donc permis à Sega de | 

STAR WARS ARCADE 
L'un des premiers jeux à sortir sur 32 X sera | 

NEUF - OCCASION - ECHANGE NEUF - OCCASION - ECHANGE 

%: ULTIMA 
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+ de 1000 jeux !!! 

Tél : (1) 43 38 96 31 
+ de 5000 jeux !!! 

nr SEGA tt 
MEGADRIVE 

MEGADRIVE* + 1 
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+ de 5000 jeux !!! 

NEO-GEO * 
WORLD HEROES JET neuf 

réaliser une très bonne conversion. Deux ni- MEGADRIVE + SONIC 2 + 2 MANETTES AGRESSIVE OF DARK ATTACK . 

veaux originaux sont même prévus. On pourra Me “ 1 RNEr Los AERO FIGHTER 1 

aussi y jouer à deux, comme en arcade. Le | SUPER TER IL FR/PROMO... LL 30 > 

jeu est prévu pour décembre. | SCA KOMBAT 11... 3 DO PAL + 2 JEUX. 3290 F 
Re CHUCK WAVE … 349 F 
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si " 
SHINING FORCE 11... JAGUAR FR 
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MEGA (D 2* ment dans nos magasins. Sous 24 h par correspon- 
CDX PRO dernière version dance par chèque. 

MORTAL KOMBAT.… VENTE 

ENCORE 
UN MEGA CD 
PORTABLE ! 
Oui mais, pour les petits, cette fois. Sega sort 

“en effet Un ghetto blaster (Un gros poste que 

Greg portait jadis sur les photos de Pad) 

vec radio, cassette et lecteur de CD. Le 

côté sympa, c'est que l'on peut y insérer des 

GAME GEAR*+ 1 
MORTAL KOMBAT 11... 229 F 
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INTERNATIONALES 

NEWS -PREVIENS 

GOKUJYOU PARODIUS 
= Cette fois ça y est, Konami mous a.promis la suite de Parodius sur 

# cl a SFC pour. le 25 noyembre!Le jeu est la conversion exacte du jeu 

vs | sorti en arcade, jeu qui, je vous le rappelle, était lui-même adapté 
Fr 
WTA ONE du premier jeu sorti sur SEC, qui lui-même était... Bref, la saga 

des continue sans grosses surprises, mais avec des graphismes et des 

animations comme Konami saitles réaliser sur SFC. Un shoot-them- 

Uptrigolo, plein de surprises-et avec huit vaisseaux différents. 

LL G3000 M1! 7P, g _ 3 <= : : FES 44300 His 71000 2P 

‘eg 

D 

pm om 0 

Fruit de la collaboration du mondialement connu Gary Gig- 

gax (le créateur de Donjons & Dragon) et des Français d'Info- 

grames, Drakkhen ayait été distribué au Japon par Kemco. 

Le jeu avait bien fonctionné, mais ne proposait pas de 
graphismes magnifiques. De plus, aucune phase d'ac- NC A . 

de Super Drakkhen, on retrouve le principe de progres- 

sion de Drakkhen (3D) mais entrecoupé de scènes d'ac- “__. 
tions superbes. Le jeu se déroule donc toujours à la manière 

d'un jeu de rôles. Sa sortie est prévue pour août pour un seul 

joueur. Des graphismes améliorés, des scènes d'action et un 
scénario toujours aussi béton, que demander de plus ? 

CRIME CRAKERS 
Et hop là, encore des news PSX dans la rubrique 

(pas de jaloux !) ! Unijeu de rôles dans un univers 
de science-fiction, ca vous tente ? Pas de pro- 
blème, d'autant que le jeu se déroule à la Dun- 

geon Master avec trois personnages. Mais alors, 

imaginez Un peu la vitesse du scrolling et les tex: 

tures ultra réalistes, surPSX.1 Ca promet-kLe jeu 

prévoit des combats et les possibilités habi- 

tuelles de ce genre de jeu: Un CD Préyu ; 

pour décembre. 3 

\ ART OF FIGATING 2 
Saurus marche sur les plates-bandes de 
Takara ! On attend en effet une conversion 

32 MB d'Art of Fighting 2 sur SFC pour Noël. 

C'est en effet après s'être fait la main sur 

les deux premiers World Heroes, que Sau- 

rus s'attaque à la grosse artillerie. On at- 

tend évidem- 
ment avec im: 

patience de 

voir comment 
cet éditeur va ne Al 
s'en sortir avec EC SA PS} 
les zooms des + : 
sprites. 



* Telex! 
On ne l’attendait pas celui-ci, et pourtant, Konami l'annonce déjà pour décembre. AU vu des LÉ 
premiers clichés, ce troisième volet ne semble pas innover vraiment. Disons que les nouveau- \ 

= … tés sont moindres que lors du passage entre Le premier et Le deuxième jeu. Quoi qu'il en à, V Pour la troisième fois, Capcom a orga- 
SUPER soit, on retrouve nos deux ninjas favoris dans de nouvelles aventures délirantes. C'est Pr nisé son grand tournoi de Super SF Il 

. toujours aussi fou avec des musiques nipponnes, des graphismes colorés et très car- 

toon. Par contre, on retrouve les phases du numéro avec du shoot-them-up 3D, des 

vues de profil, des passages en vue isométrique, de la recherche de bonus, de la bas- 

ton, etc. Un jeu à la Konami à un ou deux joueurs. 

À, au “Ryokoku Kokugi Kan” de Tokyo, 
K le 10 août. Les 8 000 participants 

y (rien que ça !) se sont livrés des com- 
% . bats fratricides, et les 16 finalistes ont 

terminé le tournoi en league. Le vain- 
\ = queur, outre les nombreux prix ga- 

Se é gnés, a recu l'infini honneur de pou- 
voir se frotter au légendaire 

À vainqueur de l'année précédente. Mais 
LÉ alors là, ça n'a vraiment pas duré 
\ longtemps car le vainqueur 1994 n'a 

cr D é fait qu'une bouchée de son aîné, pas 
PAS SOOORSESSESS : L@ de détails ! 

Tiens, tiens, le premier épisode était Un peu facile à ter- CARTE DE NEO-GEO 

miner, et Capcom en ressort Un dans la foulée. Bizarre, > ° 

non ? Eh bien, on ne va pas trop râler, car Megaman, on FIDELITE CD 

adore, et on en redemande toujours ! IL faut dire qu'on DISPO 

avait vraiment attendu longtemps pour voir ce héros-Nes = 3 490 F 
adapté sur Super Nintendo.Alors.ne.cherchez-surtout pas 

de nouveautés dans le principe, car Capcom ne s'est vrai- 

ment pas foulé à inventer. On reprend les niveaux avec 

les boss et les armes supplémentaires. Les graphismes 

sont très similaires, avec de nouveaux décors évidemment 

(bien qu'on se demandé parfois...). Un jeu attendu, quoi 

qu'il en soit, et prévu pour décembre. Cols 50/60 hz 

= Mortal Kombat 2 

SAMOURAI SPIRITS = | FAMICOM 
AKAF 

Samouraï S, pi 

Ça y est, il est sorti le 22 septembre au Japon, et 

Takara s'est une fois de plus surpassé ! On a assisté depuis 
quelques temps aux progrès techniques des développeurs 

de cette société japonaise. Fatal Fury Special était déjà ex- 
ceptionnel, et les 32 MB de Samouraï Spirits (Shodown en 

européen et améri- 

Ÿ cain) vont nous faire 
1 oublier ceux de 
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NEWS ° PREVIEWS 

Vous savez, les jeux de baston, il y 

en a de deux sortes : ceux qui se 

contentent de mettre en scène des 
crétins de sprites colorés tous plus 

animés les uns que les autres, et 

puis il y a les innovateurs, ceux qui 

tentent de se rapprocherle plus 

possible des effets spéciaux de ci- 

néma, quitte à donner un résultat 

style “film”, comme l'ont fait Mortal 

Kombat ou Clayfighters: 

Eh bien, vous pouvez tout oublier 

de ces deux titres, car Une bombe 

énO000Orme va débarquer très 

bientôt dans vos salles d'arcade, 
j'ai nommé Primal Rage. 

Comme il s’agit d’un jeu de baston, 
le joueur est en droit de se deman- 

der si on ne se fout pas Un peu de 

sa gu... qu'il y en «a marre et qu'il 
irait bien se faire une partie de 

Daytona Usa. Eh bien non, le 

joueur ne doit pas du tout se dire 
un truc pareil, puisque le jeu est ex- 

cellent et réellement novateur. 

Jugez-en plutôt : vous prenez une 

L'AGE DE PIERRE EN BÉTON! 
ATARI 

ambiance à la King of &liME WARNE 
Monster sur Neo-Geo, \NTERACI 
avec des graphismes -- 

entièrement réalisés à partir de fi- 
gurines de latex filmées en 24 

images/seconde dans leurs mouve- 

ments. Vous imaginez le résultat ! 
Les personnages, au nombre de 

sept, sont des monstres préhisto- 

riques (dinosaures, Godzillas, ju- 

meaux de King Kong) très très vio- 

lents, et surtout, très très sanglants, 
puisque, outre. du sang, des mor- 

sures et des griffures,.le jeu propo- 

se aussi des tas de fatalités. On 

pourra aussi noter la possibilité de 

manger les quelques humains qui 

traînent dans le décor pour rega- 

gner Un peu de vie (n'oubliez pas 

que vous faites une vingtaine de 

mètres). Tout cela donc pour vous 

dire que la nouvelle bombe des 

salles d'arcade cet hiver risque 

d'être de chez Atari/Time Warner, 
qui se refont une santé dans le 

monde de l'arcade. 

vs sé 

LATE *O 
7 2 L \ : 

A 



Haomarau Ji- 

gokuzHen, la 

x légende conti- 

nue ! La suite 

du légendcre 

Samouraï Sho- 

down (Samou- 
raï Spirits en 

japonais) est 

en cours de fi: 

nition chez 

SNK.il sortira 

simultanément 

._ en salles japo: 

» naisesset amé- 
, ricaines (où 
: tout le monde 

ma l'attend de 

MA pied ferme). 
D'après SNK, 
le jeu sortirait 

même. \avant 

sur Neo-Geo 
5 ; (200 MB). On 

trouve quatre nouveaux personnages, des coups spéciaux en- 

| core plus sophistiqués, une vitesse améliorée et:de nouveaux 

 enchaïnements comme par exemple la, possibilité de” réaliser 

des saut périlleux avant et arrière qui remplacent les simples 

sauts de la première version: 

\ | Treasure est l'éditeur tiers du mo- 
NH MEG 

)EASUR ment sur Megadrive avec notamment “4 

si des titres comme YUyU AKusho où , É 

É = __ Alien Soldier en préparation. Après Un \ 

! Superbe Gunstar Heroes, c'est au tour d'un nou- % d 

! veau jeu de plates-formes de faire son apparition caps 

À courant août sur 16 MB. Son héros s'appelle Dyr- À 
 namite Headdy et joue à peu près le même rôle K 

qu'un Sonic qui aurait été transféré dans les dé- 
cors de Gunstar Heroes. Voilà, à vous d'imaginer & \ 
le résultat ! X 

Comment RENCONTRER 
des filles ! 

36 70 21 07 

FX s 
ÉIGÇN sas — 

… Comment avoir du succès 
auprès des filles ! 

36 70 21 07 
4 

} 

Comment les filles aiment être séduites 

36 70 21 07 

Comment organiser 
votre 

premier rencart ! 

36 70 21 07 

À JOUEZ ET 
Es-tu prêt pour ta GAGNEZ AVEC 
première fois ? LE SNORK 
36 70 21 07 36 68 21 88 

ce qu’il faut savoir 

Comment sortir avec une 
fille SANS PERDRE SON 

INDÉPENDANCE ! 

36 70 21 07 

Je n'ai pas encore eu de 
rapports. 

SUIS-JE NORMAL ? 

BOXPHONE 
DIALOGUER ET SE FAIRE 
DES AMI (E) 5, LAISSER 
DES MESSAGES. 

36 70 21 12 

Sur le 36 15 CANAL 21 

“GAGNEZ” 

ALORS SAUTEZ SUR 
VOTRE MINITEL ! 

Tu veux gagner une console MEGA CD 2 ? 
36 68 21 38 

Tu veux gagner une console 3 D 0 ? 
36 68 21 88 

Pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 f la minute. 

Pour les services 36 70 la taxation ne sera que de 8,76F à la connexion puis de 2,19F par minute. CODE MEDIA : 171 



MEGAMAN : MEGADR] 
THE WILLY WARS. © 

nds 

Encore un jeu mythique k 

que l'on n’attendait pas 

sur Megadrive et que 

Capcom a enfin mis en chantier. 

Il faut dire que Megaman est un 

héros Nintendo. Cette fois, alors 

que les versions Super Famicom 

sont originales, c'est à une com- 
pilation que les Américains au- 

ront droit pour leur Megadrive. 

ILS retrouveront ainsi les trois 

premiers Megaman sur Nes, 

avec des nouveaux bonus 

stages et quelques boss de fin 

de niveaux originaux. La car- 

touche de 16 MB est prévue pour 

octobre. 

K 
+ Telex: 

deux ver- 
sions ultra réalistes de Tee-Off, une si- 
mulation de golf sur Super 32X et sur 
Saturn. Quand la 3D texture se mélan- 
ge avec le bitmap dans l'harmonie la 
plus totale. 

de 
“Die Hard I1l”, la Fox a d'ores et déjà 
annoncé la mise en chantier des jeux 
Megadrive, 32X et Saturn basés sur le 
film. 

un accord d'édition 
avec Digital Pictures (Ground Zero 

Dans la lignée du sublime et inégalable Silpheed, Star- , É Texas, Night Trap). Les jeux prévus 
blade est annoncé pour septembre sur Mega-CD. Ce jeu \ sont : Kids on Site, Supreme Warrior, 
est une adaptation qui ne reprend que l'aspect action du 90 Slam City with Scottie Pipen 
jeu original. Autantwvous dire qu'on en prend donc plein ai 
les mirettes. C'est aussi fluide et beau que Silpheed avec \ j : de 

des formes 3D mêlées à des sprites (explosions notam- ), Bally/1 Midway, Revolution X (avec le 
ment), le tout utilisant leS possibilités hard du Mega-CD. flingue), sera adapté sur 32X et So- 
Par contre, ne vous attendez pas à un jeu subtil À turn au milieu de 95. Les créateurs de 
ou à une simulation économique dans l'espace. “ LÉ NBA Jam et MKIT nous préparent un 
Dans Starblade, on tire sur tout ce qui bouge ! TU ,  MKIII dont les premières scènes vien- 

» € + € nent d'être tournées (le jeu est prévu 
pour l'été 95) ainsi qu'un jeu-de catch 

à WWF à quatre joueurs. 

x 
x 
x 
x 
x 
7” 

Un nouveau 
À centre de développement à Santa Clo- 

PA rita CA aux États-Unis. Îl est prévu d'y 
développer les jeux sur 32X, Saturn, 

ne PSX, Ultra 64 et même PC CD-Rom. La 
Ç moitié des programmeurs viendront 

\ \ du Japon. Les premiers titres 32 X 
* > 4 prévus chez Capcom sont : Aliens VS 
LR FN Predator (la conversion de l'arcade) 
\ À = etun nouveau SF Il avec des scènes 
K K digitalisées du film. Enfin, on chucho- 

terait que Capcom travaille active- 
& ment, et dans le plus grand secret, sur 

Le titre est non définitif, mais ce dont on est sûr, c'est de la te- X . un bect-them-up en 3D prévu pour 

NEHS = PREVIENS 

neur du jeu-ikreprend-exactement le même:principe que Le mini- \ être inclus dans le premier package de 
. golf original qui mettait en scène Kirby sur Nes. Bourré de cou- » é la PSX aux États-Unis. 
FE leurs et de parcours délirants, ce jeu de 8 MB met en scène donc ci 

_À ce fameux Kirby dont les aventures sont encore inédites sur SFC. \ (le premier licencié sur Ultra 
K C'est en effet sur Game Boy puis Re PA v 64) a annoncé les deux premiers jeux 

sur Nes que ce héros-bouboule pour la 64 bits de Nintendo : Batman 
& \ est apparu avec-un jeu de plates- À, Forever et une adaptation du film 
K 5 formes (Kirby's Dream Land) et un “Spiderman” de James Cameron. 
\ A flipper. Espérons que Hall Labo- 

de, É . ratory pensera aussi à adapter 
PS Kirby dans Un vrai jeu de plates- 4 

\ formes sur SFC... 

* 
À 
a: 
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eese Howard, oui, votre plus terrible cau- 

chemar, votre plus terrible adversaire et 
très certainement le plus grand maître d’aï- 
kido jamais connu sur Terre, revenu 

d’entre les morts pour se venger de la famille Bogard 
qui l’avait vaincu deux ans auparavant. Bien entendu, il 

n’est pas venu seul, et avec lui ses amis du premier 
volet. Sans compter les mecs de Fatal Fury 2, on arrive 
facilement à 15 personnages, sans oublier Ryo Sakazaki 

que l’on obtient grâce au super code secret que l’on 

peut retrouver dans les pages de Tonton Stef juste après 
lecture de cet article. Jamais la baston sur Super Fami- 
com n’aura été aussi bien réalisée ! 



uand on voit ce titre débarquer sur 
la Super Famicom, on crie dans un 

premier temps au sacrilège ! Car, souve- 
nez-vous, ce jeu n’est que la conversion 
de la plus grande simulation de tennis du 
monde disponible sur la PC Engine : Final 
Match Tennis. Ceux qui adorent ce sport 
et les jeux vidéo se doivent d’ailleurs de 
la posséder. Sur SFC, le soft est certes 
très abouti (plus d'options notamment 
pour régler le tamis de la raquette ou 
bien pour ce qui concerne les séances 
d'entraînement), mais dans sa globalité, 
on est loin d’avoir le “fun” procuré par le 
premier cité. À mon sens (je suis très exi- 
geant sur le sujet il est vrai !) seuls les 
services (l'engagement) se rapprochent 
un peu de la version du jeu en carte NEC. 
Autrement, ce n’est pas vraiment le pied 
total, malgré qu’on puisse y jouer à 
quatre simultanément. Le réalisme n’est 
en fait pas poussé à son maximum. C'est 
le gros reproche, en fait. On ne peut pas 
dire que Human ne se soit pas donné du 
mal sur cette version, mais encore une 
fois, cette dernière est très loin de valoir 
celle de la NEC que je recommande vive- 
ment pour la énième fois. " 

TRAZOM /e) 

EDITEUR : HUMAN 

GENRE - TENNIS 

TEXTE A L'ÉCRAN ET DOC 
JAPONAIS 

GLOBAL 
7/0 

quelques petits mmoïs (c£ Joypad N°32) 
nous avait révélé un lee de foot de qualité 
très moyenne et dont le principal défaut 
était la lenteur des loueurs Avec ce deuxiè- 
me volet mettant em sème les fameux ath- 
lètes de la “]. League”, Méamocot 2 sensible- 
ment modifié la vmesse de déplacement des 
joueurs, puisque nous zrons, cette fois-ci, 
une action beaucoup plus soutenue. Donc, je 
peux vous dire toet @e sue que le jeu à 
deux s'avère assez premamt. mais certaine- 
ment pas au point ée surclasser un World 
Class USA 94 ou encore un FIFA Soccer. 
Loin de là ! En réslté on 2 l'impression que 
cette cartouche est destinée avant tout aux 
fans du championnat sponais. Les admira- 

teurs (trices) y retrouweront leurs cham- 
pions fétiches. Si ç2 wows dit, alors pas de 
problème, pour le reste ça reste un assez 
bon jeu de foot. Sans plus 

L: première version testée Ë y à de cela 

s 

TRAZOM © 

GLOBAL 
235 "%/s 

nnoncé depuis pas mal de temps en 
News, Zeque arrive enfin en im 

port. Son originalité vient du fait que ses” 
héros sont des femmes. Comme il s’agit 
d’un beat-them-up à progression, il de- 
vient original. Les femmes sont en effers 
rares dans le genre et le plus souvent 
comprises parmi les ennemis. Ici, om 
choisit son héros parmi trois filles toutes 
plus mignonnes les unes que les autres: 
Ensuite, il s’agit de progresser droit de- 
vant en éliminant les ennemis un à ui 
Les coups sont assez peu nombreux, 
mais bien réalisés. Quelques coups spé- 
ciaux viennent égayer la progression, 
mais je ne peux pas dire que ce jeu m'’aït 
vraiment enthousiasmé. C'est plutôt lents 
et surtout lassant. On retrouve toujours" 
le même genre d’ennemis. Les spritesl 
sont beaux et surtout très grands, mais" 
pas assez nombreux dans des décors plu- 
tôt arides en détails. Bref, Zeque n'est 
pas le jeu import du mois, loin de là. 
Moyen ! o 

OLIVIER. 

GENRE : BASTON 

TEXTE A L'ÉCRAN ET DOC 
JAPONAIS 

GLOBAL 
E&’/s 



e mois-ci, nous avons décidé 
de vous parler d’une grande 
saga de l’espace qui traverse 
l'univers et le temps depuis 
1982, je veux bien sûr parler 
de Macross, connu chez 
nous sous le nom de “Robo- 

tech”. Trois histoires, un film, plus 
une “another story” créée de toutes 
pièces par nos amis américains. Voilà 
pourquoi nous nous sommes décar- 
cassés pour éclairer votre lanterne, 
un peu sombre il est vrai, sur cette 
véritable vérité vraie. Pour le reste, 
vous découvrirez l’un des titres 
phares de la société Manga Vidéo, 
qui, je le rappelle, propose aux fans 
ne parlant pas un mot de japonais, 

des vidéos en anglais, pour pas trop 
cher, et surtout, surtout, en PAL, 
donc lisibles par 80 % des magnéto- 
scopes français. Où trouver ces cas- 
settes ? Mais au Virgin ou bien à la 
FNAC, bien sûr ! 

TOKYO BABYLON 
Tôkyé Babylon est tiré d’un manga dessiné par 
le groupe Clamp connu au Japon pour être un 
atelier composé uniquement de filles, et pour 
produire des mangas à l'ambiance plutôt mal- 
saine et mystique. Tôékyô Babylon en est bien le 
reflet, car il met en scène un jeune garçon 
doué de pouvoirs “médiuminiques” qui devra, 
dans notre monde moderne et sceptique, lutter 
contre les démons, les 
esprits, et dans un cas géné- 
ral, pratiquer des exorcismes 
musclés. Le character design 
(ou encore dessin des per- 
sonnages) est assez spécial, 
et peut dans un premier 

temps rebuter le spectateur, 
car arborant des person- 
nages principaux d'’allure 

assez chétive. C'est le style 
du designer, et on s'y fait Se 
finalement assez vite 
(Kumiko Takahashi, c'est 
assez spécial), d'autant que 
les petites chamailleries 
entre Saburo et la jeune pre- 
mière les rendent finalement 
très attachants. Ami d'un 
vétérinaire chez qui il fait la 
connaissance d’une fille 
étrange, Saburo sera 
contacté par un entrepre- 
neur qui se demande pour- 
quoi, sur le site de son buil- 
ding, autant d'“accidents” 
surviennent en si peu de 

Année : 1992 

Auteur : Clamp 

MYLENE FILLE DE MAX ET MIRYA, IN MACROSS 7 

Tôkyé Babylon : Staff 

Scénario : Tatsuhiko Urahata 

(Shin Kujaku oh, Mermaid's scar) 

Chara design : Kumiko Takahashi 

(Arion, Mermaid's scar) 

Réalisation : Koichi Chiaki (Shin 

Kujaku oh, Natsuki Crisis) 

Décors : Yüji Ikeda (Yüyü haku- 

sho, DBZ, X2, Arslan) 

Musiques : Toshiyuki Honda (Shin 

Kujaku oh, Gunhead) 

temps. || contacte donc notre héros pour une 
séance d'exorcisme sur le lieu de construction, 
mais il disparaîtra avant de le rencontrer, vic- 
time lui aussi d’un accident louche. Son bras 
droit, totalement incroyant, se passe des ser- 
vices de notre héros, qui est persuadé du bien- 
fondé de sa science et de la nécessité de désen- 
voûter l'endroit. Aidé par un flic ouvert à tout 

et par la sœur d’une des vic- 
times, Saburo va peu à peu 
comprendre toutes les ficelles 
du drame... 
Comme vous l'aurez compris, 
un scénario-catastrophe assez 
prévisible dans ses débuts, 
mais qui, par la suite, prend 
une tournure bien tordue afin 
de surprendre plus encore le 

spectateur, persuadé de prévoir 
la bonne fin dès la dixième 
minute de cette OAV non- 
dénuée d'intérêt. Et dire que le 
second volet, qui vient de sortir, 
est tout aussi bon et encore 
plus mystérieux que son prédé- 
cesseur ! Un bon moyen de se 
mettre au Clamp, si vous ne 
connaissez pas, et comme dirait 

la pub : “un classique à voir et à 
revoir”. Tôkyô Babylon, Part | 
et 2, Manga vidéo 130 F environ 
la cassette de 50 minutes. Dis- 
ponible dans les Virgin et les 
boutiques assez intelligentes 
pour en vendre. Voilà ! 



DNA2 : © Shueisha / NTV 

le manga de Masakazu Katsura (auteur de 
Video Girl Aï et de Wingman) sous la 
forme d'une série TV qui commencera le 
7 octobre, 

le fameux groupe de dessina- 
trices (Tôkyô Babylon, X, RG Veda) est 
l’auteur d’une série d'heroic-fantasy, Magic 
Knight Ray-Earth, où trois jeunes filles aux 
pouvoirs magiques et aux tenues légères 
ne sont pas sans nous rappeler celles de 
Sailormoon. 

est le troisième jeu vidéo 
qui fera l’objet d'un téléfilm sur la chaîne 
Fuji TV (après Fatal Fury et Art of Figh- 
ting). Les dessins sont signés Kazunori 
lwakura et la réalisation Hiroshi Ishiodori 
(Bubble Gum Crash | et 3). 

est le titre d’une série TV 
dont les personnages ont été créés par 
Yuzo Takada (3x3 Eyes, Nuku Nuku). 

originale du 10e film de 
Dragon Ball Z où Son Goten et Trunks se 
retrouvent face à Broly. Mais le [le qui 
est sorti au cinéma en juillet dernier ne 
sortira probablement pas avant 1995. 

et deux films, Yüyü 
Hakusho fait l’objet de deux OAV (dessin 
animé réservé à la vente) de 30 minutes 
chacune. La première est sortie en sep- 
tembre et la suivante sort ce mois-ci. || 
s'agit en fait d’un best-of du grand tournoi 
des morts avec en primes quelques scènes 
d'animation inédites. 

pour Tenchi 
Muyo en attendant la série TV qui débu- 
tera fin octobre. Sortie du sixième et der- 
nier volume de la nouvelle série de Domi- 
nion de Masamune Shirow. 

, après le succès des six OAV, 
Kitty Film nous annonce déjà la prépara- 
tion de deux autres qui sortiront en 
décembre 94 pour la première et en 
février 95 pour la seconde. 

est désormais 
une OAV de 45 minutes dessinée par 
Tokuhiro Matsubara (Ushio to tora). 

en France, pas énormément 
de choses du côté de la télé. Dans le der- 
nier numéro, on vous disait qu'aucune 

nouveauté n'était prévue chez Dorothée 
mais finalement, à la 

veille de la rentrée, 
on à pu aperce- 
voir le samedi 3 
septembre un 

+. épisode de 
La Fly (série 

) japonaise 

Dragon Quest) 
mais qui a été 
immédiatement 

remplacée par 
les Motards de 
l'espace, 
diffusé 

l'année der- 
nière sur 

À France 2. 

154 J,0YPAD 35 

MACROSS TV 

Tout commence le 3 octobre 1982 au Japon, car on 
ne le dira jamais assez, mais Macross, et donc aussi 
Robotech, c’est avant tout une série japonaise imagi- 
née par les célèbres Studio Nue et produite par la 
firme Tatsunoko Production. L'histoire commence en 
lan 1999 (c’est bientôt dites donc...) lorsqu'un gigan- 
tesque vaisseau venu de l’espace baptisé SDFI, 
s'écrase sur la Terre. Mais voilà que 10 ans plus tard, 
notre planète subit une invasion extra-terrestre des 
zentradiens, un peuple de clônes guerriers géants qui 
aurait les mêmes origines que l'Homme de notre 
bonne vieille Terre. La suite va alors se dérouler dans 
l’espace à travers les actions de Rick Hunter, un 

jeune pilote pris d'amour entre Lisa Hayes, le lieute- 
nant des forces d’attaques, et Lynn Minmay, une 
jeune chanteuse très populaire. Notons qu’un tel suc- 
cès est surtout dû à deux personnes, Haruhiko Miki- 

moto le créateur des personnages (qui travailla par la 
suite sur Gunbuster, Megazone 23 ou Gundam 0080) 
et Shôji Kawamori responsable de toute la partie 
“méchas” plus qu’importante dans cette série. 

En 1985, les américains s'intéressent à cette série 
mais il y a un problème : elle ne compte que 36 épi- 
sodes, ce qui est trop court pour une diffusion télé, le 
format habituel étant plutôt de 65 épisodes. La 
société Harmony Gold a alors l’idée de rallonger le 
dessin animé en achetant à Tatsunoko deux autres 
séries du même style, Chôjiku kidan Southern Cross 
(produit en 1984) et Kikoso seiki Mospeada (produit 

MACROSS, LE FILM 

D. 

Copyright : Tôky6 Babylon - Clamp 

Samurai spirits : SNK / NAS / Fuji T\ 

MACROSS 2 

40 É : Sn 

en 1983, donc avant Southern Cross) qui vont deve- 
nir des suites à Macross. Bien entendu, à l’origine, ces 
séries n'avaient rien à voir entre elles mais Harmony 
Gold fait passer la pilule en nous racontant qu'il s’agit 
de plusieurs “générations”. Robotech compte alors 
85 épisodes et le succès aux États-Unis et en Europe 
est immédiat. 

Mais revenons au Japon. En 1984 toute l’équipe de la 
première série TV décide de s’attaquer à quelque 
chose de bien plus important, un film cinéma de 120 
minutes et c’est le 21 juillet 1984 que sort Ai oboete 
imasuka (Te souviens-tu de l’amour ?), c’est-à-dire le 
film de Macross. L'histoire reprend celle de la série 
mais condensé et dans un contexte différent. Ce film 
splendide fut à l’époque le plus gros budget jamais mis 
dans un film d’animation. 
En 1987 sort en vidéo cette fois-ci Macross Flashback 
2012, une série de clips faits à partir d'images du film 
et de la série sur les chansons de Minmay avec en 
prime quelques scènes inédites où l’on voit nos héros 
plus vieux et de nouveaux méchas. 

En 1992, les fans de Macross attendent beaucoup car 
on fête au Japon les 10 ans du dessin animé et quoi 
de mieux pour cela que d'annoncer la sortie de 6 
OAV de 30 minutes chacune qui portent le doux 
nom de Chôjiku yosai Macross 2. Tout le monde se 
réjouit déjà des premiers croquis de Haruhiko Miki- 
moto, mais. au bout du compte, on remarque que 
dans cette nouvelle partie il reste bien peu de choses 
du produit d’origine. Déjà, au niveau des héros, on 
ne retrouve aucun personnage de Macross puisque 
l’histoire se déroule près de 80 ans après la série. Le 
personnage principal s’appelle Hibiki et c’est un jeune 
journaliste qui va trouver par hasard Ishtar, une belle 
extra-terrestre à qui il va faire découvrir son monde 
à lui. Entre temps, la planète va subir l’attaque d’un 
nouvel ennemi, des Maldoks qui sont des conqué- 
rants utilisant des zentradiens comme esclaves. 
Ces OAV sont un véritable échec et surtout une 
grande déception après les grands succès précédents 
malgré de jolis dessins et une belle bande sonore 
musicale. 

Mais cette année, Shôji Kawamori (qui n'avait pas 
participé à Macross 2) revient et supervise en tant 
qu’auteur et réalisateur, Macross Plus dont le pre- 

mier volume vient de sortir en vidéo. 
Bon, certes, l’histoire n’a là non plus rien à voir avec 
le début car elle se déroule 30 ans après et sur la 
lointaine planète Eden. Le héros Isamu est en compé- 



tition avec Guld, un zentradien car tous deux pilotent un prototype 
de tout nouveau vaisseau qui se guide par la pensée. Cette nouvelle 
série s'annonce en tous cas très bien. La réalisation est excellente et 
de nombreuses images par ordinateur s’y intègrent parfaitement. La 
seule chose qu’on puisse regretter, c’est que le nouveau character 
designer qui nous donne des personnages aux nez particulièrement 
pointus, mais la beauté des méchas nous fait vite oublier ce détail. 

MACROSS 7 
Et puis la grande nouvelle, c’est l’arrivée prochaine d’une nouvelle 
série TV, Macross 7 qui commencera le 16 octobre. Toute la joyeuse 
équipe sera de nouveau réunie: Shôji Kawamori pour les méchas, 
Haruhiko Mikimoto pour le chara design et certains des premiers 
scénaristes le tout supervisé par Tetsurô Amino (Street Fighter II, Iria . 
Zeiram the animation). 
Côté histoire, on ne sait pas encore grand chose actuellement si ce 
n'est qu’elle se déroule en 2045 et qu’on va retrouver Mylène, la 
vraie fille de Max et Mirya (je dis la vraie fille parce qu'il ne faut pas la 
confondre avec Dana Sterling, jugéE comme telle par les Américains 
dans la seconde génération de Robotech). 

ROBOTECH 2 : THE SENTINELS 
Enfin, on ne peut pas terminer cette rétrospective sans parler de The 
sentinels. Il s’agit en fait d’une suite à Robotech imaginée par les Amé- 
ricains uniquement. Au départ prévue pour être une nouvelle série 
TV, elle fut réduite à un simple film (qu’on peut trouver en vidéo à 
l'import) par manque de sponsors. Mais précisons que le résultat est 

très médiocre car on y retrouve mélan- 
gées des scènes reprises des séries japo- 
naises et des scènes inédites faites par les 
américains et particulièrement mal dessi- 
nées (sauf les méchas faits par Artmic). 
Comment se procurer tout ceci à présent ? 
La série Robotech est passée intégrale- 
ment plusieurs fois sur La Cinq mais on 
peut trouver les premiers épisodes en cas- 
sette en français chez Echo. The Sentinels 
se trouve en anglais en PAL chez GEM. Les 
OAV de Macross 2 sont aussi disponibles 
en anglais ainsi que le film sous le nom de 
Macross Clash of the bionoïds le tout chez 
Kiseki mais ces deux titres sortiront pro- 
chainement en version sous-titrée fran- 
çaise chez Kaze Animation (Le film en 
novembre et Macross 2 en 1995). Macross 
Plus et Macross Flashback enfin se trou- 
vent en cassette où LD NTSC en japonais. 

- Fly du coup reviendra peut-être aux vacances de la Toussaint. France? a la bonne idée de 
nous redifluser les Mystérieuses Cités d'Or le mercredi matin vers 10h00, mais ne peut 
toujours pas s'empêcher de sucrer le générique, les reportages de fin sur les Incas et de dif. 
fuser les épisodes dans n'importe quel ordre. 
- Batman de retour dans Télé-Taz, le dimanche matin à 9h15 sur France 3. Télé Taz est 
présenté de façon assez originale par les personnages du Diable de Tasmanie. 
: M6 innove en nous proposant le premier dessin animé en relief grâce à des images en 3D 
encore plus réalistes lorsqu'on les regarde avec des lunettes spéciales (qu'on ne trouve 
nulle part pour l'instant soit dit en passant... c'est 20000 lieues dans l'espace chaque mer- 
credi vers 14h, TFI aussitôt sorti sa propre série du même style, le Maître des Bots diffusé 
le mercredi matin. 
- En vidéo, sortie enfin des trois premières OAV de Chroniques de la guerre de Lodoss 
réunies sur une même cassette chez Kaze Animation, sous-titrées en français au prix de 
169F dans les boutiques spécialisées. 

- Ce mois-ci sont très attendues également les deux premières OAV de Ranma 1/2, égale- 
ment chez Kaze Animation, et distribuées par IDE. En revanche le film de 
Macross ne sortira qu’en novembre. 
- Enfin l'évènement du mois, c'est la sortie en vidéo dans 
toute la France le 15 octobre de Aladdin de Walt 
Disney, le vrai et non pas les pâles imitations 
qu'on trouve déjà un peu partout. 
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EAVELUP-PAU BA 
Les’enveloppes 

Le 

e ramassent à la pell 
Véronique Pérez nous en 
met plein la vue avec sa saga | 
“héroïnes en tous genres”. 

| Vous ne verrez ici— c’est une | 
| question de place - 
| qu’une seule de ses trois 
| productions. 

a y est, c’est l'automne ! Il fallait 
bien que ça arrive un jour. À vrai 
dire, on était prévenu. Enfin, si les 
vacances vous avaient porté 

conseil, la rentrée vous à inspiré ! 
Vous trouverez, ce mois-ci, au rang des fina- 

listes et des gagnants, des noms qui ne vous 
sont pas familiers. Bienvenue aux petits nou- 
veaux ! Les vieux de la vieille ont eux aussi 
répondu à l’appel, mais pour la rentrée, 
nous avons voulu vous faire découvrir de 
nouveaux talents. Toutefois, afin de ne rien 
vous cacher, voici quelques-uns de nos pré- 
finalistes que le jury de Joypad n’a finalement 
(après de longues discussions) pas retenus : - 
Alexandre Garcia, Mortal Thomas, Laurent 
Raffray, Sarin Yoeung Lai, Jean-Christophe 
Pautre, Hervé Pouyfourcat, Georges Hama- 
dani, Thierry Maillard, Jérémy Renoux, 
Adrien Noterdaem, Céline Cottet, Marie 
Chaffiol, Stéphane Dauvin, David Heymans, 
Anthony Saveret, Cécile Monier, Samira Se- 
limi, Kim Nguyen, Caroline Delente, Michaël 

| 
: 

Vicedo, Patricia Chauveau, Johnny Leporca, | 
Stanislas Deroux. 
La formule pour participer, vous la connais- 
sez : une enveloppe sur laquelle figurent 
votre dessin, l’adresse habituelle bien lisible 
pour que votre chef-d'œuvre ne finisse pas 
dans les profondeurs abyssales d’un carton 
postal, et à l’intérieur de ladite enveloppe 
vos coordonnées avec, entre autres, la 
console que vous possédez. Si vous gagnez, 
vous recevrez alors un jeu pour votre ma- 
chine favorite, À vous de jouer ! 
Voilà, c’est tout ! T.SR 

L'humour, 
toujours, 

avec 
Yannick 
Berland 
et la 
Jaguar. 

le Grand 
Prix de la 
Maquette 
est attribu 

| à Damien 
Charbon- 

| son dessin 

Alien. 

futur jeu ? 

Ce mois-ci) 

neau pour 

Robocop\ 

Peut-être 1 
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Perrine Rogier est une fois encore 
présente avec un dessin dont elle 

Gr" £ 
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MAUR Ne ÎLE « LURo| 

J2s este 

a le secret. 
ÜUG = 

Lo, ao dus Te A 
300 cvalls, ea 

# La revoilà, 
| Maïa 

| Mazaud-Tour- 
| rette avec un 

| dessin haut en 
couleurs. 

| Félicitations ! 

; ER Sep" pas David ER L (Spas , AMMEUBLE OMESA 
Guillou kw La Lors; 

Mine de rien, Franck Albrecht (avec ici un 
dessin inspiré de mon film d’animation fa- que les 

Comics US vori) est aussi, à sa manière, la star du 
n'ont aucun mois. Nous n’avons pas pu la faire pa- 

mystère raître pour des raisons techniques, mais 
pour lui. Franck nous a aussi envoyé une enveloppe 

de verre, gravée à la mode Dragon Ball Z. Bravissimo ! 

Unique et méga top dans l'original ! 

Elle est enfin là, 
car loin de nous 

l’idée de bou- 
der la char- 

mante Sandy - () 
pour les in- AE 

times -. Sandy, | ?/\ 
on espère te 

voir, lors de la 
Convention, 
les 17 et 18 
décembre 
prochains. 

Les résultats du concours de Mas- 
cotte Joypad, c'est pour très bientôt, 
alors accrochez-vous ! Si vous n'avez 

pas encore tenté votre chance, il 

n'est pas trop tard pour bien faire. 

L'ILLUSTRATION DU LOGO EST UNE 
PROPRIETE MORTAL THOMAS/JOYPAD. 

PETIT MESSAGE POUR MORTAL THOMAS. 
Pourrais-tu, s'il te plaît, envoyer encore plus de dessins à la 
rs car T-SR. et Linos se jettent tous les matins sur le 

cout de la rédaction pour voir s'il n'ya pas un dessin de toi. 
Et quand il n'y en a pas ils sont de mauvaise humeur toute la 

journée. Ça devient insupportable. 

La rédac 
(qui en 2 marre de SA eur), 



Press) Er) 

Voici la suite tant atten- 

due de la soluce du plus 

beau jeu de rôles de 

l'univers, avec un tas 

de trucs cachés dedans 

que t’y crois même pas 

tellement t’en supputais 

pas l’existence, fils ! Sans 

compter qu’avec ça tu 

n’auras même pas l’oc- 

casion de rester coincé 

dans le jeu puisqu’ici 

sont expliqués les en- 

droits les plus chauds de 

ce soft si beau, si grand, 

si merveilleux... 

Voici l'endroit précis où vous devrez vous trouver pour pou- 
voir ouvrir le passage secret, afin d'arriver dans la salle où 

se trouve le fantôme qui vous donne la pierre Rayden. 

. L 7 > Ë 

ATEN 

Voici l'objet qu'il vous faudra faire porter à vos person- 
nages pour pouvoir traverser sans crainte la grande tour 

de la magie. 

Cest ce gars-là qu'il faudra aller voir pour arrêter le châ- 
teau en déplacement au-dessus du château d'Odin. 

ÎLES INVOCATIONS: 

Le principe des invocations est le suivant: 

lorsqu'un personnage porte sur lui une 
pierre d’invocation, il gagne après chaque 

combat des points de magie. Ces points 

de magies font augmenter des capitaux 

‘“magies” compris dans ces pierres d’invo= 

cation, et au bout de 100 % de points cu- 

mulés, vous pouvez maîtriser ce sort et le 
lancer. Leurs coefficients étant différents 

‘ suivant leur puissance, vous mettez donc 

plus de temps à maîtriser un pouvoir puis- 

sant qu’un pouvoir moins puissant. 

Lamau, qui apprend les sorts Foudre |, 

Foudre 2, Poison, se trouve dans la grande 

maison de Zozo. ô 

Ki-Rin, qui apprend les sorts Cure |, Cure 

2, Regena, Poisona, Libra, se trouve en même 

temps que Lamau. 
Seiren, qui apprend les sorts Sleep, Silence, 

Slow, Feu |, se trouve en même temps que 

Lamau et Ki-Rin. 

Kett-Shi qui apprend les sorts Confuse, 

Kappa, Levitate, se trouve en même temps 

que Lamau, Kirin, et Seiren. 

Efrit, qui apprend les sorts Feu |, Feu 2, Drain, 
se trouve dans les cellules du château démon. 

Shiva, qui apprend les sorts Blizzard |, Bliz- 

zard 2, Raspir, Aspir, Cure |, se trouve en 

même temps que l'Efrit. 

Unicorn, qui apprend les.sorts Cure 2, Esna, 

Dispell, Shell, Protès, se trouve sur.le conti- 

nent magique 
Madin, qui apprend les sorts Feu 2, Blizzard 
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Et bien oui, voilà : une fois les 
8 dragons tués, vous pourrez 
invoquer ces trois monstres, 

les plus puissants du jeu. 

OU SONT-ELLES, QUE PONT: EUUL 6? 

2, et Foudre 2, se trouve en même temps que 

Unicorn. 

Catoblepas, qui apprend les sorts Bio, 
Blake, Death, se trouve en même temps que 

Unicorn et Madin. 
Phantom, qui apprend les sorts Berserk, 

Banish, Gravity |, se trouve en même temps 
qu'Unicorn, Madin et Catoblepas. 

Carbunckle, qui apprend les sorts Reflect, 
Haste, Shell, Protès, Teleport, se trouve en 

même temps qu'Unicorn et les autres. 

Bismarck, qui apprend les sorts Feu |, Bliz- 
zard |, Foudre |, Raise, se trouve en même 
temps qu'Unicorn et les*autres: a 

Golem, qui apprend les sorts Protès, Stop, 

Cure 2, est vendu aux enchères"dans la ville 

de Jidol. 
Seraphim, qui apprend les sorts Raise, 

Cure |, Regena, Cure 2, Esna, vous sera Vendu 

par un petit garçon dans le village de Shen: 
Zona Shiker, qui apprend les sorts Raspir, 

Aspir, Shell, est vendu aux enchères dans la 

même ville que Golem. 
Katshary, qui apprend les sorts Haste, Slow, 

Haste 2, Slow 2/Levitate, se trouve sur la plage 

où Celes a été retrouVée-par Cid (il faut y reve- 

nir plusieurs fois avant.deetrouver). 

Fenril, qui apprendles sorts Teleport, De- 

sion, Stop, est donné par unenfant du village 

Mobliz, après que le monstreenrtFunbaba” 

ait été vaincu. 

Varigalmander, qui apprendsles-sonts Feu 
3, Blizzard 3, Foudre 3, se trouve ausommet 

de la montagne de glace. 



Voici d'émouvantes 
retrouvailles qui 
n'auront lieu qu'à la 
condition d'aller 
chercher Gau dans la 
jungle avec unique- 
ment trois person- 

nages dans l'équipe. 

Midgard?s-Worm, qui apprend les sorts 

Quick, Gravitÿ 2, Tornado, se trouve dans le 

symbole au milieu de la grotte d'Umaro. 

Lakshumi, qui apprend les sorts Cure, Cure 

2, Cure 3, Regena, Esna, se trouve dans le village 

de Jidol, dans la salle où Relm peint un tableau. 

Alexander, qui apprend les sorts Holy, 
Shell, Protès, Dispell, Esna, se trouve dans le 
château de Cayenne, en rêve. 

Phenix, qui apprend les sorts Raise, Reraise, 

Araise, Cure 3, Feu 3, se trouve automatique- 

ment après avoir retrouvé Lock dans la caver- 
ne de feu. 

Odin, qui apprend le sort Meteo, se trouve 

dans le palais englouti, sous le passage du chàâ- 

teau d'Edgard, lorsque celui-ci s'arrête à mi- 
parcours. 

Bahamut, qui apprend le sort Flare, est ob- 
tenu après destruction du monstre volant 

“Deathguise” rencontré uniquement dans les 
parties aériennes. 

Ragnarok, qui apprend le sort Ultima, se 
trouve dans une cave d’un village de Narshe “la 

montagne de glace”. Les portes sont scellées, 
et seul Lock peut les ouvrir. 
Jihard, qui apprend les sorts Melton et Flare, 
s'obtient une fois les 8 dragons de la légende 
vaincus. 

Rayden, qui-apprend lé sort Quick, s'obtient 
d'une manière assez originale ; en effet, il faut 
retourner à l'endroit où a été découverte la 
pierre “Odin”, trouver le passage secret pour y 
descendre, et là, un fantôme vous la transfor- 
mera en pierre “Rayden”. 

EE TATERE . TRS & 

D ous avaler par.ce monstre dans l'île du nord-est, Rejoindre le château souterrain d'Odin ? Rien de:plus fa- 
et vous arriverez dans une caverne secrète. ile ! Rendez-vous dans le château des frères Figaro, et 

Voici le bois 

où vous pour- 

rez entraîner 

Vos person- 
nages les plus 

Pour pouvoir com- faibles pour 
battre Umaro, il suf- les remettre 
fira d'aller le voir: à niveau. 

mais une fois vaincu, 
ce sera avec Mog 
qu'il faudra lui parler Cost dans co 00 
pour qu'il rejoïgne que se trouve la : 

votre groupe. pierre d'invocation 
YMidgard's worm”. 
Pensez à le fouiller. 

ee HE RE 
SEE 
ADS EE 

Hétu 
1L0 --= el 

ere 
Le Lh Li CERCLE 

allez voir ce vieillard. Demandez-lui de déplacer le chä- 
teau. Puis faites-le arrêter en plein milieu du parcours, 

et allez aux prisons. || y aura une grotte d'apparue. 
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Voici le.couteau que 
Vous aurez à jouer 

au colysée pour re- 
trouver Shadow. Si 
Shadow n'a pas été 

secouru au continent 

magique, il n'appa- 
raîtra pas, ce n'est 
pas la peine de le 

chercher. 

Le mois prochain, si vous 

êtes sage, les conseils et 

astuces de Tonton Greg, 

avec certains tips dont 

vous n’imaginiez même 

pas l'existence. 

Cest avec cet item ‘’Hoshiniku!* (viande hachée) qu'il vous faudra appâter Gau lorsqu'il 
apparaîtra à la fin des combats, pour le faire venir dans votre équipe. L'équipe de 

Mash et Cayenne pourra l'acheter dans le village du nord-est, et un seul est suffisant. 
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AUTRES 

Contact 

Dép. 34 
Cherche contacts pour échanger ou 
vendre tout film OAV, possède OAV de 
DBZ, City Hunter, Ranma 1/2. Tel à Julien 
au 67 71 74 44 après 18h. 

Dép. 85 
Recherche contacts jap-animation pas 
cher ou contre autre K7 jap ou jeux 
SN/SFC. Tous niveaux acceptés. Tel au 
51 67 14 92 à Sylvain. 

Vente 

Dép. 57 
Vends Jaguar tbe sous garantie + 2 jeux : 
1590 Frs et 10 jeux SNIN + AD jap/US : 
1590 Frs. Tel au 87 63 14 29 ou 87 77 
96 63 à Sebastien. 

Dép. 91 
Vends cable reliant toute console sur 
moniteur : 105 Frs port compris. Tel au 
6989 28 98. 

NEC 

Achat 

Dép. 61 
Achète NEC SCD, Jaguar, Amiga CD32, 
3D0. Tel au 33 25 71 76, achète aussi 
cartes Jamma. 

Contact 

Dép. 13 
Echange cartes sur NEC (Tiger Heli, 
Parodius..) contre CD, vente possible. 
Tel au 90 94 23 91. 

Dép. 56 
Echange Street Fighter Il' contre Neutopia 
lou achète 200 Frs à débattre. Tel à 
ickael au 97 87 83 98. 

Dép. 61 
Echange Super Pro Fighter Q double 
Vers. 94 contre NEC Super CD Rom ou 
Jaguar ou vends 2100 Frs. Tel au 33 25 
7176 à partir de 19h. 

Vente 

Dép. 75 
Vends GT NEC : 700 Frs, achète aussi 
NEC Duo-R seulement à Paris. Tel au 48 
58 07 65à20h. 

Dép. 91 
Vends Coregrafx + 2 jeux + Pro : 350 
Frs et DA Jap en VO. Tel au 69 24 65 46 
après 18 h à Frédéric. 

NEO-GEO LYNX 

Contact 

Dép. 55 
Echange Néo Géo + 1 à 12 jeux + 2 
manettes + Memory Card contre lecteur 
CDV ou 3D0 ou vente possible. Tel au 
29 79 22 59 à David. 

Vente 

Dép. 9 
Vends Néo Géo + 2 manettes + Memory 
Card + 4 jeux (World Heroes Jet, Fatal 
Fury Special, Sengoku Il, Magician Lord) 
: 4000 Frs. Ecrire à Hugues Bonnet 18 
Palanque 09300 Fougax et Barrineuf. 

Dép. 10 
Vends Néo Géo + 2 manettes + Memory 
Card : 1590 Frs, Art of Fighting 2 : 1150 
Frs, Karnov's : 1150 Frs, Fatal Fury 
Special : 990 Frs, Samouraï S. : 950 Frs, 
JJ Kid : 450 Frs, Ninja Combat : 300 Frs. 
Tel après 19h au 25 73 25 04. 

Dép. 13 
Vends Art of Fighting 2 : 900 Frs, échan- 
ge jeux Néo Géo. Tel au 42 20 21 08. 

Dép. 22 
Vends une manette sur Néo Géo à 250 
Frs, frais de port compris. Tel au 96 30 
04 60. 

Dép. 27 
Vends Néo Géo + Burning Fight, 

agician Lord, Ninja Combat 1490 Frs, 
Fatal Fury Special 800 Frs, World Heroes 
2, Senoku 2, Mutation Nation 500 Frs. 
el au 32 28 02 6. 

Dép. 32 
Vends Néo Géo + 2 pads + S. Shodown, 
At of Fighting 2 : 3600 Frs en très bon 
état. Tel après 18 h à Nicolas au 62 09 
20 51. 

Dép. 45 
Vends jeux Lynx entre 
(Foot, Batman etc...) Tel tous les jours de 
18 h 30 à 20 h 30 sauf le mercredi de 19 
à 20 h 30 à Mr Vincent au 38 88 39 26. 

100 et 250 Frs 

Dép. 56 
Vends Fatal Fury Special tbe : 750 Frs, et 
Memory Card : 100 Frs (800 Frs les 2). 
Tel à Nicolas au 97 55 41 94. 

Dép. 57 
Vends Néo Géo + 2 jeux (Fatal Fury 
Special et View Point) + Memory Card : 
2500 Frs à débattre. Tel à Greg au 87 58 
1354. 

Dép. 57 
Vends Ninja Commando sur Néo Géo : 
550 Frs ou échange contre autre bon jeu, 
cherche aussi manette et Memory Card 
pas trop chère si possible dans le 57. Tel 
à Frédéric au 82 57 08 81. 

Dép. 62 
Vends Néo Géo + 1 pad + 3 jeux : Fatal 
Fury Special, World Heroes 2, Baseball 
Stars : 2950 Frs. Tel à partir de 18 h au 
21 27 64 51 ou au 21 27 80 06. 

Dép. 75 
Vends Néo Géo +2 joys + M. Card + 
Fatal Fury 2 + Samurai Shodown'+ 
Sengoku 2 : prix à débattre. Tel au 45 26 
2713. 

Dép. 75 
Vends Néo Géo + 2 manettes + 5 jeux : Fatal 
Fury Special, Art of Fighting, Wind Jammers, 
Nam 75, Soccer Brawl, le tout 2500 Frs. Tel 
à Denis au 48 28 81 15 le soir. 

Dép. 76 
Vends Néo Géo, 1 manette, Memory 
Card, View Point, Fatal Fury Special : 
2400 Frs. Tel au 35 80 38 95. C. Ratel 2 
Rue Traversière 76240 Belbeuf. 

Dép. 78 
Vends Lynx 2, excellent état et 6 jeux, 
adaptateur secteur : 400 Frs, possibilité 
de vente séparée. Tel à Philippe au 30 55 
29 14. 

Dép. 92 
Vends sur Néo Géo : Samurai Shodown, 
Fatal Fury, King:of the Monsters 2, prix à 
débattre. Tel à Fabrice au 47 25 44 70 
après 13h. 

Dép. 92 
Vends Néo Géo + 1 manette : 1000 Frs, 
vends Art of Fighting 2 : 950 Frs, vends 
Fatal Fury Special à 950 Frs; Tel à Marcel 
au 47 84 07 9. 

Dép. 95 
Vends Néo Géo + 2 pads + Memory Card 
+ Fatal Fury Special : 2300 Frs. Tel au 30 
35 85 65 après 18h. 

NINTENDO 

Achat 

Dép. 16 
Achète cartouches "Sailor Moon S’ en 
version japonaise ou française sur Super 
Nintendo. Tel au 45 94 23 54 HR et après 
18h à Nicolas. 

Dép. 78 
Achète sur SNIN des jeux de Baseball : 
200 Frs. Tel au 30 54 65 34. 

Contact 

Dép. 31 
Echange sur Super Nintendo Mr Nutz 
contre les Schtroumpis. Tel au 61 07 46 
21 aux heures de repas ou après 19 h. 

Dép. 44 
Echange ou vends toute nouveauté sur 
SNES à bas prix. Tel à Christian au 40 
82 41 76. 

Dép. 67 
Echange ou vends sur SN : Super 
Turrican 200 Frs, Lufia, NBA JAM, AW 
150 Frs, Dungeon Master, Lagoon, 
Megaman X 275 Frs... Tel au 88 47 18 46. 

Dép. 76 
Echange jeux SNIN : Final Fantasy 6, 
Spiderman Xmen, SFIl Turbo, 
Wolfenstein 3D, jeux MD : Landstalker, 
Fifa, SFIl', jeux GB : Nemesis. Tel à 
Mathieu au 35 40 38 85 (vacances et 
week-end) 

Dép. 77 
Echange jeux GB : Trackfield, F1 Pole 
Position, Looney Tunes contre TMHT 3, 
Megaman 4. Tel à Jean-Paul au 64 67 21 
49 après 18 h. 

Dép. 78 : 
Echange jeux sur SNIN : Ranma 1/2, F- 
Zero, Prince of Persia US, Sensible 
Soccer, WL Basketball, Actraiser contre 
bons jeux SNIN. Tel à Christophe Blanc 
au 30 41 93 96 de 17 à 20h. 

Dép. 83 
Echange Addams 
(US) contre jeux S 
31. 

Familly et Super Goal 
IN. Tel au 94 38 68 

Dép. 85 
Echange jeux SNIN : Off Road, All Stars, 
Ghouls, S. Probo, Street Fighter Turbo. 
Tel à Anthony au 51 90 67 54 du vendre- 
di au dimanche de 19 à 21 h. 

Vente 

Dép. 13 
Vends jeux SNES US : TM 
et Bubsy : 230 Frs. Tel à 
93 38 34. 

Dép. 13 
Vends Actraiser 2 : 280 Frs (SFC), Secret 
of Mana : 300 Frs (SNES), Star Wars : 
190 Frs (SFC), Mario Al! Stars : 200 Frs 
(SN), Super Aleste : 150 Frs (SN). Tel à 
Romain au 91 06 23 14. 

T 4: 180 Frs 
Ludovic au 91 

Dép. 14 
* Vends jeux SNIN (DBZ 3, SLH City, 

Zelda 3, SFIl) entre 700 et 800 Frs. Tel à 
François au 31 63 94 24 après 19 h. 

Dép. 16 
Vends jeux F1 Pole Position, Super 
Mario AI Star, Zelda 11, Cool Spot, 
Axelay : 250 Frs l'un. Tel au 45 78 71 52 
à Nicolas Bluteau ou écrire à St Palais 
Dune d'Ager 16300 Barbezieux. 

Dép. 19 
Vends sur SN : Super Star Wars 300 Frs 
et SFII 175 Frs et Super Ghouls and 
Ghost 280 Frs. Tel au 55 23 23 02 à 
Bertrand après 18 h. 

Dép. 28 
Vends SNIN +3] jeux : 700 Frs, et MD + 3 
jeux : 500 Frs. Tel à Sébastien au 37 22 
34 34. 

Dép. 29 
Vends ou échange jeux SN : Alcahest 7th 
Saga, S. Moon, Aladdin, SF 2 Turbo, 
NBA JAM, NHL 94, Starfox, Zelda, Cool 
Spot, Fatal Fury de 170 à 350 Frs, 
recherche Gaïaus, C. Fot, Zombies... Tel 
au 98 95 51 78. 

Dép. 31 
Vends 8 jeux SNIN : Megaman X, Tiny 
Toons, Castelvania 4 etc. + Action 
Replay. Tel au 61 92 08 44. 

Dép. 31 
Vends SFC + Soulblader 2 ou DBZ 3, 
jeux de rôles, les 2 : 1500 Frs et adapta- 
teur Fire FX 3 et Joy Patriot SF et Pro Act. 
Replay 2 : 100 et 250 Frs. Tel au 61 52 
75 96. 

Dép. 33 
Vends ou échange SN contre Néo Géo 
avec À joy Arcade Pro 5 + 1 joy infra- 
rouge + 6 jeux : Art of Fighting, Fatal 
Fury, F1 GP, DBZ3 JAP, Amazing Tennis, 
NBA JAM. Tel à Mr Loroumagne au 56 
49 18 70. à Bordeaux. 

Dép. 34 
Vends Jurassic Park : 199 Frs, Krusty 
Fun House : 189 Frs, Actraiser : 150 Frs, 
Chuck Rock : 120 Frs ou échange contre 
plusieurs goodies DBZ. Tel à Fabrice au 
67 83 26 89. 

Dép. 35 
Vends sur SNIN : DBZ 3 + mangas + noti- 
ce : 400 Frs ou échange contre DBZ 4 sur 
SFC. Simon Carbonnel 1 Rue du Portail 
35135 Chantepie ou tel au 99 41 44 67. 

Dép. 35 
Vends SNIN + 2 manettes + adaptateur FX 
+ SFII Turbo, Mario World, Empire Strike 
Back (US), ensemble ou séparément : 
prix à débattre. Tel au 99 55 76 64 à 
Alexandre. 

Dép. 37 
Vends, échange jeux SNIN, MD (Rock N 
Roll Racing, Y's 4, Alcahest, Shadowrun) 
ou échange contre CD Hard Rock. Tel à 
Fred au 47 20 56 80. 

Dép. 38 
Vends Game Boy + transfo + 6 jeux : 

ario 2, Zelda, D. Kong, Chess... : 600 
Frs. Tel au 78 32 66 27 après 18 h. 

Dép. 38 
Vends Super Nintendo + 5 hits (Mario Al 
Stars, SFII Turbo, Starwing.….) +3 
manettes + adaptateur + astuces + vidéo. 
el à Julien au 76 72 54 62 le soir. 

Dép. 38 
Vends Super Nintendo + 3 manettes + 
adaptateur : 700 Frs, vends jeux (SFII 
Turbo, Mario All Stars, Alien 3, X-Men et 
Starwing) entre 200 et 280 Frs. Tel au 76 
72 54 62. 

Dép. 38 
Vends SNIN + 2 manettes + Ranma 1/2 
n°4 + Joe et Mac 3 + Street Fighter + 

ario World pour 1300 Frs. Tel au 74 88 
97 00 à Romain. £ 

Dép. 38 
Vends sur SNIN ( jeux de moins de 4 
mois) : Starwing, Ghouls'n Ghosts, 
Spiderman / Xmen, Alien 3, Magic Sword 
de 120 à 160 Frs selon le jeu ou 580 Frs 
e lot. Tel à Lionel au 7427 00 02. 

Dép. 39 
Vends SN + 10 jeux (DBZ 2, SF? Turbo, 
MT4, TMT5, Star Fox...), Action Replay : 

2500 Frs. Tel à Franck au 84 42 47 76. 

Dép. 40 
ans SNIN + Sim City + F1 Pole 
Position + Zelda, le tout sous garantie + 
Desert Strike non garanti à 1250 Frs le 
out. Tel au 58 89 41 79. 

Dép. 40 
Vends NES + 7 jeux + 2 manettes dont 
une turbo-arcade + pistolet : 600 Frs. 
Ecrire à Fabien Nadau 15 Rue de Trianon 
40160 Parentis en Born. 

Dép. 43 
Vends SNES US + 2 manettes (dont 1 SN 
Programpad) + Tiny Toons : 800 Frs port 
compris. Tel à David au 71 08 10 26. 

JOYPAD / OCTOBRE 1994 

Dép. 50 
Vends SNIN avec 6 jeux + 2 manettes + 
adaptateur, le tout en super état pour 
400 Frs. Tel à Patrick au 33 01 02 49. 

Dép. 57 
Vends NES + 15 jeux + 2 pads + pistolet, 
e tout 1200 Frs à débattre. Tel au 87 50 
52 02 à Jérémy. 

Dép. 57 
Vends SFC + 15 jeux (DBZ 1,2,3, NBA 
JAM, Skyblazer...), le tout pour 2800 Frs. 
Tel au 87 63 08 58. 

Dép. 57 
Ven | jeux SNES, NES + jeux, jeux GB et 
GG. Eire à à Anthony Mohedano 65 Rue 
de Lorraine 57800 Merlebach ou tel au 
87 04 77 12. 

Dép. 57 
Vends SNIN, SFC, SNES, vends news à 
bas prix. Ecrire à Jean-Philippe Schwartz 
8 Rue des Tirailleurs 57200 
Sareguemines. 

Dép. 58 
pie Days of Thunders 80 Frs, Chip N 
Dale 100 Frs et les Pierreafeu 150 Frs 
sur NES et 1 joy : 50 Frs. Tel au 86 50 
475. 

Dép. 59 
Vends SNIN , MDF, NEC Turbo GT, nbx 
jeux le tout en tbe à prix intéressant, 
vente séparée possible. Tel au 23 67 09 
32 le soir. 

Dép. 59 
Vends sur SNIN : 7th Saga, Super Metroïd 
US), Secret of Mana : 250 Frs pièce, 
rince of Persia : 140 Frs. Tel à 

Christophe au au 20 30 68 12 la semaine. 

Dép. 59 
Vends Game Boy + 7 jeux (Nemesis 2, R- 
ype 2, Tiny Toons, Tetris, Parodius, 
Empire Strike Back, Nemesis) encore 
sous garantie (04/95). Tel au 27 27 11 
66 à Mathieu. 

Dép. 62 
Vends SNIN + Sim City, Street Fighter Il, 
Dragon's Lair, Mr Nutz, Super Scope, le tout 
en tbe avec boites et notices : 1450 Frs à 
débattre. Tel à Guillaume au 21 72 42 68. 

Dép. 67 
Nintendo + 30 jeux, accessoires, coffres 
de rangement, valeur 10000 Frs, cédé 
5000 Frs à débattre. Weber Klaus 1 Rue 
Paul Claude 67200 Strasbourg ou tel au 
88 29 85 14. 

Dép. 67 
Vends jeux NES (Zelda 2, Batman, Kid 
carus, SMB 1, 2, Lowgman) 200 Frs ou 
ES 180 Frs ou le tout NES + 11 jeux : 
800 Frs à débattre. Tel au 88 70 93 15. 

Dép. 67 
Vends SFII Turbo, Bomberman, Tiny 
oons : 190 Frs et jeux à 100 Frs. Tel à 

Daniel au 88 29 64 97. 

Dép. 68 
Vends SN + jeux (SSFII, Mario All Star, 
BA JAM etc...) + 3 manettes, Game Boy 

+ 2 jeux + Booster Boy + Pochette, 
Coregrafx + 6 jeux, jeux MD, prix à 
débattre. Tel à Grégory au 89 07 96 15. 

Dép. 69 
Vends une quarantaine de jeux SNES 
avec boite et notice, état impeccable, 
oute sorte de jeux à 350 Frs le jeu (pas 
de jeu de combat ni de sport). Tel à 
Richard au 78 88 73 93. 

Dép. 69 
Vends SNES US + Street Fighter 2 + NBA 
Showdown + Turn & Burn + 2 manettes 
(t propad) : 1400 Frs. Tel au 72 24 32 
15 après 18h. 

Dép. 74 
Vends SNIN + 3 manettes + 4 jeux (Fifa 

Soccer, Fi PP, S. Bomberman, 
Wolfenstein 3D) : 1200 Frs. Tel au 50) 
52 33 64 

Dép. 74 
Vends SNIN + 2 pads + 7 jeux (tel 
Soccer+ NHLPA 93 + S, Tennis + SFII + 
S. Aleste + FZero +S,. Soccer) : 2000 Frs. 
Tel à Fabien au 50 36 53 66 après 17h. 

Dép. 75 
Vends news SNIN : Mortal Kombat 2, 
Super Street 2, Street Racer... vends aussi 
Wild Card 32 M + 100 jeux. Tel au 45 4 
18 40 à Lionel. 

Dép. 75 
Vends jeux, SNES US : Super Mario Karl, 
Super Mario A! Stars, On the Ball, Zelda, 
SFIL, et sur SFC : Super Aleste, SF Soccer 
entre 100 et 200 Frs, vends NEC Coregrait 
+2 pads + 7 jeux. Tel au 45 81 59 79. 

Dép. 75 ; 
Vends SNES + 2 pads + 2 jeux : 700 Frs, 
échange Top Gear 2 et Tiny Toons (MD) 
cherche Ragnacenty, Shining Force 2, 
Tel à Fabrice au 42 54 08 94. 

Dép. 78 
Vends jeux SNIN : Super Street 2, Secret 
of Mana, DBZ 2, Megaman X, prix à 
débattre. Tel à François au 30 50 03 54. 

Dép. 78 
Vends SNIN + 7 jeux (Mario Kart, Star 
Wars, Alien 3...) + 2 manettes + AD29, là 
tout en très bon état pour 1800 Frs. Telà 
Antoine au 30 24 73 22. 

Dép. 78 
Vends S. Bomberman, Rock n'Roll 
Racing, Castlevania 4, S. Mario 
Collection : 200 Frs. Dans le 78 unique: 
ment, tel à Benjamin au 30 5916 61. 

Dép. 78 
Vends jeux SNIN : Magical Quest, Tiny 
Toons, Cool Spot, SFII, entre 150 et 300 Fis 
avec boites et notices, vends aussi adapla- 
teur AD29. Tel le soir au 39 69 71 62. 

Dép. 83 
Vends port contre RBT compris sur SNES 
: Mr Nutz 310 Frs, Mystic Quest 330 Frs, 
Skyblaër 330 Frs, Battle Toads 310 F1s, 
Batman Returns 300 Frs, Clayfighters 
330 Frs, Puggsy MD 260 Frs. Tel au 94 
34 79 46 après 19h. 

Dép. 83 
Vends SNIN + AD29 + Street Turbo + 
manette program. Street Turbo + 2 pads + 
malette SN + manette Super Advantage : 
800 
200 Frs. Tel à Thierry au 94 95 87 76. 

Dép. 90 
Vends jeux SNIN, état neuf, prix entre 
150 et 200 Frs. Tel à Jean-Marc au 84 
28 73 59. 

Dép. 91 
Vends Macross Jap, Equinox VF, Mario 
All Stars VF, Robocod VF, tbe de 100 à 
300 Frs. Tel à Alex au 64 96 34 42. 

Dép. 93 
Vends sur SN : Ranma 1/2 et Streel 
Fighter Il ou échange contre Super Street 
Fighter 11 (échange les 2) prix à débattre. 
el à Romain au 43 03 45 66 après 17 h. 

Dép. 93 
Vends Super SFILUS : 550 Frs tbe, DBZ 2 
ap : 400 Frs, Fatal Fury 2 : 400 Frs. Telà 
érôme au 43 02 90 62. 

Dép. 94 
Vends 10 jeux SNIN, SNES, SEC : Cool 
Spot, Actraiser, M. Quest, Spindizzy 
World, Robocop 3, Spiderman, Joe et 

ac, Populous, Castel 4, Ghouls N 
Ghosts. Tel à Christophe au 49 83 85 54. 

Dép. 94 
Vends jeux SNES : Street Fighter !l Turbo, 
Mortal Kombat, Macross (Jap), Mister 

Frs, vends 8 autres jeux de 150 à 



Dre 

e NINTENDO - SEGA - ATARI | Espace CD ROM PC & MAC - CDI 
- NEO GEO - NEC … PHILIPS - SONY - CD 32 - 3 DO … 

lkFossés St Bernard - 75005 PARIS | 17, rue des Ecoles - 75005 PARIS 

1] 43 290 290 + | & (1) 46 33 68 68 + 
des Ecoles - Face à la Fac de Jussieu) e Lundi de 14hà 19h 
Uhäa19h e Mardi au samedi de 10 h à 19h non stop 
lmedi de 10 h à 19h non stop 
Jeu © RER : Luxembourg/St Michel 
86 87 e Parking : Maubert ou Parcmètre 

© RER: Luxembourg/St Michel 
BUS: 63 86 87 + Parking : Maubert ou Parcmètre 

SEGA 
GAME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) ————— 

Neuve Occasion 

25, av. de la Division Leclerc 
N 20 - 92160 ANTONY 
à 1500 m de la Croix de Berny 

& (1) 46 665 666 + 
e Métro : Jussieu © Mardi au samedi de 10 h à 19h e TRAIN : Orlyval 

© RER: Antony e BUS : 197 297 395 APTR 
+ Face au Marché d'ANTONY (200 m du RER) 

10 000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS DISPONIBLES EN MAGASIN (A LA VENTE OÙ A L'ECHANGE) 

CONSOLE NEO-GEO* 
7 GAME-BOY (+ DE 600 JEUX DISPONIBLES) CONSOLE CD ROM NEO GEO 3490 F 

(+ DE 300 JEUX DISPO.) LE PLUS GRAND CHOIX DE FRANCE 

OUVERT LE 

DIMANCHE 
1oHal3h 

LE GAME-GEAR 599 F 399F Exemple de prix occasion : 

le de prix (JEUX NEUFS) (version française) 

DE MASTER-SYSTEM II neuve (avec ALEX KIDD) 
le de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 

299 F MORTALKOMBATII 299 F SHINING FORCE II 299 F es NEC 
1? 299 F PETE SAMPRAS TENNIS 299 F SONICTRPLE TROUBLE 299 F 
CRATCHY 299 F ROAD RASH 299 F SUPER CAESARPALACE 299 F :_) | CONSOLE PORTABLE GT TURBO* 995 F  ARCADECARD+1JEU 890 F DONKEY KONG 249 F SUPER MARIO LAND 3  249F YOGIBEAR 269 F 

(LE LIVRE DE LA JUNGLE 249 F TETRIS II 

NES a DE 0 qu DISPONIBLES) 

+ 500 JEUX DISPONIBLES MASTER SYSTEM (+ DE 1300 JEUX DÉPPNRELE cri HU-CARD + CD ROM à partir de 69 F 

60200 COMPIEGNE 
T 44 20 52 52 
e Lundi de 14hü 19h 

ASTERIX 
PACMAN 

: CONSOLE GAME-BOY (F 
PES ne Colmns)  649F 449F GHOST PILÔT 199 F SUPER SIDEUICK 399 F | | SUPER GAME-BOY 449 F ire 7 PE BATTERIE (12H) 129 F D URTEPENASIER DES Fe ADSRTATEURSECTEUR A9 || MMS 199 F WORLD HEROEI 499 F | | GAME-GENIE (neuf) 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 49 F ADAPT. ALLUME CIGARE 99 F ROSSISSANTE 69 F BATTERIE PACK 6 HEURES 249 F || RIDING HERO 199 F ART OF FGHTING 699 F 
de prix (Jeux d'occasion) (version française) : Exemple de prix jeux CD neufs : MA jeu ; TETRIS 49 F CASTELVANIA 99 F MORTAL KOMBAT 175 F STUNT RSTERN 1'O94FICHORSLOYADIATOR 139.7 lee 499F SAMOURAISHODONN 499 F CASTELVANIA 79 F SUPER MARIO LANDI 139 F SUPER MARIO LAND 2175 F | 79 F MICKEY MOUSE 99F SONC?2 139 F | AATALEURYSPECA 499 F SUPERSIDEIC2 499 F ) | BATMAN 99 F ASTERIX 175 F ZELDA 175F BLD 79 F PREDATOR 99 F MORTAL KOMBAT 189 F 

Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : 
199 F POWER RANGERS 249 F MORTALKOMBATII 259 F 

199 F SCHTROUMPFS 249 F MONSTERMAX 269 F 

ENDEZ, ÉCHANCEZ, ACHETEZ 
D VOS JEUX ET CONSOLES D'OCCASION 

(30% à 70% moins cher que les Jeux Neufs) 

37, Cours Guynemer SCORE GAES. 
La vineo NEW rassion | 42, rue de Paris 

78100 ST GERMAIN EN LAYE 

& (1) 30 61 47 47 + 
e Mardi au vendredi de 10 h à 12h 30 et de 14hà19h e Mardi au samedi de 10 h à 19h OUVERT LEDIMANCHE 
e Samedi de 10 h à 19h 100 m de la gare de Compiègne | ° RER : St Germain en Laye 10Ha13H 
e Parking 700 places face au magasin + BUS : 3/4 © A200 m du RER 

Neuve Occasion 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 

249 F WORID CUP USA 94 289 F) 

NAXE 59 F SONIC 79 F TENNIS ACE 99 F MICKEYMOUSE 139 F 
î 59 F SUPER TENNIS 79 F SONIC 2 99 F ASTERIX 159 F 
le de prix (JEUX NEUFS) (version française) : 
| 299 F ASTERIX 2 299 F JUNGLE BOOK 299 F )| CONSOLE 3 DO (Disponible) 

MEGADRIVE (+ DE 2000 JEUX DISPONIBLES) a + 200 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS 
695 F Exemple de prix occasion : 

SUPE 

KMANETTE ©69 F  QUINTUPLEUR 79F) (CONSOLE neuve + 2 MANETT 

PER PROMO JEUX us 

DLE MEGADRIVE 2 neuve + 1 jeu 
DIE MEGADRIVE 1 (occasion) + 1 (JOHN MADDEN 199 F TWISTED 199 F HIGHTTRAP 279 F) 

DUCK TALES 

ASTERIX 
(PACMAN 

ADDAMS FAMILY 49F SUPER MARIO 3 49 F | 1 JEU rs CHOIX 
49 F ADAPTATEUR GAME KEY (pour jeux US) 99 F 

Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : 

GAME GENIE 199 F 

199 F STAR WARS 199 F MEGAMAN 5 299 F 
199 F LELIVRE DE LA JUNGLE 249 F SCHTROUMPFS 299 F 

449 F 
OLE MULTIMEGA CDX + ROAD AVINGER CD + SONIC 2 2990 F 
E MEGADRIVE (neuve) 69 F MANETTE 6 BOUTONS 99 F 
ETTES INFRA ROUGE 299 F ADAPTATEUR SECTEUR 99 F 

ble de prix (Jeux d'occasion) (version française) : CONSOLE (neuve) + 2 Jeux 
49F SONIC 2 1 

1490 F 
39 F MORTAL KOMBAT 249 F | (+ 200 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS 

OFRAGE 79F 
SON BASKET 99 F 
ATOR 2 99 F 

TALESPIN 
EUROPEAN CLUB SOCCER 149 F STREET FIGHTER 2' 249 F 
LHX ATTACK CHOPPER 149 F FLASHBACK 275 F 

139 F PSG FOOTBALL 249 F 

UORD 139 F FERNALCHAMPON 199 F FFASOCCER  314F || CONSOLE JAGUAR TE. + 30 JEUX DISPONIBLES 
IGLADIATOR 139 F MEGAGAMES (3 jeux) 199 F LANDSTALKER 314 F 
ff 139 F TEAM USA BASKET 199 F NBA JAM 349 F 
&DONAILD 139 F ALADDIN 249 F SONIC 3 379 F 
ble de prix (JEUX NEUFS) ADS francaise) : 
À TEL SHINING FORCE II 449 F PETE SAMPRAS TENNIS 469 F 

TEL SONIC & KNUCKLES  449F TITI & GROS MINET 469F 
Maovevrue 419F STREET OF RAGE Ill 449F DRAGON BALLZ  489F 

449F URBAN STRIKE 449 F MAXIMUM CARNAGE nr 
449F L'ECOILE DES CHAMPIONS 469F NBA LIVE 95 

DE LA JUNGLE 449 F MORTAL KOMBAT Il 469 F SUPER STREET FIGHTER Il 499 F 
95 449F MR NUTZ 469F FATAL FURY II(US) 549F / 

OVERGAME MACHINE CX 
La puissance de l'arcade dans 

magazines de jeux vidéo ! Plus de 50 jeux 
d'arcade disponibles à la location et à ln vente 

R TYPE 

STREET FIGHTER Il 
la paume de votre main !!! | | ULTRAMAN 
Elue meilleure console d'arcade parles F ZERO 

JURASSIC PARK 

STARWING 

SUPER PROMO 

COOL SPOT ireu 199 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 

99 F WORLD LEAGUE BASKET 169 F SUPER STARWARS 269 F 
99F ALIEN III 

139 F ROAD RUNNER 199 F FLASHBACK 299 F 
139 F ALADDIN 

169 F MARIO ALL STARS 249 F F1 POLE POSITION 339 F 
MORTAL KOMBAT 169 F STREET FIGHTER 2 TURBO 249 F DRAGON BALLZ 349F 

169 F SUPER MARIO KART 269 F NBA JAM 379 F 

SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES — | 
CONSOLE SUPER NINTENDO (occasion) + STREET FIGHTER II 499 F 
CONSOIE SUPER NINTENDO (neuve) + STREET FIGHTER Il TURBO 790 F 
MANETTE SUPER 4 
Nouvelle ADAPTATEUR 60 Hz 
ADAPTATEUR 6 JOUEURS 

79 F SUPER GAME BOY 449 F 
99 F 2 MANETTES INFRA ROUGE 299 F 

199 F (+ DE 2500 JEUX DISPONIBLES) 

SUPER PROMO 

STARWING (net) 149 F 

199 F ZELDA Ill 269 F 

249 F YOUNG MERLIN 299 F 

MEGA-CD WI DE : 300 JEUX DISPONIBLES) —— ( 1590 F |} | Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version françise): 15 D 2 Français (occasion) 69 F ASTERIX 249 F STUNTRACE FX 449 F SOCCER SHOOTOUT |US) 499 F ble de di He d'occasion) as LEtR ( RAYON GOODIES ) | VIRTUAL SOCCER 249 F SMASH TENNIS 469 F SUPRSRETAGHER US, 499 F AVENGER  69F JAGUAR XJ 220 249F ECCOTHE DOLPHIN  279F MYSTIC QUEST 389 F YOGI BEAR 469 F F1 POLE POSITION 2 539 F BURNER II!  249F PRINCE OF PERSIA 249F SYLPHEED 279F || » Films K7 vidéo DRAGON BALL Z, version origi- HUMANS 399 F ECOLE DES CHAMPIONS 489 F NBA 95 539F ANRETURN  249F SHERLOCK HOLMES  249F THUNDERHAWK  279F nal PAL, volume 1 à 12 PRIXUNITAIRE 149 F| | PSGFOOTBAL 399 F ROCKN ROLLRACING 489 F DRAGON BALL Z 2549 F ÉIGHT 249F SONIC CD 2%9F NHLHOCKEY 94  299F || e RAMICARD @ partir de SF | MICKEY ULTIMATE CHALENGE 419 F BUGGS BUNNY 499 F FATAL FURY II 549F ple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : © PISTOLET LOCK-ON 299/F| | EQUINOX 439 F DESERT FIGHTER 499 F MORTALKOMBATII 549 F LACK 299F FIFA SOCCER 449F MEGARACE 449 F || * HEROE COLLECTION [les 10 cartes) SO/F| | LE LIVRE DELA JUNGLE 449 F EMPIRE STRIKE BACK 499 F SHAQ FU 549F ER WORLD 349F GROUND ZERO TEXAS  449F POWERMONGER  449F || ° TEE SHIRT SiSEl le se BALL Z 44 È SUPER ADVENTURE Il 449 F_ FIFA SOCCER 499 F ACTRAISER 2 TEL LosM 399 F JURASSIC PARK 449F TOMCAT AUEY  449r || > Pin's DRAGO SUPER HOCKEY 449 F JORDAN ADVENTURE 499 F DRAGON BALLZ 3 (JAP) TEL 
( (Carduss, Cartes DBZ, oies je Puzzles, Magnets, Alb a. ) LSUPER METROID + livre 449 F MAXIMUM CARNAGE 499 F PEPSI JAMMIT TEL 449 F_MORTAL KOMBAT 449F NIGHTTRAP (VF) 499F/ 

NOUS ACHETONS 
Paiement immédiat ou bon d'achat) 

insoles ainsi a la majorité de vos 
IX : CGAME-GEAR eMEGADRIVE 
GA CD eGAME-BOY e (D ROM PC 
PER-NINTENDO eNEO-GEO e3D0 

lent immédiat au magasin ou sous 

RAYON “ ROM PC & MAC 
DI PHILIPS 

+ 1000 JEUX NEUFS & OCCASIONS 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 

24 / 48H 
LIVRAISON COLISSIMO 

(Commande à Paris exclusivement) 12 heures pour la province et 
igeons vos jeux sur : eN.E.S eCD 32 
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Nutz, Road Runners (US) : 200 Frs le jeu, 
350 Fts les 2 jeux, Action Replay | 150 
Frs. Tel au 45 99 21 37. 

Dép. 94 
Vends SNIN + Metroïd 3, Starwing, 
Mortal Kombat et 3 autres jeux + Ascii- 
pad + péritel + secteur + Game Boy + 
Zelda + Battery Pack : 1500 Frs. Tel à Eric 
au 49 41 03 16 en soirée. 

Dép. 94 
Vends Super Nintendo, 2 manettes, AD29 
et AD29 Turbo, 9 jeux : SFII, Mario Kart, 
Starwing, Dragon Ball Z 2.. au plus 
offrant. Tel au 48 81 34 27 à Sébastien. 

SEGA 

Achat 

Dép. 15 
Achète GG + 4 jeux + adaptateur : 500 Frs 
et vends jeux MD de 50 à 250 Frs. Tel au 
7148 39 01. 

Dép. 31 
Achète Double Pro Fighter ou Wild Card 
24 ou 32 Mega de mémoire pour 2900 
Frs maxi (neuf). Tel à Fabrice au 61 23 27 
37 le soir vers 19h. 

. 64 
Achète GG + 5 ou 6 jeux (Sonic 1 et 2..) 
avec adaptateur à prix intéressant. Tel au 
59 60 03 95. 

51 
Achète MCD + 1 ou 2 jeux (MCD2 VF) à 
un bon prix et sur Paris uniquement. Tel 
au 48 88 06 02 après 18 h en semaine. 

. 18 
Achète MD seule : 250 Frs + cherche MD 
32X + vends jeux MD et MCD : Night 
Trap : 250 Frs etc. Tel au 34 89 72 64. 

Dép. 92 
Achète toutes news MD et MCD : 
recherche Vitrua Racing 350 Frs, Sonic 3 
: 280 Frs etc... et échange Thunderhawk 
contre Terminator CD ou autres. Tel à 
David au 47 95 00 36. 

Contact 

Dép. 3 
Echange ou vends jeux MD : Flashëack, 
Dune Il, Davis Cup, Team USA, Road 
Rash Il, Ultimate Soccer, etc. Tel à 
Michael au 70 46 23 70. 

Votre département : 

Dép. 13 
Echange sur MCD : Prince of Persia, 
Heavy Nova, Sewer Shark,Sylpheed 
contre autres jeux MCD, vends aussi jeux 
MD. Tel à Philippe au 90 58 38 95. 

Dép. 25 
Echange jeux MD : Turtles, T2, Jungle 
Strike, Team USA, NBA JAM contre jeux 
de basket ou autres. Tel à Etienne au 81 
49 83 87 le soir et le week-end. 

Dép. 29 
Echange MD + 2 manettes + jeux contre 
SNIN + 2 manettes + jeux (DBZ 2 si pos- 
sible). Tel après 17 h au 98 83 14 60 à 
Christophe. 

Dép. 38 
Echange sur MDF : Fatal Fury tbe avec 
boite et notice contre Flashback. Ecrire à 
Boyadjian Jérémy 16 Rue Francisque 
Vincent 38230 Charvieu Chavagneux. 

Dép. 59 
Cherche contacts Mega CD (à 
Valenciennes de préférence), cherche 
Mortal Kombat 2 sur MD pour achat ou 
échange, vends ou échange jeux MD : 
Fatal Fury, Mortal Kombat, NBA JAM, F1. 
Tel au 27 48 77 94. 

Dép. 62 
Echange ou vends jeux MD : NHL Hockey 
93, Global Gladiators, Alisia Dragoon, 
Thunder Force 4, Desert Strike : de 100 à 
180 Frs. Tel au 21 81 56 50. 

Vente 

Dép. 13 
Vends sur MD : DBZ, SFIl', Fifa : 300 Frs 
le jeu et compil de 3 jeux : 150 Frs. Tel à 
Franck au 91 91 3224. 

Dép. 14 
Vends Game Gear + 4 jeux (Sonic, Street 
of Rage...) tbe, adaptateur secteur, loupe à 
700 Frs et échange sur SNIN : Cool Spot 
contre NBA JAM. Tel au 31 23 97 75. 

Dép. 17 
Vends cassettes MS entre 100 et 150 Frs, 
vends ou échange cassettes MD : Sonic 
150 Frs, Aladdin 250 Frs, Rocket Knight 
300 Frs ou les 3 : 600 Frs. Tel au 46 25 
07 66 après 18 h à Laurent. 

Dép. 35 
Vends jeux GG : Mickey 100 Frs, Chakan 
120 Frs, Wonderboy 3 : 110 Frs 

Aymerick Jéhanne le Palis Roussel 35740 
Pace. 

Dép. 44 
Vends jeux Game Gear 50 Frs : Sonic, 
Super Kick Off et Ayrton Senna's Super 
Monaco GP Il. Tel à Thomas au 40 31 03 
06 le week-end. 

Dép. 44 
Vends MD + 1 jeu : 450 Frs et jeux de 50 
à 200 Frs (Thunder Force 4, Sonic 2, 
Wonderboy 5, St Smart), vends jeux 
SNIN : Starwing 200 Frs, Alien 3 : 250 
Frs. Tel au 40 97 80 89 

Dép. 44 
Vends MS1 + 17 jeux + 2 manettes MD + 
1 joypad MS : 1100 Frs. Tel après 18 h 
au 40 58 10 59 à Aurélien ou Clément. 

Dép. 45 
Vends MD + 3 jeux (Cool Spot, G. 
Gladiators, Aladdin) : 1000 Frs, vente 
séparée possible, vends 3 jeux GG : 
Shinobi 2 à 150 Frs, Psychic World à 100 
Frs, S. Rage 2 à 160 Frs. Tel au 38 63 88 
05 après 18h 

Dép. 51 
Vends jeux MCD : Sonic CD : 200 Frs, 
Sherlock : 100 Frs, Sol. Feace + Cobra C. 
250 Frs et MD : Krusty Fun House : 150 
Frs, Phelios : 100 Frs. Tel à Grégory au 
26 66 85 59 après 19 h. 

Dép. 53 
Vends sur MD : Virtua Racing : 350 Frs, 
Sonic 150 Frs. Tel après 18 h au 20 86 
70 92. 

Dép. 54 
Vends jeu Master System : Battle Out Run 
: 50 Frs, Game Genie pour GB : 200 Frs, 
accessoires pour GB : 100 Frs. Tel au 83 
29 17 74 avant 21 h. 

Dép. 5 
Vends sur MD : Dune 2 : 250 Frs ou 
échange contre Vitrua Racing, vends 
Jurassic Park : 200 Frs, le lot de 2 : 400 
Frs. Tel au 28 69 53 95 vers midi. 

Dép. 59 
Vends jeux MD : Tazmania 80 Frs, Kid 
Chameleon 70 Frs, Rolling Thunder 2 75 
Frs, EA Hockey 70 Frs, NBA JAM 280 
Frs, Cool Spot 170 Frs, Wonderboy 3 60 
Frs. Tel au 20 36 89 61. 

D ACHATÈI ECHANGE 

D NEO-GEO & LYNX J NINTENDO I SEGA 

Dép. 60 
Vends sur MD : Thunder Force 4, The 
Immortal : 180 Frs, Jungle Strike, 
Flashback : 200 Frs, Formula 1, Gunstar : 
250 Frs, Landstalker USA + adaptateur 
280 Frs. Tel à Sébastien au 44 02 40 32. 

Dép. 62 
Vends jeux MD : Sonic 3, Castelvania, 
World Cup 94, Superman, Buck Rogers, 
Chakan, etc. Vends aussi jeux SNIN, 
GB. Tel au 21 49 36 13. 

Dép. 62 
Vends 30 jeux MD de 150 à 175 Frs et 30 
jeux NEC de 70 à 200 Frs. Tel au 21 91 
4319, 

Dép. 62 
Vends MD + MCDF + 22 jeux ( 14 CD), 
CDX, Quadrupleur Sega + 3 manettes : 
3500 Frs ou échange contre Jaguar + 
jeux. Tel à Seb au 21 98 49 90. 

Dép. 68 
Vends GG + 4 jeux + nbx accessoires 
avec boites et notices, ensemble ou sépa- 
rément. Tel au 89 61 03 63 après 18 h. 

Dép. 73 
Vends jeux sur MD : Aladdin 239 Frs, 
Jurassic Park 200 Frs, Sonic Spinball 
250 Frs, Fatal Fury 239 Frs, Toki 99 Frs, 
Street of Rage 200 Frs. Tel au 79 00 60 
06 à partir de 19 h à Romain ou Nono. 

Dép. 75 
Vends MD + 10 jeux : Aladdin, Golden 
Axe, EA Hockey, ToeJam Earl + Fatal Fury 
+ Moonwalker + RRO 2 : 2500 Frs. Tel 
au 43 87 40 25 à Michael. 

Dép. 75 
Vends MCD + 2 manettes + 4 jeux CD 
Sonic, Silpheed...) : 2200 Frs ou vends 
D + 2 manettes + 2 jeux : 600 Frs. Tel 

au 45 53 86 79. 

Dép. 75 
Vends jeux MD tbe : Jungle Strike, 
Batman, Sonic 2, LHX, Cool Spot, 
evenge of Shinobi de 150 à 250.Frs. Tel 

à Jean au 45 20 65 29. 

Dép. 75 
Vends 15 jeux MD : Dune Il, NBA JAM, 
Mortal Kombat,  Landstalker, 
egalomania, Jungle Strike, Sonic Il, 

etc... le tout : 2500 Frs. Tel au 42 05 27 
78 après 19 h. 

Q VENTE 
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Dép. 76 
Vends sur MS : Chuck Rock à 50 Frs et 
Tazmania à 70 Frs. Tel au 35 49 38 17. 

Dép. 76 
Vends MS + 1 pad + 1 jeu : Alex Kid, bon 
état. Tel à Sylvain au 35 08 04 76 à 
Rouen ou alentours. 

Dép. 77 
Vends MD2 (Noël 93) + 3 manettes : 2 
pads + Pro 4 : 6 boutons + Game Génie 
94 et ses codes + 2 jeux : Jungle Strike, 
Mickey et Donald. Le tout en excellent 
état, valeur 1930 Frs, vendue 900 Frs à 
débattre. Tel au 64 34 46 52. 

Dép. 77 
Vends ou échange 8 jeux GG (50-140 Frs : 
Mickey 2, Mortal Kombat, S. Wars, Col, S. 
Monaco GP...) avec boites et notice, prix 
d'ensemble à débattre. Tel à Christophe 
après 18h au 60 63 81 10 (répondeur). 

Dép. 78 
Vends sur MD : Sonic 2, Greendog, achè- 
te Jungle Book, achète sur MCD : 
Tomcat Alley, Double Switch, Dune. Tel à 
Xavier au 34 60 22 33. 

Dép. 78 
Vends 10 jeux MS : Tom et Jerry, Asterix, 
Champions of Europe, Golden Axe. : 
500 Frs, échange possible, étudie toutes 
propositions. Tel à Jean au 39 56 96 92. 

Dép. 81 
Vends sur MDF : Lost Vikings neuf sous 
emballage à 189 Frs, vends aussi GG, 
Tazmania, Street of Rage 79 Frs le jeu et 
MS2 + 3 jeux à 100 Frs. Tel à Sylvain au 
63 75 71 30. 

Dép. 84 
Vends MD + 7 jeux (DBZ, Fatal...) + 
adaptateur Jap/US + 3 pads (dont un 6 
boutons) : 1800 Frs. Tel à Yacine au 90 
60 10 63 après 18h. 

Dép. 88 
Vends jeux MD : Tazmania, Kid 
Chameleon, Spiderman, Gynoug, Shadow 
of the Beast, Street of Rage, Bubsy entre 
200 et 250 Frs + SFII Turbo sur SNIN à 
300 Frs, tbe. Tel au 29 64 25 18. 

Dép. 91 
Vends MD + MCD (sous garantie) + 3 
pads + 11 jeux (Dune, Dune 2, 
Flashback...) 300 Frs. Tel à Benoit entre 

BON POUR UNE P.A. GRATUITE 
Vous avez une Petite Annonce à passer ? Aucun Problème ! C'est GRATOS en plus. Cochez les cases, remplissez la grille et hop ! vous 

nous envoyez tout ça dans une enveloppe timbrée et elle aura une chance de paraître dans le prochain numéro qui sortira vers 

le 15 du mois prochain. Les annonces des abonnés sont prioritaires, joindre votre dernière étiquette d'expédition. 
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Dép. 92 
Vends jeux MD : M. Games !, Bulls VS 
Blazers, SMGP |, Arch Rivals, Fifa 
Soccer, Mortal Kombat, Lakers VS 
Celtics, Greendog, David Robinson, prix 
à débattre. Tel au 46 32 38 90 à Cyril. 

Dép. 92 
Vends jeux MD : Jungle Strike, Tiny 
oon, World of Illusion etc... : 100-200 

Frs. Tel au 47 24 75 43. 

Dép. 92 
Vends jeux GG : Wonderboy Ill : 100 Frs, 
Sonic Il : 100 Frs, Shinobi Il : 100 Frs, 
Shinobi : 50 Frs, vends aussi Néo Géo en 
be : 900 Frs. Tel à Matthieu au 47 32 10 
70 sur Paris entre 18 et 20 h. 

Dép. 93 
Vends Game Gear + 7 jeux (Sonic, Chuck 
Rock, Olympic Gold, Mickey Mouse 2 
etc..), loupe, valise de rangement : 1400 
Frs. Tel au 43 62 83 87. 

Dép. 93 
Vends Game Gear tbe + 8 jeux (Sonic 1 et 2, 
Mickey 1 et 2 etc...) + adaptateur secteur : 
1200 Frs. Tel au 42 35 14 90 à Hervé. 

Dép. 93 
Vends MD Jap + 2 manettes + 6 jeux : James 
Pond Il, Phantasy Star Il, Shadow Dancer.. : 
800 Frs. Tel au 48 02 07 79 à Vibol. 

Dép. 94 
Vends MD + 7 jeux (SR 2, T2, Mickey et 
Donald...) + 2 pads + adaptateur : 1500 
rs, vends GB + Zelda : 450 Frs et sur GB 

golf et RCProam les 2 : 240 Frs. Tel au 
47 06 7497. 

Dép. 94 
Vends MCD2 + 2 jeux : 1500 Frs + MD + 8 

jeux (Landstalker VF, 
Megalomania...) + 2 pads : 1300 Frs ou le 
out 2500 Frs. Tel à Nicolas au 46 87 04 77. 

Dép. 94 
Vends jeux MD 80 Frs + jeux SNIN : Street 
Fighter 2 : 150 Frs, Street Fighter 2 Turbo à 
250 Frs. Tel à Laurent au 45 93 03 41. 

Dép. 95 
Vends MD + 4 manettes (2 IR) + 9 jeux 
(Jungle Strike, Aladdin, Rocket, Ecco, 
etc...) environ 1500 Frs. Vends SNIN + 3 
jeux : 700 Frs. Tel au 39 97 32 55. 
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Pas la peine de faire le tour de la galaxie. 
LT pas 36 endroits 

pour trouver ce qu'on cherche, 
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Tél: 50 20 86 06 

GAMES Lille 
Grand Place 

Tél. : 20 13 92 92 

GAMES, : 
Centre Comm: Fontaines 

Tél. : 30 75 95 

GAMES Parly 2 

Centre Commercial 

Tél. : 39 55 19 20 2 

GAMES vetzy 2 
Centre Commercial 

Tél. : 34 65 18 81 



F1. rene bien à votre tapis volant si vous voulez de l'action 
et du divertissement! Avec son cimeterre étincelant, Aladin se 

défend dans les rues d'Agrabah, s'échappe du cachot où l'a emprisonné 
le sultan, parvient à sortir de l’impressionante caverne des merveilles, 
s'empare de la lampe merveilleuse et délivre la princesse Jasmine des 

mains du cruel Jafar! 
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| Du celluloide au pixel, explication d'une transition réussie 
Le 5 
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En astrologie, le lion est un É ÿ 
signe de feu, la planète à : 
laquelle’ on l'associe étant le 

A soleil. Les personnes nées 
entre le 21 juillet et le 21 août 
se caractérisent par leur droi- 

( ture et leur ambition mêlées à 
Ÿ une grande générosité de 

Fer cœur. “Droiture, ambitien et 
ot générosité”, trois termes Qui 

KT définissent parfaitement | 
À dernier chef-d'œuvre des Stu- 
o dios Disney intitulé “Le Roi È 

A Lion”. Quels studios, autres k 

1 que ceux créés par Walt et 
son frère Roy à Hollywood en 
1923, auraient pu raconter 
avec une telle magnificence 
l'histoire du cycle de la vie au 

"A travers de celle de Simba, 
lionceau destiné, dès sa nais- 
sance, à devenir le roi de la ‘ 
jungle ? Une fabuleuse aven- 

% ture dont les premières 
{ esquisses sont apparues voilà 

MAC plus de quatre ans dans les 
locaux du départementsDis- 
ney Feature Animation et quise sx 
s'apprête à séduire l'Hexa- 

À gone via des toiles blanches 
panoramiques ou des tubes 
cathodiques reliés à ne 
consoles salons chéries, 

"AR À 
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alt Disney est né à 
Chicago le 5 décem- 
bre 1901. Grand ré- 
veur, ce nest qu'à 
l’âge de vingt-deux 

ans qu'il se lance dans le dessin 
animé. Il débute dans le courant de 
l'année 1923 en vendant des courts 
métrages animés à des agences de 
publicité. Puis vient “Oswald, The 
Lucky Rabbit”, volé à New York par 
on ne sait quel malfaiteur, rapide- 
ment remplacé par “Mortimer La 
Souris” rebaptisée “Mickey Mouse”. 
Il faudra attendre 1934 pour que 
Walt et son équipe décident de créer 
le premier long métrage animé de 
l’histoire du cinéma. Depuis “Blanche 
Neige et les Sept Nains” en 1937, une 
trentaine d'histoires sur celluloïde, le 

plus souvent plébiscitées par le 
public et parfois “oscarisées”, sont 
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sorties des studios. “Le Roi Lion” 
porte le numéro trente-deux. 

Simba le lion succède ainsi au jeune 
Aladdin, le voleur le plus fameux du 
marché d’Agrabah, sur les écrans de 
cinéma et de télévision du monde 
entier. Comme suite au succès 

d'estime et commercial du film basé 
sur ce conte des Mille et Une Nuits 
(217,3 millions de dollars de recettes 

après un an d'exploitation en salle) et 
du jeu de David Perry, “Le Roi Lion” 
a aussi fait l’objet d’une adaptation 

LA 
L" 
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sous forme de jeu vidéo. Les développeurs 
de Disney Software, Virgin Interactive 

Entertainment et Westwood Studios en sont 

à l’origine. Comment passe-t-on de 119 058 
images peintes animées, rythmées par une mélo- 

die de Hans Zimmer et accompagnées de voix 
célèbres - Whoopy 
Goldberg, 
Jeremy Irons 
- à 24 Mo avec 

succès ? 
Par une multi- 
tude de prouesses 
techniques décrites 
dans les pages qui suivent et 
une volonté de perpétuer la tradi- 
tion Disney toujours aussi forte. 
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e film “Le Roi 

Lion” diffère radi- 

calement des pré- 

cédentes adapta- 

tions cinémato- 

graphiques des Studios Disney. 

Contrairement à “Peter Pan”, 

“Alice au Pays des Merveilles” 

ou plus récemment “La Belle et 

la Bête”, ce long métrage n'est 

pas tiré d’un conte ou d’un 

roman mais d’une pièce de 

théâtre du début du XVile 

siècle. Son auteur : Shakes- 

peare. Le nom de la tragédie : 

Hamlet. Pour décrire le cycle 

de là vie, les employés de la 

Walt Disney Feature Animation 

se sont inspirés des déboires de 

ce prince danois condamné à 

venger la mort de son père, 

comme Simba, fils de Mufasa, 

roi lion assassiné dans le film 

par son frère Scar. 

ette aventure habilement 
mise en images commence 

par la naissance de Simba. À 
peine sorti du ventre maternel, ce 
bébé lion, issu de l'union du roi des 
animaux, alias Mufasa, et de Sarabi, 

est présenté à tous les animaux de la 
savane par Rafiki, vieux sage 
babouin, du haut du Rocher du Lion. 
Pour tous, Simba est le futur rempla- 
çant de Mufasa. Pour tous sauf pour 
Scar, son oncle, qui convoite le trône 

en pactisant avec les hyènes dans le 
cimetière des éléphants. Il se servira 
de la naïveté et de l'innocence du 
lionceau pour se débarrasser du roi. 

Jugé responsable de la mort de son 
père, Simba s’exilera au-delà du terri- 
toire connu pour trouver une nou- 
velle terre d'accueil. Mais l’image de 
Mufasa le hante jusqu’à l’âge adulte 
où il comprend finalement qu'il ne 
peut échapper à son destin... 

Ss 
travers cette fresque animée, 

initialement intitulée “Le Roi 
de la Jungle”, Walt Disney 

Pictures traite de thèmes divers et 
variés qui renouent avec les valeurs 
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traditionnelles si chères à la compagnie. Dès les 
premiers instants, le spectateur est transporté en 
Afrique dans des paysages fabuleux, en plein 
coeur d’une histoire où il est question d'amitié, 
d'amour et de trahison. Un récit d’une grande 
intensité dramatique où se mêlent le romantisme, 
l’aventure exotique et l'humour, et qui a déjà 
séduit des millions d’Américains. Shakespeare 
revisité par Disney ? Pas tout à fait. Bien que la 

ligne directrice soit la même dans la pièce et dans 
le film, “Le Roi Lion” offre aux spectateurs émer- 
veillés une vision moins sombre des choses que 
celle proposée par le dramaturge britannique. 
Même s’il est question de vengeance, l’histoire du 
cycle de la vie prédomine, car n'oublions pas que 
la cible privilégiée de The Walt Disney Company 
reste la famille. 

uatre années consécutives furent néces- 

saires à l'aboutissement du projet. Sous la 
coupe du producteur Don Hahn - “La 
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| Belle êt La Bête” - et de deux réalisateurs, le film Ainsi, alors que le film approche la barre mythique Fe | 
“Le Roi Lion” a requis toute l’attention d’une mul- des 300 millions de dollars de recettes aux États- FT 

| titude de techniciens, d’acteurs - Jeremy Irons, Unis après quatre mois d'exploitation - première AS lc 
Mathew Broderick ou encore James Earl Jones, de projection à New York et à Los Angeles le 15 juin LAS 

| chanteurs dont Elton John et de compositeurs dernier — comment ne pas anticiper sur la future Lx 
comme Tim Rice et le célèbre Hans Zimmer cérémonie des Oscars (sept nominations pour RES 

| (‘Rain Man”, “Green Card”..….) —. Le procédé “Aladdin” l'an passé) ? Un pari une nouvelle fois Fe 

CGI(1) (Computer Generated Imagery) fut une remporté par les Studios Disney ? À vous d’en PERL 
nouvelle fois utilisé pour l’une des toutes pre- juger en vous rendant dans les salles obscures dès F, 0 9 
mières séquences du film, celle qui montre l’avan- la fin du mois de novembre... LEE | 
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ici aux fé- 

tes de fin 

d'année, le 

joueur invé- 

téré et pos- 

sesseur d’une Megadrive et/ou 

d’une Super Nintendo aura la 

possibilité d'incarner Simba en 

tapotant habilement sur son 

paddle, les yeux rivés sur un 

écran de télévision. Le jeu 

vidéo reprend l'aventure élabo- 

rée par les Studios Disney dans 

sa totalité. Même la naissance 

de Simba fait partie intégrante 

des vingt-quatre Mo qui com- 

posent chacune des car- 

touches. Elle figure à la page de 

présentation. On y voit le singe 

Rafiki tenant le nouveau-né à 

bout de bras sur le promon- 

toire le plus élevé de la savane. 

Une image fixe certes, mais 

extrêmement parlante, résultat 

d'efforts combinés entre l’édi- 

teur Virgin Interactive Enter- 

tainment associé aux West- 

wood Studios, et les program- 

meurs de Disney Software. 

vant la fin de l’année, Disney 
Software et ses licenciés met- 
tront à la disposition du 

consommateur deux produits 
consoles d’une qualité rare, le jeu tiré 
du film “Le Roi Lion” et une adapta- 
tion inattendue autant que surpre- 
nante d’une partie des aventures de 

la célébrissime mascotte de Walt Dis- 
ney intitulée “Mickey Mania”. Com- 
ment expliquer un tel succès et une 
confiance quasi aveugle de la part des 
professionnels comme du grand 
public pour cette société fondée en 
1988 et basée à Burbank, en Califor- 

nie ? “C’est que, si ce n'est pas par- 
fait, Disney n’en veut pas !”, affirme 

l’un des programmeurs de “Mickey 
Mania” lors d’unerinterview (voir ce 
numéro). La perfection, un argument 

de poids face à une concurrence tou- 
jours plus tenace. Avec son lot de 
caractères connus dans le monde 
entier et son savoir-faire encore 

inégalé, The Walt Disney Company — 
et a fortiori Disney Software — se 
donne les moyens d’être un acteur 
incontournable du marché des jeux 
vidéo. Il manque toutefois à cet édi- 
teur la maîtrise de certaines techno- 
logies pour une adaptation optimale 
d’un ou de plusieurs dessins animés 
sur des consoles 16 bits. C’est pour- 

quoi il arrive fréquemment que Dis- 

ney Software fasse appel à d’autres 

sociétés pour co-développer un pro- 

duit, Virgin et Westwood Studios en 

l'occurrence pour “Le Roi Lion”. 



our l’anecdote, Westwood fut créé en 1985 

dans le garage de Lewis Castle par son pro- 
priétaire et un ami, Brett W. Sperry. À l’ori- 

gine, il était essentiellement question de conver- 
sion de jeux d’un système informatique à un 
autre. Après quelques mois d’un travail acharné, 
la fine équipe de Westwood obtint ses lettres de 
noblesse en réussissant des adaptations fort déli- 
cates. Désirant aller plus loin encore, elle décida 
de développer ses propres produits en s’installant 
dans de plus vastes locaux et en s’associant à un 
couple de programmeurs. Partenaire d’éditeurs 
comme Tengen, Electronic Arts, Disney Software 
et Accolade entre autres, Westwood mit sur le 
marché des titres ravageurs dont la saga des “Eye 
of the Beholder”. Convaincus que l'avenir, en 
terme de jeux vidéo, appartient aux possesseurs 
de softs ludiques interactifs, Brett et Lewis s’asso- 
cièrent en 1991 à l'éditeur Virgin Games dont 
la politique de développement concorde, 
aujourd’hui encore, avec celle de Westwood. 
Les Westwood Studios, situés à Las Vegas dans le 
Nevada, venaient de voir le jour. Cette société 
comprend actuellement une cinquantaine de pro- 
fessionnels qui admettent sans ambiguité la 
notion de “perfection” si chère à Disney Software. 
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L'adaptation du “Roi 
Lion” allait offrir 
aux associés de 
Virgin L. E. le pri- 
vilège de travail- 
ler sur le matériau 
fourni par l’équipe de 
Disney, celle-ci préfé- 
rant laisser les pro- 
grammeurs de Vegas 
s'exercer sur le design 
du jeu et leurs outils 
de compression vi- 
déo si exception- 
nels. Comme pour 
“Aladdin”, natu- 

rellement, le 

jeu en valait 
la chandelle. À 



e ler septem- 

bre dernier, 

David Bishop, 

vice-président 

de Virgin Inter- 

active Entertainment, et Jon 

Norledge, Software Manager de 

la branche européenne du 

groupe basée à Londres, étaient 

de passage à Paris, dans les 

locaux de The Walt Disney 

Company France. Conviés à 

une petite entrevue entre deux 

rendez-vous, nous en profi- 

tâmes pour en savoir plus sur 

un titre qui s'annonce d'ores et 

déjà comme l’un des produits 

phares des fêtes de fin d'année. 

Messieurs, bonjour ! Je 
suppose que vous connaissez le 
but de notre visite. 

Oui, et paradoxale- 
ment, je n'ai en rien contribué au 
développement du jeu. Mon rôle a: 
été de superviser le projet dans son 
intégralité de mon bureau en Califor- 
nie, à Irvine pour être exact. Mes 

interventions se sont bornées à de 
longs entretiens téléphoniques et de 
nombreux échanges de points de vue 
avec Lewis Castle, programmeur de 
Westwood Studios. C’est lui qui a 
voyagé le plus dans l'affaire, pour 
faire part des modifications semaine 
après semaine aux équipes dissémi- 

nées entre les USA et l'Angleterre. 
JOYPAD : Pouvez-vous, néanmoins, 

donner succinctement les tenants et 

les aboutissants de cette ambitieuse . 

entreprise ? 
Très simplement, 

j'ai su qu’il fallait que Virgin obtienne 
la licence du “Roi Lion” vers la fin 
92, en découvrant par hasard les pre- 
mières images du film. Celui-ci était 
loin d’être terminé, mais qu'importe, 

j'ai senti qu'il y avait là un potentiel 
plus grand encore que pour Aladdin. 
Nous espérons d’ailleurs vendre 
plus de cartouches “Le Roi Lion” 
étant donné le résultat et le budget 
alloué à l'opération (NDLR : 1 mil- 

lion de dollars environ pour les 
deux versions) ! 

Cela n’a pas dû être facile 
d'adapter un film en cours de réalisa- 
tion. 

Non, effective- 

ment. Nous devions constamment 



attendre les informations'en provenance des Stu- 
dios Disney et de Disney Software. Et puis, nous 
devions nous soumettre aux changements de der- 
nière minute dans le scénario, ce qui n’est pas tou- 
jours évident à gérer. 

À ce sujet, avez-vous véritablement 
œuvré en osmose avec Disney ? 

Tout à fait. Pendant les trois 
mois qu'a duré notre coopération, leurs anima- 

teurs faisaient un excellent travail et envoyaient 
régulièrement à nos programmeurs une quantité 

impressionnante de matériaux en tous genres tels 
que des celluloïdes. Si bien que, parfois, les 
équipes ne savaient plus où donner de la tête 
(rires). Quoi qu'il en soit, sans leur aide, le jeu ne 

serait jamais parvenu à une qualité graphique 

aussi exceptionnelle, et surtout, l'animation de 
Simba n'aurait pas été aussi réaliste. 

Le Digicel Process, employé dans les 
Westwood Studios notamment, a-t-il beaucoup 
contribué à la mise en cartouche de ces milliers de 
données ? 

Sans aucun doute, oui. Ce pro- 
cédé informatique qui permet de compresser un 
nombre incroyable d'informations a grandement 

_aidé à l'obtention de jeux de 24 Mo “seulement”, 
au lieu des 32 Mo originalement prévus, et ce, 
sans aucune perte de qualité. 

Quelles furent les principales difficultés 
rencontrées en cours d'adaptation ? 

Le nombre trop restreint d’enne- 
mis dans le film ! Seules les hyènes et Scar osent 
s'attaquer à Simba. Heureusement pour lui, me 
direz-vous, mais hélas pour nous. Or, Disney vou- 

lait absolument que le jeu colle au scénario, qu'il y 
ait un minimum d’ajouts. Un détail qui a son 

importance, vous en conviendrez. Pour remédier 
au problème, nous avons dû faire preuve d’un peu 
d'imagination. Voyez le film, jouez au jeu et vous 
comprendrez. 

n regardant le produit fini, quel est 
l'élément dont vous êtes le plus fier ? 

Plusieurs choses me tiennent à 
cœur. Les niveaux variés avec notamment la 

séquence en 3D avec les gnous (NDLR : une 

prouesse technique sur Megadrive), les voix digi- 
talisées de Jeremy Irons et de Mufasa (NDLR : 

7 Mo de digits au total dans les deux versions), 

l'animation parfaite de Simba... 
Vous ne regrettez rien ? 

Non. 

Quant aux futurs projets. 

Sans trop dévoiler de secrets, 
nous allons continuer de travailler avec Disney 
Software, qu’il s'agisse de développer des jeux 
pour consoles 16 bits ou d’autres systèmes plus 
élaborés. 



peine la car- 

touche en- 

clenchée, 

l’accro du 

paddle se 

retrouve propulsé en pleine 

savane africaine, où il incarne le 

jeune Simba. Ce dernier ne 

pense qu'à jouer avec les 

insectes peuplant les environs, 

non loin du Rocher du Lion. Il 

découvre avec un intérêt sans 

cesse croissant la nature qui 

l'entoure et qui composera son 

royaume en temps voulu. Le 

décor du premier niveau est 

planté. La suite dépeint avec 

exactitude l’aventure du jeune 

prince injustement châtié et mis 

à l'écart. Une dizaine de 

niveaux au total, sans compter 

les stages bonus mettant en 

scène les amis de fortune de 

Simba, Timon et Pumbaa, dans 

une chasse, toujours plus diffi- 

cile, des insectes de la jungle les 

plus nutritifs. Le texte n’égalant 

pas les images, voici pour vous, 

lecteurs adorés, les photos des 

jeux, résultat appréciable de la 

“joint venture” Disney-Virgin- 

Westwood. 
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Du lionceau insouciant 
au lion à la conquête 
d’un royaume volé. 



imba vient de voir le jour. Perché sur le Rocher du Lion, en plein levé de 
soleil, Rafiki le présente aux animaux de la savane. La grande aventure de 
la vie peut commencer. Me 
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Simba (voix de Mat- 
thew Broderick pour 

Simba adulte) constitue 
le personnage principal 
de l'histoire. Il apparät 
pour la première fois 
dans l’antre 

accueillante de Mufasa 
et Sarabi, juste avant 

d'être présenté par 

Rafiki aux animaux de la 
savane, ses futurs 

sujets. Nala, elle, est le 
compagnon de jeux de 
Simba avant de devenir 
sa... (nous ne pouvons 
dévoiler le dénoue- 
ment du film, désolés !} 

h, (Per LV 
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Scar (voix de Jeremy Irons) joue le rôle du mal-aimé de 
l'histoire. Frère de Mufasa, son unique but est de devenir 
khalife à la place du khalife (‘Iznogoud”, ça vous dit qué- 
quechose ?). Sa devise : la fin justifie les moyens. Aussi 
n'hésite-t-il pas à s'associer aux hyènes du cimetière des 
éléphants pour espérer un jour devenir le matre du 

Rocher du Lion et régner sur la savane. 

SUPER NINTENDO 

La trahison 
imba, curieux et naïf, désobéit à son père et part 
visiter le cimetière des éléphants, territoire inter- 
dit par excellence. Il s’agit de l'endroit le plus 

mal fréquenté des environs, situé non loin du Rocher 
du Lion, puisqu'y vivent les hyènes et leur mentor 
charismatique, Scar. 

ED, BANZAI et SHENZI 
Le trio maléfique à la solde de Scar. Les trois hyènes, Ed, 

Banzä et Shenzi (voix de Whoopi Goldberg pour celle-ci), 
sont sans doute le dernier maillon de la chane alimen- 
taire, mais cela ne les empêche pas de faire preuve d'une 
imagination débordante lorsqu'il s'agit de jouer un mau- 
vais tour à Simba. 

Course contre la mort 
e drame. Scar abuse de la naïveté de Simba et tend un piège à 

: Mufasa. Aidé des hyènes, cet oncle machiavélique se sert d’un 
troupeau de gnous pour mettre le lionceau en danger et pous- 

ser son père à aller le sauver au péril de sa vie. Simba, jugé respon- 
sable de la mort du roi, s’exilera. 



MEGADRIVE 

Timon, le suricate nerveux et w # 

hyper actif, et Pumbaa, le pha- d 

cochère, deviennent les deux 

amis de Simba lorsqu'il part 

loin de chez lui. Ils se rencon- 

trent alors que le jeune lion, 

désespéré, est sur le point de 
rejoindre ses ancêtres. Pum- 

baa le sauve d'une mort cer- 

taine, et le couple comique 

l'adopte, l'élève et lui fait 
découvrir la vie cool de la jungle. 

MEGADRIVE 

4. CHE : 
MANN HUNT TI 

En ramassant tous les scarabées éparpillés dans le niveau, le joueur 

aura la chance et le privilège de découvrir les stages bonus du 

jeux. Une chasse à chaque fois différente et chronométrée des 

insectes dont se nourrissent Timon et Pumbaa. Attention à ne pas 

ramasser une bestiole empoisonnée, car cela signifierait la fin de 

l'aventure dans le stage bonus ! 

La vie cool 
oin de la savane, Simba découvre la 

jungle verte et luxuriante. Avec Timon 

et Pumbaa, deux amis de fortune, il vit 

une vie tranquille jusqu’au jour où le lion- 

ceau devenu lion décide de partir affronter 

son destin. 

Le babouin du début du film et du jeu (voir 

la page de présentation) qui brandit Simba 

pour le montrer aux bêtes sauvages, cor- 

respond au narrateur de l'histoire. Devin et 

sorcier à la fois, il assiste les lions devenus 

rois de la jungle depuis des lustres. Il ira 

jusqu'à pousser Simba vers l'accomplisse- 

ment de son destin. 
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L'appel du destin 
imba s’est transformé. Crinière au vent, ce 
superbe lion part rejoindre Nala et sa mère sur le 
Rocher du Lion, convaincu que sa place n’est pas 

dans la jungle aux côtés de Timon et Pumbaa qui 
mènent une vie facile. Par une nuit sans lune, il court 

dans la forêt tropicale et s’arrête sur une hauteur pour 
admirer le visage de son père formé par les nuages. 

Le jeu sur 
Game Gear 
(> la Super Nintendo et la Megadrive, le 

jeu “Le Roi Lion” est aussi prévu sur console 
8 bits dont voici quelques photos Game Gear. 

h l'affrontement final 
car a transformé le Rocher du Lion en un lieu de déso- 
lation saccagé par les hyènes. Plus qu’une solution 
pour Simba : se battre pour rétablir l’ordre et récupérer 

l'héritage laissé par son père Mufasa. 
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algré les 

différences 

graphiques 

et sonores 

évidentes 

entre “Steamboat Willie”, pre- 

mier dessin animé avec son syn- 

chronisé apparu sur les écrans 

new yorkais le 18 novembre 

1928, et ‘Le Roi Lion” dont la 

sortie est prévue le 23 

novembre de cette année en 

France, l'origine conceptuelle 

est restée inchangée. Les pro- 

jets les plus ambitieux naissent 

des rêves les plus fous, et leur 

concrétisation dépend du degré 

de désir du rêveur à les voir se 

réaliser. Peu d'hommes peuvent 

se vanter d’avoir réussi cette 

opération délicate. Entre 1901 

et 1966, Walt Disney, homme 

doté d'une forte personnalité et 

à l'esprit avant-gardiste, a gagné 

le pari de faire découvrir au 

commun des mortels les per- 

sonnages et les univers fée- 

riques hantant son imagination. 

Cinquante-cinq ans d’une vie 

bien remplie au cours-de 

laquelle Walter et sa société se 

sont vus décerner 960 prix 

importants, rançon d'un succès 

amplement mérité. 

Toutes les illustrations de ce dossier 

sont © Walt Disney. 

e film “Le Roi Lion” 
apprend aux spectateurs 
du monde entier que la 
mort n’est pas une fin. 
Aïnsi, vingt-huit ans après 

la disparition de Walt Disney, 
sirènes, jolies jeunes filles et 

méchants sorciers sortis des studios 
qui portent son nom continuent de 

faire frémir (frémir ou rugir puisque 
c'est le cas avec Simba, en cette fin 
d'année) les jeunes et moins jeunes... 
La relève est aujourd’hui assurée par 
d’illustres membres de son équipe 
qui ont précieusement conservé 

l'héritage transmis par ce génie sorti 
d’une lampe plus brillante encore 
que celle d’Aladdin. Parmi eux, Don 
Hahn. Ce vétéran des Studios Disney 
a supervisé d’une main de maître 
l'élaboration du film “Le Roi Lion”, 

comme deux ans auparavant “La 
Belle et la Bête”. Son homologue, le 
vice-président de Virgin I. E., a lui 
aussi contribué à la transmission du 
patrimoine Disney. Au final, plus de 
sept-cents artistes, dont près de six- 

cent-trente pour le film, ont travaillé 
sur les deux projets. Il en résulte des 
produits à la hauteur des espérances 
de chacun, de l’animateur, du pro- 
grammeur et, soyez-en assuré, du 
spectateur. 


